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	· Introducción:        

“La educación artística es uno de los componentes vitales para lograr en el ser una integralidad que le permiten dilucidar con más eficiencia las características de su mundo circundante. Sin este elemento es imposible pretender que los seres humanos cada día sean más consecuentes consigo mismos y con los demás”

“El derecho a la cultura se define como el derecho a la libertad de pensamiento y expresión, condición de toda actividad creadora, el respeto a los valores y de las aspiraciones fundamentales de la sociedad” UNESCO, Conferencia Mundial sobre políticas culturales, Bagdad, 1981

LA EDUCACIÓN ARTÍSTICA es de fundamental importancia en los procesos de desarrollo integral de la persona.  La articulación al currículo de las instituciones, con los procesos cognoscitivos, debe hacerse desde la perspectiva de la integración real y permanente con otras áreas del conocimiento.

El sentido de observación del mundo que nos rodea, nace de la interpretación y análisis de diferentes imágenes, y el arte es una manifestación humana que privilegia espacios dialógicos y creativos, a través del color, del sonido, del movimiento o de todo aquello que podamos apreciar como bello, por medio de los sentidos.   La mente que tiene un enorme poder, opera sobre estas imágenes, las transforma y organiza en un sistema de órdenes visuales.

En realidad una adecuada educación artística, permite también inferir en otros campos del conocimiento y sirve de soporte a los procesos cognoscitivos; de allí la importancia de una adecuada organización secuencial en saberes que incorpore elementos novedosos al currículo del colegio, a la luz de planteamientos teóricos y estudios realizados sobre arte y escuela.
El aprendizaje de las artes en la escuela Normal Superior del Quindío se orienta hacia la canalización de talentos y al desarrollo de habilidades como el análisis, la reflexión, el juicio crítico y un pensamiento holístico, en otras palabras, prepara a los alumnos para la vida.

Aquí no se pretende formar profesionalmente alumnos en el manejo de técnicas y lenguajes propios de cada disciplina.  La formación artística adquiere su sentido en la formación de sujetos en el arte como patrimonio cultural y en el desarrollo de las habilidades y destrezas artísticas.

A través de la EXPRESIÓN PLÁSTICA el alumno proyecta sus sentimientos, emociones y aspiraciones.  Constituye un puente entre el ser interior y el mundo exterior.  Canaliza la agresividad y alivia tensiones, propicia el desarrollo de la expresión libre, constituyéndose en el primer escalón de aprendizaje gráfico de la lecto-escritura.

LA EDUCACIÓN MUSICAL es una de las mejores formas de expresión y comunicación del ser humano en todas sus edades.  El trabajo que se efectúa para desarrollar la capacidad auditiva, simultáneamente estimula otros centros de aprendizaje como: la memoria, coordinación motriz, atención, capacidad creadora y expresiva.

Igualmente la pantomima, los títeres, la danza, son pilares en la conformación de la estructura social logrando unificar grupos, desarrollando el compañerismo y la ayuda mutua.

· Marco Referencial: 
“Emprender una tarea artística es un acto de fé que la razón consciente no entiende del todo, y que incluso puede rechazar. Por eso también la idea de que el arte puede caberle un papel en la misión de liberar a nuestra sociedad de su enfermizo espejismo de poder es un acto de fé”  Christopher Small

Todas las sociedades  han visto en la educación artística la panacea para el crecimiento de la cultura y el incremento de la inteligencia. 

La ley general de educación, 115,  dice: “la educación constituye un aspecto importante para lograr en la persona un comportamiento que lo ayude integralmente a convivir en una forma equilibrada consigo mismo y con la sociedad.”

La educación es el proceso a través del cual el ser humano adquiere las herramientas para poder sobrevivir en su ambiente; esta, debe estar de acuerdo al momento social e histórico en el cual el ser humano vive.

La educación artística, rescata la dimensión lúdica del ser. La educación, concebida así, se presenta como un proyecto bienhechor, libertario y de un gran incentivo para que el ser humano asuma su compromiso dentro de su tejido social.

Visto desde la dimensión pluridimensional, la educación artística, es  un principio integrador, debido a su carácter lúdico, creativo, científico y formador, tiene  elementos conducentes para lograr  el camino hacia la ciencia, la tecnología, la corporalidad, el humanismo, habilidades en lenguajes y la estética plástica para sí mismo  y el mundo que lo circunda. 

Cuando se interpreta un instrumento musical, se pinta un cuadro, se danza un baile folclórico o se hace una representación teatral; el ser humano desarrolla: la creatividad, la sensibilidad, el conocimiento, estableciéndose un equilibrio entre la razón y el pensamiento; entre lo objetivo y lo subjetivo, entre lo abstracto y lo concreto, lo irrefutable y lo piadoso; es decir nos devuelve al sentido y al significado de lo verdaderamente humano.

Entre los métodos pedagógicos de la Educación Musical, el método Kodaly, (Zoltan Kodály  Kecskemet 1882 - Budapest 1967), es uno de los más completos, ya que abarca la educación vocal e instrumental desde sus orígenes hasta sus niveles más altos en el campo profesional. Por otra parte tiene una sólida estructura y una acertada secuenciación pedagógica basada en criterios científicos que tienen en cuenta el desarrollo psico-evolutivo del alumnado. 

La música no debe ser un sonido sino un conjunto de relaciones sonoras que deben resultar como un pensamiento sonoro que, como cada pensamiento, encuentra su primera expresión en la voz, es decir, en el canto. 

Carl Orff (Munich 1895 - id 1982) fundó en 1924 una  escuela y creó un método de enseñanza de la música que sería ampliamente  adoptado, el Orff - Schulwerk. Introduce los instrumentos de percusión en la escuela, y asocia el lenguaje con el ritmo musical, así como la prosodia o recitados rítmicos. 

Orff usa poemas, rimas, juegos, canciones, y bailes como los ejemplos y los materiales básicos. Éstos pueden ser tradicionales u originales. 

El Método Suzuki es un método de enseñanza desarrollado por el Dr. Shinichi Suzuki que descansa en una sola idea: todos los niños tienen talento musical.

Suzuki observó que los bebés, desde que nacen, están rodeados por los sonidos de su lengua materna; a medida que crecen, la hablan con enorme fluidez. 

A este método lo llamó Método de la Lengua Materna y, fundado en el profundo respeto del niño como individuo y en el concepto de que la habilidad se aprende y no se hereda, lo llevó a la música.

Para Kant, lo bello es aquello que sin concepto o sea sin categoría del entendimiento se representa como objeto de una satisfacción universal e insiste en que para valorar lo bello se requiere un espíritu formado. Tal cual como lo dice Hegel, cuando afirma, que  el espíritu formado es el de la persona del artista y quien pretende penetrar en la obra de arte debe igualmente formarse para poder captar la significación que permite empatar la conciencia con la dinámica contenido en la obra de arte.

Desde el punto de vista de las teorías críticas se presentan cuatro corrientes de pensamiento respecto al surgimiento del arte y de lo artístico.

Para los dialécticos materialistas el arte tiene su origen en el trabajo entendido como la expresión transformadora de lo real, a través de él, la conciencia se presenta, como algo independiente de las personas convirtiéndose, en objetos, hechos y fenómenos para el uso de su beneficio, disfrute y gozo. 

Otro grupo de pensadores en particular los etnólogos consideran que el mito configura el arte y en consecuencia, su origen data de la expresión simbólica del pensamiento mítico. Para Claude Levi-Strauss no solo el mito genero expresiones artísticas, también lo hizo el desarrollo técnico y gracias a este se puede dar la expresión de la conciencia social.

El filósofo George Luckacs plantea que para abordar la perspectiva del arte hay que acudir al método de análisis en el cual surge la capacidad de representación como proceso.

“El pensamiento crítico es una forma de pensar de manera responsable relacionada con la capacidad de emitir buenos juicios. Es una forma de pensar por parte de quién está genuinamente interesado en obtener conocimiento y buscar la verdad y no simplemente salir victorioso cuando está argumentando”
. 

Según Kurland, D.J., 1995
; en sentido amplio, pensar críticamente está relacionado con la razón, la honestidad intelectual y la amplitud mental, relacionado a lo emocional y a lo afectivo. Al relacionarlo con la educación artística, se puede colegir que pensar críticamente es seguir un hilo conductor que lleve al estudiante a tener en cuenta todas las posibilidades que le brinda el arte como tal, es no solo confiar en la razón, sino también en la emoción 

De acuerdo a lo anterior y teniendo en cuenta las características de la educación artística, se puede notar que este componente no solo logra el desarrollo intelectual de la persona sino que también da los elementos para el logro de una vida donde se mezcle la razón con la emoción, el intelecto con el espíritu, para lograr un ser más armónico y comprometido con su cultura.   

http://www.mineducacion.gov.co/1621/article-89869.html
Objetivos generales y específicos:

GENERAL

· Fomentar el desarrollo del arte, la comprensión estética, la creatividad, la familiarización con los diferentes medios de expresión, desde la educación artística para estimular el conocimiento, la investigación formativa, valoración y respeto por los bienes artísticos y culturales en el contexto social y cultural en la comunidad educativa de la ENSQ
OBJETIVOS ESPECÍFICOS

Valorar, conservar y enriquecer el legado cultural artístico apoyado en la historia, desde lo universal, regional y local

· Fortalecer la imaginación, el deseo de aprender, el compañerismo, compromiso y responsabilidad, incorporando experiencias individuales y colectivas en los estudiantes de la ENSQ.

· Estimular y desarrollar el sentido investigativo y creativo de las manifestaciones artísticas, mediante la información teórica y práctica a través de técnicas específicas desde lo visual, auditivo, quinésico y tecnológico. 
· Estándares y competencias básicas del área.

LOGROS GENERALES

· Desarrolla su sensibilidad e imaginación, incrementando  sus habilidades intuitivas y expresivas, en forma armónica y equilibrada, desde lo artístico, para lograr producciones altamente comunicativas, con el fin de disfrutar  y participar de manera creativa y crítica del mundo  al que pertenece con sentido comunitario, social y cultural.

· Demuestra habilidades en el manejo de materiales y técnicas artísticas, de manera consciente e intuitiva interpretando los conceptos y elementos para establecer asertivamente relaciones de tipo visual, auditivo y corporal de su entorno.

Metodología:

El proceso la educación artística se orienta teniendo en cuenta el medio ambiente o entorno , de donde toma los temas y los elementos para su interpretación y expresión creadora ; para ello es necesario tener en cuenta:

1. Respetar la libertad , esteticidad,  creatividad y originalidad  a través del empleo espontáneo de diferentes materiales, ayudas tradicionales y tecnológicas, que propicien el desarrollo  de estímulos  auditivos y visuales que contribuyen al desarrollo integral del estudiante

2. Orientar los conocimientos básicos  de los diferentes lenguajes artísticos, mediante consultas, exposiciones, talleres, vivencias prácticas e investigaciones artísticas con indagaciones y observaciones sobre las diversas características culturales que se dan a nivel regional, nacional e internacional. 

3. Realizar ejercicios psicomotrices e intelectuales en forma permanente dentro del proceso experimental para el manejo de herramientas y materiales propios de la educación artística en la promoción del trabajo cooperativo en grupos de estudiantes. 

4. Explorar, practicar y mejorar el desarrollo de habilidades de acuerdo a sus aptitudes, capacidades y gustos por el entorno a través de la vivencia de experiencias significativas durante el proceso de enseñanza aprendizaje.

5. Incentivar y desarrollar la capacidad de reflexión y disfrute de las actividades programadas por los docentes y los estudiantes en eventos de exposición, dentro y fuera del aula, a nivel institucional, e interinstitucional. Incorporando saberes empíricos y concretos de la comunidad educativa entorno al arte.

6. Orientar la re significación de la apreciación artística  hacia el reconocimiento y valoración de los artistas y su obra. A través de actividades que promueven las entidades culturales a nivel municipal, regional y nacional.

7. Desarrollar la habilidad para percibir y viven ciar el movimiento y la plasticidad del cuerpo, a través del movimiento corporal libre y juegos  dramáticos con la variedad de ritmos de la tradición popular y folclórica

En la práctica pedagógica de la educación artística, se articula el aprendizaje con la experiencia de interacción con la naturaleza, con signos, símbolos, nociones y valores de la comunidad interviniendo creativamente en el desarrollo integral y la  calidad de vida, promoviendo la comprensión sensible del mundo, así como en la autoestima y en la valoración de los otros. La educación artística motiva y da bases formativas para el goce y la utilización sensible del tiempo libre mediante talleres realizados dentro y fuera del aula, fomentando la incorporación de las manifestaciones culturales - locales , dinamizando el proceso escolar .

· Recursos : 

Premiación como estímulo a los diferentes eventos artísticos

Menciones de reconocimiento de participación en actividades artísticas

Papelería

Instrumentos musicales preorquesta Orff  

Recurso humano profesores del área.

Plataforma g-suite, programas y aplicaciones para pc y smartphone 

Marcadores

Video beam

Recursos aportados por estudiantes, padres de familia y profesores.

Parlantes.

Pantalla
Videos.

Carteleras

Micrófonos
Caballetes

Tabas MDF 60 por 50 centímetros
Vinilos 

Pinceles acuarelas, oleos,
· Criterios de evaluación : 

· EVALUACIÓN DIAGNOSTICA Indagar sobre los saberes previos e imaginarios del estudiante y conocer el grupo en cuanto habilidades y destrezas. Para reorganizar los planes de asignatura y fortalecer las debilidades y direccionar nuevos retos académicos.

· EVALUACIÓN FORMATIVA continua y durante todo el proceso para subsanar las fallas y las falencias que los estudiantes tengan, en la parte afectiva, emocional, cognitivo y psicomotor.

· EVALUACIÓN SUMATIVA: sistemática, porque es continua y en cada uno de los procesos se está valorando las actividades que realiza el estudiante a nivel: actitudinal, procedimental y cognitivo,  condensado en una planilla de uso exclusivo del docente, donde al educando se califica integralmente su nivel de conocimiento en los diversos aspectos: teóricos, prácticos, afectivos y participativos de los estudiantes.

· EVALUACIÓN PROGRESIVA, por sus características el arte requiere de una observación constante por parte del profesor para lograr una evaluación progresiva que lleve al alumno a tener más calidad en sus producciones artísticas 

· EVALUACIÓN CONTINUA por su naturaleza, la educación artística, tiene como finalidad la continuidad en el aprendizaje; en una primera fase de su trabajo, el estudiante, recoge información, en una segunda fase elabora y en una tercera a procesa y elabora su obra artística. La existencia de este proceso continuo es perceptible tanto desde el punto de vista del evaluador como de los alumnos. 
· EVALUACIÓN DE RECICLAJE al final de cada periodo y el año lectivo, para recoger los aspectos teóricos y prácticos más relevantes de la asignatura y proyectarlos hacia un nuevo reto de aprendizaje.

Autoevaluación del área :

· La institución no cuenta con espacios físicos que favorezcan las prácticas artísticas. 

· Falta de disposición de algunos de los estudiantes para proveerse de los recursos necesarios para la clase.

· Falta de recursos técnicos tecnológicos y didácticos que requiere el área. La reorganización de la intensidad horaria realizada años atrás desde los grados 8° hasta el grado 11° se está viendo reflejada de manera negativa en las practicas artísticas pedagógicas ya que no se cuenta con el tiempo necesario para adelantar los procesos 
· Algunas de las actividades artísticas del aula no se proyectan a la comunidad.

· La enseñanza de las artes como técnica obstaculiza la creatividad y desarrollo sensible en el estudiante. 

· Ser más conscientes y puntuales en el desarrollo del pensamiento crítico; como proyección social del conocimiento artístico.

· Falta de capacitación constante y continua para docentes en educación artística.

Plan de mejoramiento: 

· Restructuración del área por el perfil de los docentes e intensidad horaria:

6° Música y artes plásticas. 

7° Artes plásticas
8° Artes plásticas

9° Música y artes plásticas

10° Música y artes plásticas

11° Música y artes plásticas
· Propuesta de semestralización del área para el uso de los recursos disponibles (dos periodos música y dos periodos artes plásticas)
· Creación del grupo de semillero artístico musical como estrategia para fortalecer el área frente a la reducción de intensidad horaria semanal

· Generar la necesidad desde las prácticas artísticas para la consecución de espacios adecuados.

· Crear un banco de materiales e instrumentos artísticos para la disposición de los estudiantes y el profesor.

· Disponibilidad para el docente y los estudiantes de hardware y software para el desarrollo de propuestas artísticas-tecnológicas.

· Generar estímulos como becas, bonos, premios para promover los talentos artísticos dentro y fuera de la institución.

· Desde la consecución de recursos y espacios, ampliar la percepción del arte no solo como actividad técnica si no como expresión y sensibilidad para el desarrollo humano.

· Proyectar las buenas prácticas artísticas fuera de la institución. (Participación en festivales, y presentaciones musicales)

· Desde los planeamientos del área incluir y resaltar las actividades que desarrollan el pensamiento crítico y hacerlas evidentes en la práctica.

· Fomentar la realización de foros académicos, concursos para el desarrollo a través de la capacitación en educación artística. (Proyecto descubriendo talentos)

· Vinculación de la academia a instituciones culturales de la ciudad (Exposiciones artísticas)
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	ESTANDARES GENERALES  PARA EL GRADO:  

Maneja nociones básicas de elementos propios del lenguaje artístico, lo asocia con su mundo cotidiano y lo expresa a través de la escritura, el dibujo, el modelado y lo comenta con los demás.

Explora las posibilidades expresivas mediante técnicas y materiales que permiten el disfrute artístico.


	I PERÍODO

JUICIO VALORATIVO:

 Maneja nociones básicas de elementos propios del lenguaje artístico, expresándolos a través de la escritura, el dibujo y el canto.

II PERÍODO

Coordina su motricidad fina transformando diversos elementos en elaboraciones creativas y espontáneas.

III PERÍODO

Valora su trabajo y el de sus compañeros, realizando actividades artísticas individuales y de grupo, utilizando creativamente materiales de desecho.
IV PERÍODO

Demuestra interés y gusto por participar en actividades en las que se puede expresar corporalmente y realizar sus propias composiciones artísticas.



	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	I PERIODO

¿Cómo desarrollar la motricidad fina, la  creatividad  y la atención en los estudiantes?

II PERIODO

¿De qué manera puedo utilizar los colores para expresar  ideas y emociones?

III PERIODO

¿Cómo construir y reconocer elementos propios de la experiencia estética y del Lenguaje artístico?

IV PERIODO

¿Cómo desarrollar la motricidad fina y la  creatividad de observación en los estudiantes?


	I PERIODO

Progresar en el desarrollo de la motricidad fina, la creatividad y el diseño gráfico.
II PERIODO

Uso del color como medio de expresión en composiciones artísticas

III PERIODO

Construir y reconocer elementos propios de la experiencia estética y del lenguaje artístico.

IV PERIODO

Desarrollar procesos del pensamiento creativo mediante    la  reflexión, la  percepción de imágenes y la  realización  de creaciones artísticas


	I PERIODO

Lenguaje Artístico

Plástica

-Garabateo: *Sin orden *Controlado

-Punto

-Línea

-Dibujo:*libre (entorno familia) *dirigido*didáctico

-Formas y figuras

-tamaños

-Formas

-Figuras geométricas

-Dibujo de copia por observación

II PERIODO

Comunicación y cultura

Pintura

-Dactilopintura

-Mono tipos (plegado con papel)

-Exploración del color con diferentes herramientas

-Reconocimiento de colores

-Experimentación y mezclas

-Pintura decorativa en papel

-Pintura de materiales del entorno:

*Con sellos de papa

*con sellos de fomi

*piedras

Modelado

-Plastilina

-Masa

-Papel sobre  algún elemento

III PERIODO

Práctica de la educación artística

Collage

-rasgado libre:

*papel seda

*papel periódico

*papel silueta

*papel cartulina

-Rasgado siguiendo línea:

*picado papel

*recortado de diversas texturas: libre y siguiendo línea

*con punzón

-Enrollado de papel

-aleluyas

-Composiciones creativas

IV PERIODO

Proyección de la educación artística
Origami

-Dobleces diversos

*mitad

*cuarto

*octavo

*cruz y equis

-abanico

-gato Perro Casa

Modelado

-Plastilina

-Masa

-Papel sobre  algún elemento

Música y Danza

Ritmo:

*motricidad gruesa

*reconocimiento de instrumentos pequeños de percusión (maracas)

	I PERIODO

Valora su imaginación para interpretar sus ideas por medio del punto y la línea. 

Comprende sus ideas con un significado técnico y cognitivo de sus creaciones.
Plantea soluciones desde la experimentación de proyectos prácticos.

II PERIODO

Mezcla los colores primarios para obtener los secundarios.

Muestra interés creatividad y estética en la elaboración de sus trabajos.

Identificar los colores primarios en cualquier contexto.

Plantea soluciones desde la experimentación de proyectos prácticos.
III PERIODO

Identifica la forma  y las características de los objetos de su entorno.

Maneja una buena coordinación viso motora al dibujar y colorear.

Muestras interés  y dedicación en las diferentes actividades desarrolladas en clases.

Plantea soluciones desde la experimentación de proyectos prácticos.

IV PERIODO

Reconoce la importancia del diseño y expresión en una composición artística.

Crea una composición a partir del estudio de la simetría y asimetría.

Expresa su imaginación y creatividad mediante composiciones artísticas.

Plantea soluciones desde la experimentación de proyectos prácticos


	MATEMATICAS: 
La Educación Artística contribuye significativamente en la comprensión de algunos elementos del pensamiento matemático, como las nociones de tiempo y espacio. 

EDUCACIÓN FISICA: 
La Historia del Arte nos lleva a conocer dos momentos fundamentales de la relación del Arte con la cultura física, el culto por el cuerpo, la fuerza, lo atlético y el deporte

Al estudiar estas temáticas se puede inducir al estudiante por la conservación de la salud a través del deporte y del ejercicio, al mismo tiempo, llevar al estudiante a que encuentre en la formación física una fuente de inspiración para el arte.

CIENCIAS NATURALES Y EDUCACIÓN AMBIENTAL: La naturaleza, incluyendo al ser humano en interacción con ella, es y ha sido siempre la fuente de inspiración del artista; de hecho, en pintura y dibujo, la mayor cantidad de obras está inspirada en paisajes, plantas, flores; fenómenos naturales como tempestades, amaneceres, atardeceres, etc. La educación Artística ayuda, no solo al reconocimiento de la naturaleza, sino a la formación de conciencia ecológica.

TECNOLOGÍA: El arte abstracto en pintura y escultura se inspiran en elementos de la tecnología para sus obras.

ETICA Y VALORES: Cada obra de arte, por muy sencilla y artesanal que parezca trae consigo una concepción ética e implica una formación en valores.

CIENCIAS SOCIALES, CIENCIAS RELIGIOSAS La Historia del Arte está íntimamente ligada a la historia de la humanidad, a la historia del pensamiento, a la historia de la Religión como Cultura.


	RECURSOS Cartulina, vinilos, diversidad de papel,  marcadores, colores, pegantes, revistas, laminas, cuentos, fotocopias, lápiz, pinceles, temperas, grabadora, DVD, videos, música, entre otros.

	METODOLOGÍA : 

Motivación acompañada de música infantil, coplas, cuentos. 

Realizar ejercicios motores finos como: rasgado de tiras de papel en diferentes direcciones. 

Ejercicios de abrir y cerrar manos. 

Mover los diferentes dedos de las manos en diversa direcciones. 

Seguir direcciones con el dedo índice en el aire, arena, espalda del compañero y en su mesa de trabajo. 

Modelos formas geométricas y construyo figuras de diferentes tamaños y grosores.

Construyo una manualidad aplicando texturas visuales


	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN : 

Trabajos manuales.

Creatividad y estética en la elaboración de trabajos.

Desarrollo de actividades.

Desarrollo de compromisos en casa.

Participación en clase
Evaluación cognitiva.
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	AÑO: 2022

	 ESTANDARES GENERALES  PARA EL GRADO:  

· Manifiesta su creativa mediante las técnicas adecuadas a los diferentes materiales seleccionados integrando con ellos los diferentes métodos artísticos

· Expresa sus habilidades y destrezas en sus creaciones artísticas, empleando diferentes materiales.

· Demuestra creatividad e imaginación a través del dibujo lineal aplicando la cuadricula teniendo en cuenta el medio que lo rodea.

	I PERÍODO

JUICIO VALORATIVO: 

· Realiza trazos y líneas con diferentes instrumentos los cuales son elementales para formar  figuras  de su entorno.

· Construye dibujos por medios  de las figuras  geométricas utilizando diferentes materiales.

· Elabora dibujos aplicando  la  cuadricula,  teniendo en cuenta su  ubicación en el entorno.

II PERÍODO

· Elabora círculos cromáticos, teniendo en cuenta la clasificación de los colores.

· Propone y elabora autónomamente creaciones innovadoras de forma individual aplicando el papel y el color.

· Realiza diferentes diseños creativos, poniendo en práctica diversos materiales.

III PERÍODO

· Aplica los diferentes métodos de rasgado, recortado, picado, etc. Crenado diferentes tipos de collages.

· Decora utilizando diferentes tipos de papeles y colores que le permita desarrollar su creatividad.

IV PERÍODO

· Utiliza el papel como elemento principal para realizar  diferentes figuras.
· Realiza movimientos que le permitan Desarrolla la motricidad fina y  gruesa.
· Explora la elaboración de diferentes tipos de masas que le permiten desarrollar su creatividad. 

· Diseña y genera distintas estrategias para presentar sus producciones artísticas a un público.



	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD


Analiza las características y cualidades empleadas en distintas composiciones. 

	
	     EL LENGUAJE ARTISTICO

       Proceso cognoscitivo

· Trazos, Líneas.

· Dibujo.

· Cuadricula

· Ubicación.


	· Selecciono mediante la observación y el análisis del medio natural formas y elementos para ser interpretados de manera creativa.

· Utilizo diferentes formas de expresión artística según sus intereses y necesidades. 
· Estimulo mediante actividades creativas el desarrollo de habilidades, destrezas de acuerdo con los intereses, aptitudes, necesidades visuales, auditivas y corporales. 
	Democracia competencia  ciudadana.

Valorar y respetar y vivencia  las diferentes manifestaciones culturales y tradiciones.


	


Conceptualiza y aplica algunos principios básicos de la teoría del color 

	
	PRACTICA DE LA EDUCACION ARTISTICA
Proceso de aplicación

· Círculo cromático,
· Colores primarios y secundarios.
· Colores fríos y cálidos.
· Composición con papel y color.
· Pintura.

	· Comunico estéticamente las vivencias del medio ambiente natural, formas y elementos para ser interpretados de manera creativa. 

· Empleo de manera creativa distintos materiales de desecho en trabajos de comprensión de la forma, el color, la textura y el espacio. 

· Analizo de una manera creativa, elemental, diversas realizaciones estéticas, desde las propias y las realizadas por los compañeros hasta las regionales y nacionales. 
	 Sexualidad.

Se  evidenciaran, mediante exposiciones, dramatizaciones, danza, expresión grafica. – Especificando las características de género y el respeto de pensamiento


	

	III PERIODO

¿Cómo se puede contribuir en la promoción, arraigo y reconstrucción de nuestra propia cultura familiar, regional y nacional, reconociendo los valores culturales de otras épocas para valorar la propia?
	· Investiga las cualidades expresivas de diferentes materiales para la creación de formas modeladas. 

· Elabora y modela diversas figuras utilizando diferentes materiales. 

· Es creativo en la elaboración de diferentes collage. 

· Muestra interés en la clase de educación artística.
	COMUNICACIÓN Y CULTURA
     Proceso de apreciación 

· Collage.
· Rasgado.
· Recortado.
· Picado.
· Enrollado.
· Trenzado.
· Papel Mache.
· Decoración en papel.
	· Selecciono mediante la observación y el análisis del medio natural formas y elementos para ser interpretados de manera creativa. 

· Empleo de manera creativa distintos materiales reutilizables en trabajos de comprensión de la forma, el color, la textura y el espacio. 

· Estimulo mediante actividades creativas el desarrollo de habilidades y destrezas de acuerdo con los intereses, aptitudes, necesidades visuales, auditivas y corporales. 
	PRAE.

Carteleras, dibujos, canciones y demás trabajos artísticos.

	IV PERIODO

¿Cuáles son las expresiones culturales propias de nuestra comunidad que usualmente son identificables y que pueden formar parte de nuestra identidad regional?
	· Identifica los elementos básicos de La música. 

· Reconoce y ejecuta coreografía de danzas folclóricas nacionales. 

· Realiza diferentes figuras por medio de la plastilina, teniendo en cuenta su entorno. 

· Explora las diferentes texturas al elaborar masas caseras. 

· Elabora máscaras en diferentes técnicas
	COMUNICACIÓN Y CULTURA
     Proceso de apreciación
· Origami.
· Modelado.
· Música y danza.
·  Teatro.
	· Utiliza diferentes formas de expresión artística según sus interese y necesidades. 

· Estimula mediante actividades creativas el desarrollo de habilidades y destrezas de acuerdo con los intereses, aptitudes, necesidades visuales, auditivas y corporales 
	Tiempo libre.

Participación en actividades culturales. Concurso de talentos.

Estudio y práctica de instrumentos musicales.

	RECURSOS 

Cuadricula, temperas, diferentes tipos de  papeles, colores, plastilina, masa, etc.

	METODOLOGÍA : 

Durante todo el proceso la educación artística se orientará teniendo en cuenta el medio ambiente o entorno , de donde tomará los temas y los elementos para su interpretación y expresión creadora; respetando la libertad , la esteticidad, la creatividad y la originalidad  a través del empleo espontáneo de diferentes materiales  ( especialmente de desecho) , de medios (como la pintura , el modelado , el collage) , del color , de la forma , del volumen y otros elementos que propician el desarrollo sensomotriz e intelectual , también a través de estímulos  auditivos y visuales que contribuyan al desarrollo auditivo , memoria musical y coordinación motriz para una mejor entonación , ejecución rítmica y comprensión musical general . 

También teniendo en cuenta que la teoría crítica aboca por un ser reflexivo, analítico y crítico frente a las experiencias sociales, el área de educación artística, es el mejor soporte para que el estudiante asuma con criterio la responsabilidad de ser el mismo promotor y constructor de su conocimiento para proyectarse como ser social.
De igual forma como complemento del aprendizaje y el conocimiento de la educación musical se proponen actividades apoyados por las NTIC donde aparezcan programas en televisión e internet relacionados con la cultura artística.


	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN : 

· EVALUACIÓN DIAGNOSTICA o retroalimentación, para  poner al día en los conocimientos a los estudiantes que no recuerden o que lleguen por primera vez a la institución y que no hayan tenido este proceso en los colegios diferentes a la Escuela normal superior del Quindío tanto en la parte práctica como en la parte teórica

· EVALUACIÓN FORMATIVA continua y durante todo el proceso para subsanar las fallas y las falencias que los estudiantes tengan, en la parte afectiva, emocional, cognitivo y psicomotor.

· EVALUACIÓN SUMATIVA: sistemática, porque es continua y en cada uno de los procesos se está valorando las actividades que realiza el estudiante a nivel: actitudinal, procedimental y cognitivo,  condensado en una planilla de uso exclusivo del docente, donde al educando se califica integralmente su nivel de conocimiento en los diversos aspectos: teóricos, prácticos, afectivos y participativos de los estudiantes.

· EVALUACIÓN PROGRESIVA, por sus características el arte requiere de una observación constante por parte del profesor para lograr una evaluación progresiva que lleve al alumno a tener más calidad en sus producciones artísticas 

· EVALUACIÓN CONTINUA por su naturaleza, la educación artística, tiene como finalidad la continuidad en el aprendizaje; en una primera fase de su trabajo, el estudiante, recoge información, en una segunda fase elabora y en una tercera a procesa y elabora su obra artística. La existencia de este proceso continuo es perceptible tanto desde el punto de vista del evaluador como de los alumnos. 
· EVALUACIÓN DE RECICLAJE al final de cada periodo y el año lectivo, para recoger los aspectos teóricos y prácticos más relevantes de la asignatura y proyectarlos hacia un nuevo reto de aprendizaje.

De igual forma los estudiantes tendrán la oportunidad de autoevaluarse para que aprendan a reconocer sus debilidades y fortalezas en la asignatura.

En la evaluación tanto teórica como práctica, los alumnos desarrollaran las competencias reflexivas, analíticas, argumentativas, procedimentales, propositivas y ciudadanas
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	GRADO: Sexto
	AÑO: 2022

	 ESTANDARES GENERALES PARA EL GRADO:  

· Coordina y orienta activamente su motricidad hacia la construcción de formas expresivas; explora, compara y contrasta características de la naturaleza y de la producción cultural del contexto 

· Identifica características estéticas en sus expresiones artísticas y en su contexto natural y sociocultural; manifiesta gusto, pregunta y reflexiona sobre las mismas;  las agrupa y las generaliza 

· Desarrollo de habilidades en el manejo de materiales y técnicas, conociendo de manera consciente e intuitiva los conceptos y elementos que lo conduzcan a establecer relaciones de tipo visual o auditivo y corporal del arte en el entorno.


	Nota: se hacen pequeñas modificaciones de acuerdo a las características y tiempos de los grupos, pueden variar en el orden de los periodos 



	I PERÍODO

JUICIO VALORATIVO:

Desarrollo de habilidad en el reconocimiento de nuevos elementos teóricos de la gramática musical; usando su entorno construye elementos de apoyo para el juego teatral, muestra interés y goce puro en la aplicación y realización de las diversas actividades artísticas.
Juicios estudiantes con NEE
Reconoce nuevos elementos teóricos de la gramática musical; usa su entorno y construye elementos de apoyo para el juego teatral, muestra interés y goce puro en la aplicación y realización de las diversas actividades artísticas.


	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	I PERIODO

¿Cómo se reconocen, se leen, interpretan y componen, los elementos fundamentales de la música?


	Propone Ideas artísticas auténticas y significativas a través de trabajos en el campo del arte (música) y se muestra comprometido
Se involucra gustoso en actividades de audición musical en donde pone en evidencia el desarrollo de su memoria musical.

	INVESTIGACION ARTISTICA

INTRODUCCION A LA MUSICA (cualidades y características musicales) 
Collage de las emociones

EL LENGUAJE ARTISTICO

INTRODUCCION A LA MUSICA

Gramática musical                                Elementos fundamentales de la música.                                                                               Ritmo corporal                                     Interpretación vocal                                      TERMINOLOGÍA EN INGLES,CANCION EN INGLÉS
	Escucha, interpreta y valora las obras musicales más importantes en nuestro tiempo
Asume una actitud positiva ante diversos aspectos y/o situaciones seleccionadas con la sensibilidad artística - musical.

Coordina y orienta activamente su motricidad hacia la construcción de formas expresivas.


	Democracia competencia ciudadana.
Valorar y respetar y vivencia las diferentes manifestaciones culturales y tradiciones.

D.B.A
LENGUAJE  N 1 Comprensión Textual

N 2 Análisis textual

N4 Exposición oral

N9 Análisis cultural
D.B.A

MATEMATICAS

N 10 construcción de cuerpos geométricos

N 13 uso de instrumento de medida

N14 dimensiones geométricas

	II PERIODO

JUICIO VALORATIVO:

Desarrollo de  habilidad, desempeño interpretativo rítmico y en el instrumento musical, reconocimiento de nuevos elementos en el pentagrama e interpretación, interés y goce puro en la aplicación y realización de las diversas actividades musicales                                                                                                                                                                                                               Juicio estudiantes con NEE                                                                                                                                                                                                                                                               Desempeño interpretativo rítmico e instrumental  musical, reconocimiento de nuevos elementos en el pentagrama, interés y goce puro en la aplicación y realización de las diversas actividades musicales


	II PERIODO

¿A través de qué medios musicales, se puede llegar a interpretar obras del ámbito regional, nacional, e internacional en forma instrumental y vocal?

	Interpreta e improvisa acompañamientos musicales sobre ritmos de la música de su región, colombiana y americana. Canta con afinación un repertorio musical adecuado a sus intereses y posibilidades técnicas.

Planifica y desarrolla actividades culturales musicales extraescolares.
Se involucra gustoso en actividades de audición musical en donde pone en evidencia el desarrollo de su memoria musical.

	PRACTICA DE LA EDUCACION ARTISTICA

Expresiones artísticas: 

La expresión corporal 

La expresión de emociones

Collage de las emociones 

Introducción a la preoequesta

Practica instrumental y vocal
Interpretación instrumental 

(presentación del instrumento)

Ritmo, solfeo rítmico y melódico                                       Instrumento musical Interpretación Musical
(PREORQUESTA)

	Escucha, interpreta y valora las obras musicales más importantes en nuestro tiempo
Interpreta diversas obras musicales del ámbito nacional e internacional
Asume una actitud positiva ante diversos lenguajes artísticos en una sola expresión el ensamble artístico a través de una presentación ante publico


	PRAE.

Canciones, coplas, canción plagio, ritmo hablado y demás trabajos musicales que lo contengan.

Tiempo libre.

Estudio y practica de instrumentos musicales.

Participación en actividades culturales. Concurso de talentos.

D.B.A

MATEMATICAS

N 13 uso de instrumento de medida

N14 dimensiones geométricas

N16: uso de letras para representar cantidades y secuencias.

	III PERÍODO

JUICIO VALORATIVO: 

JUICIO VALORATIVO:

Demuestra habilidad y destreza en la aplicación de las técnicas y la realización de trabajos artísticos desde el punto y la línea.

Juicio estudiantes con NEE
Identifica y realiza algunas obras artísticas desde el punto y la línea.



	III PERIODO

¿Cómo expresar los sentimientos y sentidos propios de las experiencias estéticas cotidianas a partir de representaciones artísticas y el dibujo?


	Manifiesta asombro por su propia inventiva y con la significación que ésta tiene en el medio.

- Desarrolla procesos del pensamiento creativo mediante    la reflexión, la percepción de imágenes y la realización de creaciones artísticas

	. Elementos básicos del dibujo La línea, el punto.

. Dibujo didáctico.

. Dibujo animado.

. Dibujo artístico.

. Dibujo libre.

. Rasgado, recortado.

. Collage.

. Decollage 

Paisaje cultural cafetero
	. Utiliza la línea como elemento de creación en la elaboración de diferentes figuras geométricas.

. Conoce las posibilidades expresivas de la línea.

. Emplea regla para lograr mejores y más precisas construcciones geométricas.

Coordina y orienta activamente su motricidad hacia la construcción de formas expresivas

	Democracia competencia ciudadana.
Valorar y respetar y vivencia las diferentes manifestaciones culturales y tradiciones.

D.B.A

MATEMATICAS

N 10 construcción de cuerpos geométricos

N 13 uso de instrumento de medida

N14 dimensiones geométricas

PRAE

LA CONTAMINACIÓN

	IV PERIODO

JUICIO VALORATIVO:

Elaboración de representaciones gráficas, tecnológicas y manuales implementando técnicas artísticas específicas, exploración con distintos instrumentos y materiales que llevan a la construcción de formas expresivas, interés y compromiso por las actividades propias de la asignatura.                                                                                                                                        Juicio estudiantes con NEE                                                                                                                                                                                                                                                           Elabora representaciones graficas manuales reconociendo algunas técnicas artísticas además explora con distintos materiales que le permiten expresarse, muestra interés y compromiso por las actividades propias de la asignatura



	IV PERIODO

PERIODO

¿De qué manera las técnicas, instrumentos y   procedimiento de las artes le permiten expresarse en forma sensible, dinámica y creativa estableciendo relación armónica con el mundo que le rodea?

	- Desarrolla procesos del pensamiento creativo mediante    la reflexión, la percepción de imágenes y la  realización  de creaciones artísticas
Manifiesta entusiasmo por elaborar, conocer e intercambiar conceptos, reflexionar sobre ellos y sobre las características estéticas y artísticas de los lenguajes que utiliza y de] entorno natural y sociocultural.

Investiga, incorpora, interpreta, transforma y comunica simbólicamente experiencias de interacción en la naturaleza, con los otros y con la producción cultural.


	PRACTICA DE LA EDUCACION ARTISTICA
Expresiones plásticas

Géneros:

ORIGAMI
Manejo de materiales, técnicas y cuerpo.  

Aplicación de la técnica en maquetas.

RESPETO Y CUIDADO ANIMAL Y DEL MEDIO AMBIENTE

EL LENGUAJE ARTISTICO
PIXEL ART

ADORNOS NAVIDEÑOS (material reciclado)
	Elabora composiciones organizadas sobre concepciones de su imaginario fantástico de la estética y de la naturaleza.

Adquiere destrezas y técnicas que le sirven de apoyo a la expresión, explorando y experimentando diversos elementos de la educación artística.

Desarrollo motriz sensible e intelectual mediante el desplegué de habilidades visuales y táctiles.

	PRAE. PEGER

CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE
Participación en el proyecto transversal con:

Maquetas, dibujos, obras de collage, canciones y demás trabajos artísticos.

DBA MATEMATICAS

. Utiliza y explica diferentes estrategias (desarrollo de la forma o plantillas) e instrumentos (regla, compás o software) para la construcción de figuras planas y cuerpos 

. Representa y construye formas bidimensionales y tridimensionales con el apoyo en instrumentos de medida apropiados.

	RECURSOS : 

PLATAFORMAS DIGITALES: G-SUITE, Google classroom, Google meet, Google drive, Gmail, Hangouts meet, Puntoedu, YouTube, Pinterest, Pic pac app, loom extensión, smartphone, powerdirector, corel video studio, Canva, Goconqr, educaplay,  lapiz, plastilina, colores, papel, revistas, pegante, hilo para macramé, guitartab, guitartuna, sonometro, pic pac, stopmotion studio,  programa multimedia guitarpro, video beam, diapositivas, (prez, powerpointi), fotocopias, imagenes, texos (origen de la historieta, introducción al arte, geometria en el arte, origami, collage y décollage) vestuario, escenografía en caeton y diferentes papeles, cartulina e instrumentos musicales creados con materiales reciclables o cotidianos  Instrumentos musicales: guitarra, ukelele, instrumentos de percusión menor y preorquesta (carrillones, metalofonos, xilofonos, tambora, güiro, caja china, claves, bongó, acordeon, pandereta, sonajas, campana, triangulo, panderos

	METODOLOGÍA : 

Durante todo el proceso la educación artística se orientará teniendo en cuenta el medio ambiente o entorno , de donde tomará los temas y los elementos para su interpretación y expresión creadora ; respetando la libertad , la esteticidad, la creatividad y la originalidad  a través del empleo espontáneo de diferentes materiales  ( especialmente de deshecho) y otros elementos que propician el desarrollo sensomotriz e intelectual , también a través de estímulos  auditivos y visuales que contribuyan al desarrollo auditivo , memoria musical y coordinación motriz para una mejor entonación, ejecución rítmica y comprensión musical general.
Modelos a imitar consiste en que el profesor realiza en clase a manera magistral la elaboración de un dibujo, pintura o escultura y el estudiante podrá realizarlo al mismo tiempo observar la explicación  para luego realizar su propia actividad.

Gratificación abran estímulos como la nota para fomentar el espíritu de buen desempeño a través del estimulo por la tarea bien hecha.

Consultas extra clase s e fomenta el espíritu de indagación para ampliar los conceptos obtenidos en clase e enriquecer la expresión artística en el estudiante.

Se experimenta con diversos materiales con el fin de identificar el gusto y la facilidad para expresarse sus sentimientos y emociones artísticamente.

La apreciación artística se orientará hacia el reconocimiento de lo artístico (musical) tanto regional como universal, dentro del contexto nacional. Por tanto se motivara la visita a diferentes lugares de interés artístico y a la visualización de programas, películas, exposiciones, recitales, documentales etc.


	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN : 

· EVALUACIÓN DIAGNOSTICA o retroalimentación, para  poner al día en los conocimientos a los estudiantes que no recuerden o que lleguen por primera vez a la institución y que no hayan tenido este proceso en los colegios diferentes a la Escuela normal superior del Quindío tanto en la parte práctica como en la parte teórica

· EVALUACIÓN FORMATIVA continua y durante todo el proceso para subsanar las fallas y las falencias que los estudiantes tengan, en la parte afectiva, emocional, cognitivo y psicomotor.

· EVALUACIÓN SUMATIVA: sistemática, porque es continua y en cada uno de los procesos se está valorando las actividades que realiza el estudiante a nivel: actitudinal, procedimental y cognitivo,  condensado en una planilla de uso exclusivo del docente, donde al educando se califica integralmente su nivel de conocimiento en los diversos aspectos: teóricos, prácticos, afectivos y participativos de los estudiantes.

· EVALUACIÓN PROGRESIVA, por sus características el arte requiere de una observación constante por parte del profesor para lograr una evaluación progresiva que lleve al alumno a tener más calidad en sus producciones artísticas 

· EVALUACIÓN CONTINUA por su naturaleza, la educación artística, tiene como finalidad la continuidad en el aprendizaje; en una primera fase de su trabajo, el estudiante, recoge información, en una segunda fase elabora y en una tercera a procesa y elabora su obra artística. La existencia de este proceso continuo es perceptible tanto desde el punto de vista del evaluador como de los alumnos. 
· EVALUACIÓN DE RECICLAJE al final de cada periodo y el año lectivo, para recoger los aspectos teóricos y prácticos más relevantes de la asignatura y proyectarlos hacia un nuevo reto de aprendizaje.

De igual forma los estudiantes tendrán la oportunidad de autoevaluarse para que aprendan a reconocer sus debilidades y fortalezas en la asignatura.

En la evaluación tanto teórica como practica, los alumnos desarrollaran las competencias reflexivas, analíticas, argumentativas, procedimentales, propositivas y ciudadanas
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	ESCUELA NORMAL SUPERIOR DEL QUINDÍO
	Código: GA – 01- 01

	
	
	Fecha: mayo 2014

	
	
	Versión 1

	
	PLAN DE ASIGNATURA ARTISTICA
	Página 1

	GRADO:  SEPTIMO
	AÑO: 2022

	 ESTANDARES GENERALES PARA EL GRADO:  

· Reconoce el plano cartesiano como un sistema bidimensional que permite ubicar puntos como sistema de referencia gráfico o geográfico.

· Utiliza escalas apropiadas para representar e interpretar planos, mapas y maquetas con diferentes unidades.
· Observa objetos tridimensionales desde diferentes puntos de vista, los representa según su ubicación y los reconoce cuando se transforman mediante rotaciones, traslaciones y reflexiones.
· Utiliza y explica diferentes estrategias (desarrollo de la forma o plantillas) e instrumentos (regla, compás o software) para la construcción de figuras planas y cuerpos.


	Nota: se hacen pequeñas modificaciones de acuerdo a las características y tiempos de los grupos, pueden variar en el orden de los periodos.

	I PERIODO

JUICIO VALORATIVO:  Localiza, describe y representa la posición y la trayectoria de un objeto en un plano cartesiano.

Juicio estudiantes con NEE: Logra ubicar coordenadas dadas en un plano cartesiano.                                                                                                                                                                                                                                                      

	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	¿De qué manera aplico el plano cartesiano en nuestra vida cotidiana?

¿El aprender a manejar los instrumentos de dibujo adecuadamente, me permitirá realizar actividades de forma ágil, precisa y eficiente?


	· Muestra disfrute e interés por las características de las formas de su entorno natural, por su función y por la índole de las relaciones que tienen las personas del medio con éstas. Igualmente, con la producción gráfica de su contexto, de otras culturas y de otras épocas.

· Observa, evoca gustoso, imagina totalidades gráficas, teniendo en cuenta actividades significativas en su quehacer cotidiano, así como significados que su comunidad le da a la naturaleza, a contextos urbanos específicos, a las tradiciones en general y a las expresiones gráficas de su cultura.

· Confía en su manera de ver las cosas y de transmitirlas y se plantea retos de diseño confiando en su propia inventiva gráfica, teniendo en cuenta la significación que éstos pueden tener en el medio.


	· PLANO CARTESIANO

· Introducción y elementos del plano cartesiano.

· Ejercicios para descubrir un dibujo mediante la localización de coordenadas en el plano cartesiano.

· MANEJO DE ESCUADRAS.

· Unidades de medida, intensidades de líneas, construcción de ángulos.

· ISOMETRÍAS.

Las actividades a trabajar serán aplicadas al entorno inmediato, propio, respeto y cuidado animal y del medio ambiente, uso del tiempo libre, cultura ciudadana, entre otros.
	Proceso Contemplativo, Imaginativo, Selectivo.

· Desarrollo perceptivo de las propias evocaciones y fantasías gráficas, de las cualidades comunicativas de las imágenes de la naturaleza, de las propuestas gráficas de los otros y de la producción gráfica del

· contexto particular.

· Apertura al diálogo pedagógico, cambios y generación de actitudes hacia el mundo de las imágenes simbólicas.
	· PRAE. PEGER: 

Respeto y cuidado animal y del medio ambiente.

· Competencia Ciudadana

· Tiempo libre: Muestras artísticas

Participación en los proyectos transversales con:

Dibujos, cortometraje stop motion y demás trabajos artísticos.

· D.B.A LENGUAJE

N 1 Comprensión Textual

N4 Exposición oral

N9 Análisis cultural

· D.B.A MATEMÁTICAS

N 13 uso de instrumento de medida

N14 dimensiones geométricas.


	II PERIODO

JUICIO VALORATIVO: Establece relaciones entre la posición y las vistas de un objeto.
Juicio estudiantes con NEE: Identifica las diferentes formas planas que puede tener un sólido o volumen.  

                                                                                                                                                                                                                                                      

	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	¿A través de un dibujo detallado, con medidas y buena expresión, puedo brindar la información necesaria para que este sea construido en el tamaño, material que necesito?


	· Manifiesta actitud de goce ante el descubrimiento de su disposición para la expresión gráfica; expresa con claridad sus modos de percibir formas de representación y por los mensajes gráficos en su contexto.

· Hace propuestas de diseño gráfico de diferente índole que denotan que evoca gustoso experiencias vividas, que imagina fantasiosamente y que observa su entorno natural, la producción gráfica de su contexto, de otras culturas y de otras épocas.

· Vivencia y comunica espontáneamente los aportes de la clase de diseño a su vida cotidiana y viceversa.
	· DIBUJO TÉCNICO

· Los diferentes tipos de líneas e intensidades y su uso.

· Dibujo de sólidos en isometría.

· Vistas principales y auxiliares.

· Construcción de volúmenes geométricos en jabón.

Las actividades a trabajar serán aplicadas al entorno inmediato, propio, respeto y cuidado animal y del medio ambiente, uso del tiempo libre, cultura ciudadana, entre otros.


	Proceso Contemplativo, Imaginativo, Selectivo.

· Desarrollo perceptivo de las propias evocaciones y fantasías gráficas, de las cualidades comunicativas de las imágenes de la

· naturaleza, de las propuestas gráficas de los otros y de la

· producción gráfica del contexto particular.

· - Apertura al diálogo pedagógico, cambios y generación de

· actitudes hacia el mundo de las imágenes simbólicas.
	· PRAE. PEGER: 

Respeto y cuidado animal y del medio ambiente.

· Competencia Ciudadana

· Tiempo libre: Participación en el festival de artes plásticas.

Participación en los proyectos transversales con:

Dibujos, modelos a escala en jabón, cuadros y demás trabajos artísticos.

· D.B.A LENGUAJE

N 1 Comprensión Textual

N4 Exposición oral

N5 texto narrativo

N9 Análisis cultural

· D.B.A MATEMÁTICAS

N 13 uso de instrumento de medida.

N14 dimensiones geométricas.




	III PERIODO

JUICIO VALORATIVO:  Reconoce e interpreta la representación de un objeto.
Juicio estudiantes con NEE:  Dibuja figuras planas (las caras del solido).    

                                                                                                                                                                                                                                                      

	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	¿Interpreto mediante el dibujo y la construcción de un modelo a escala) las formas que están en mi entorno?

¿Comprendo y utilizo la herramienta de La Escala, para crear volúmenes con medidas reales?


	· Manifiesta entusiasmo por elaborar, conocer e intercambiar conceptos, reflexionar sobre ellos y sobre las características estéticas y artísticas de los lenguajes que utiliza y del entorno natural y sociocultural.

· Hace composiciones organizadas sobre concepciones de su imaginario fantástico y dé la estética y del arte del pasado y contemporáneo.
	· DIBUJO TÉCNICO

· Vistas principales y auxiliares.

· Construcción de volúmenes geométricos en jabón.

· Que es La escala y como se aplica. 

· Construcción de desarrollos de un sólido en cartón paja o cartulina Kraft (plantillas para cuerpos geométricos.


	Proceso Reflexivo.

· Construcción y reconocimiento de elementos propios de la
experiencia estética y del lenguaje artístico.
· Desarrollo de habilidades conceptuales.
	· PRAE. PEGER: 

Respeto y cuidado animal y del medio ambiente.

· Competencia Ciudadana

· Tiempo libre:  Participación en el festival de artes plásticas.

Participación en los proyectos transversales con:

Dibujos, cortometraje stop motion y demás trabajos artísticos.

· D.B.A LENGUAJE

N 1 Comprensión Textual

N4 Exposición oral

N5 texto narrativo

N9 Análisis cultural

· D.B.A MATEMÁTICAS

N 13 uso de instrumentos de medida.

N14 dimensiones geométricas.


	IV PERIODO

JUICIO VALORATIVO:  Plantea y resuelve situaciones en las que se requiere analizar las transformaciones de diferentes figuras en el plano.
Juicio estudiantes con NEE: Dibujo figuras en diferentes tamaños.  

                                                                                                                                                                                                                                                      

	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	¿Con las manualidades, puedo expresar las costumbres y tradiciones de mi región, puedo comunicar mis sentimientos o sueños?


	· Maneja la relación estructura-forma-contenido-contexto, concepto. Maneja la interrelación armónica de elementos gráficos de diferente naturaleza en un espacio-formato, con el fin de producir un mensaje, y de reconocer los mensajes de los otros, del entorno urbano, de emisiones de los medios.

· Reflexiona sobre diseños que ha realizado, que han realizado otros en su barrio, municipio o región, o gentes y empresas de diferentes lugares y períodos; da razón oral sobre estas reflexiones. Sustenta sus argumentos con perspectiva histórica.

· Planea y lleva a cabo actividades de carácter investigativo, a partir de contextos físicos específicos en la localidad, en la región, en los medios masivos de comunicación, en campañas publicitarias u otras propuestas gráficas.
	· LENGUAJE ARTÍSTICO 
· Construcción de desarrollos de un sólido en cartón paja o cartulina Kraft (plantillas para cuerpos geométricos.

· Origami: historia y modelos

· Manualidades con papel

Estas actividades se harán con material de reciclaje y al final con temas navideños.

Las actividades a trabajar serán aplicadas al entorno inmediato, propio, respeto y cuidado animal y del medio ambiente, uso del tiempo libre, cultura ciudadana, entre otros.


	Proceso Reflexivo.

· Construcción y reconocimiento de elementos propios de la
experiencia estética y del lenguaje artístico.
· Desarrollo de habilidades conceptuales.
	· PRAE. PEGER: 

Respeto y cuidado animal y del medio ambiente.

· Competencia Ciudadana

· Tiempo libre: Participación en los proyectos navideños.

Participación en el proyecto transversal con:

Dibujos, cortometraje stop motion y demás trabajos artísticos.

· D.B.A LENGUAJE

N 1 Comprensión Textual

N4 Exposición oral

N5 texto narrativo

N9 Análisis cultural
· D.B.A MATEMÁTICAS

N 13 uso de instrumentos de medida.

N14 dimensiones geométricas.



	RECURSOS: 

· PLATAFORMAS DIGITALES: G-SUITE, Google classroom, Google meet, Google drive, Gmail, Puntoedu, YouTube, Pinterest, powerdirector, corel video studio, Canva, Goconqr, educaplay, stopmotion studio, video beam, diapositivas, (prez, powerpointi), 

· MTAERIALES E INSUMOS:  lápiz, plastilina, colores, papel, revistas, pegante, fotocopias, imagenes, textos (introducción al dibujo técnico, manejo de escuadras, geometría, origami, etc) y diferentes papeles, cartulina, materiales reciclables o cotidianos.


	METODOLOGÍA: 

· Durante todo el proceso la educación artística se orientará teniendo en cuenta el medio ambiente o entorno, de donde tomará los temas y los elementos para su interpretación y expresión creadora; respetando la libertad, la esteticidad, la creatividad y la originalidad a través del empleo espontáneo de diferentes materiales (especialmente de deshecho) y otros elementos que propician el desarrollo sensomotriz e intelectual.
· Modelos a imitar consiste en que el profesor realiza en clase a manera magistral la elaboración de un dibujo, pintura o escultura y el estudiante podrá realizarlo al mismo tiempo observar la explicación para luego realizar su propia actividad.

· Gratificación abran estímulos como la nota para fomentar el espíritu de buen desempeño a través del estímulo por la tarea bien hecha.

· Consultas extra clases se fomenta el espíritu de indagación para ampliar los conceptos obtenidos en clase de enriquecer la expresión artística en el estudiante.

· Se experimenta con diversos materiales con el fin de identificar el gusto y la facilidad para expresarse sus sentimientos y emociones artísticamente.

· La apreciación artística se orientará hacia el reconocimiento del dibujo técnico como herramienta básica para el desarrollo de las artes plásticas. Por tanto, se motivará la visita a diferentes lugares de interés artístico y a la visualización de programas, películas, exposiciones, recitales, documentales etc.


	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN: 

· EVALUACIÓN DIAGNOSTICA o retroalimentación, para poner al día en los conocimientos a los estudiantes que no recuerden o que lleguen por primera vez a la institución y que no hayan tenido este proceso en los colegios diferentes a la Escuela normal superior del Quindío tanto en la parte práctica como en la parte teórica.

· EVALUACIÓN FORMATIVA continua y durante todo el proceso para subsanar las fallas y las falencias que los estudiantes tengan, en la parte afectiva, emocional, cognitivo y psicomotor.

· EVALUACIÓN SUMATIVA: sistemática, porque es continua y en cada uno de los procesos se está valorando las actividades que realiza el estudiante a nivel: actitudinal, procedimental y cognitivo, condensado en una planilla de uso exclusivo del docente, donde al educando se califica integralmente su nivel de conocimiento en los diversos aspectos: teóricos, prácticos, afectivos y participativos de los estudiantes.

· EVALUACIÓN PROGRESIVA, por sus características el arte requiere de una observación constante por parte del profesor para lograr una evaluación progresiva que lleve al alumno a tener más calidad en sus producciones artísticas 

· EVALUACIÓN CONTINUA por su naturaleza, la educación artística, tiene como finalidad la continuidad en el aprendizaje; en una primera fase de su trabajo, el estudiante, recoge información, en una segunda fase elabora y en una tercera a procesa y elabora su obra artística. La existencia de este proceso continuo es perceptible tanto desde el punto de vista del evaluador como de los alumnos. 
· EVALUACIÓN DE RECICLAJE al final de cada periodo y el año lectivo, para recoger los aspectos teóricos y prácticos más relevantes de la asignatura y proyectarlos hacia un nuevo reto de aprendizaje.

De igual forma los estudiantes tendrán la oportunidad de autoevaluarse para que aprendan a reconocer sus debilidades y fortalezas en la asignatura.

En la evaluación tanto teórica como práctica, los alumnos desarrollaran las competencias reflexivas, analíticas, argumentativas, procedimentales, propositivas y ciudadanas.
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	ESCUELA NORMAL SUPERIOR DEL QUINDÍO
	Código: GA – 01- 01

	
	
	Fecha: mayo 2014

	
	
	Versión 1

	
	PLAN DE ASIGNATURA ARTISTICA
	Página 1

	GRADO:  OCTAVO
	AÑO: 2022

	 ESTANDARES GENERALES PARA EL GRADO:  

· Formula y resuelve problemas que se relacionan con la posición, la dirección y el movimiento de objetos en el entorno.

	Nota: se hacen pequeñas modificaciones de acuerdo a las características y tiempos de los grupos, pueden variar en el orden de los periodos.

	I PERIODO

JUICIO VALORATIVO: Localiza objetos o personas a partir de la descripción o representación de una trayectoria y construye representaciones pictóricas para describir sus relaciones.
Juicio estudiantes con NEE: Logra ubicar espacialmente objetos o personas.

                                                                                                                                                                                                                                                      

	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	¿De qué manera las técnicas de dibujo y procedimiento de las artes le permiten expresarse e interpretar en forma sensible, dinámica y creativa estableciendo relación armónica con el mundo que le rodea?

	· Manifiesta actitud de goce ante el descubrimiento de su disposición para la expresión gráfica; expresa con claridad sus modos de percibir formas
de representación y por los mensajes gráficos en su contexto.

· Hace propuestas de diseño gráfico de diferente índole que denotan que evoca gustoso experiencias vividas, que imagina fantasiosamente y que
observa su entorno natural, la producción gráfica de su contexto, de otras culturas y de otras épocas.

· Vivencia y comunica espontáneamente los aportes de la clase de diseño a su vida cotidiana y viceversa.


	· INTRODUCCIÓN A LA PERSPECTIVA.

· Historia de la perspectiva.

· Elementos de la perspectiva: Plano pictórico, línea de horizonte, puntos de fuga, tipos de perspectiva.

· Perspectiva de un solo punto de fuga.

· Anamorfosis
Las actividades a trabajar serán aplicadas al entorno inmediato, propio, respeto y cuidado animal y del medio ambiente, uso del tiempo libre, cultura ciudadana, entre otros.


	Proceso Contemplativo, Imaginativo, Selectivo.

· Desarrollo perceptivo de las propias evocaciones y fantasías
gráficas, de las cualidades comunicativas de las imágenes de la
naturaleza, de las propuestas gráficas de los otros y de la
producción gráfica del contexto particular.
· Apertura al diálogo pedagógico, cambios y generación de
actitudes hacia el mundo de las imágenes simbólicas.

	· PRAE. PEGER: 

Respeto y cuidado animal y del medio ambiente.

· Competencia Ciudadana

· Tiempo libre: muestra artística.

Participación en los proyectos transversales con:

Dibujos, cortometraje stop motion y demás trabajos artísticos.

· D.B.A LENGUAJE

N 1 Comprensión Textual

N4 Exposición oral

N5 texto narrativo

N9 Análisis cultural

· D.B.A MATEMÁTICAS

N 13 uso de instrumento de medida

N14 dimensiones geométricas.



	II PERIODO

JUICIO VALORATIVO: Identifica y describe patrones de movimiento de figuras bidimensionales que se asocian con transformaciones como: reflexiones, traslaciones y rotaciones de figuras.

Juicio estudiantes con NEE: Identifica cuando se transforman las figuras.  

                                                                                                                                                                                                                                                      

	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	¿Por medio del dibujo se puede llegar a valorar y hacer conciencia de sus costumbres y tradiciones desde lo cultural y artístico en su país?

¿Logra identificar el lenguaje de los diferentes elementos que componen un espacio y las sensaciones o emociones que genera en las personas?


	· Se comunica mediante signos, familias de signos (escrituras jeroglíficas) y síntesis gráfica, particularmente emotivos, claros y directos, de su propia evocación o invención, involucrando imágenes de la naturaleza (sensaciones, ambientes, dimensiones y detalles particulares) y de la cultura gráfica de su comunidad y regional, nacional o universal. Realiza con facilidad signos abstractos y ejercicios con módulos.

· Experimenta y controla sus producciones gráficas con propiedad técnica y/o de manejo de medios tecnológicos que le permiten encontrar sentido y darle significado a su entorno tísico, a su interacción con los compañeros y la comunidad.

· Transforma diferentes materiales y selecciona del medio ambiente otros para realizar propuestas tipográficas con significados claros y contundentes, en las que mezcla recursos visuales sencillos.

	· INTRODUCCIÓN A LA PERSPECTIVA.

· Perspectiva de dos puntos de fuga.

· Curvas y círculos en perspectiva.

· Planos inclinados en perspectiva.
Las actividades a trabajar serán aplicadas al entorno inmediato, propio, respeto y cuidado animal y del medio ambiente, uso del tiempo libre, cultura ciudadana, entre otros.


	Proceso de Transformación Simbólica de la Interacción con el Mundo.

· Desarrollo expresivo de sensaciones, sentimientos e ideas a través de metáforas y símbolos visuales mediante la expresión gráfica y tecnológica.

· Desarrollo de habilidades comunicativas que impliquen dominio técnico y tecnológico.
	· PRAE. PEGER: 

Respeto y cuidado animal y del medio ambiente.

· Competencia Ciudadana

· Tiempo libre: Participación en el festival de artes plásticas.

Participación en los proyectos transversales con:

Dibujos, cortometraje stop motion y demás trabajos artísticos.

· D.B.A LENGUAJE

N 1 Comprensión Textual

N4 Exposición oral

N5 texto narrativo

N9 Análisis cultural

· D.B.A MATEMÁTICAS

N 13 uso de instrumento de medida.

N14 dimensiones geométricas.




	III PERIODO

JUICIO VALORATIVO: Identifica las propiedades de los objetos que se conservan y las que varían cuando se realizan este tipo de transformaciones.

Juicio estudiantes con NEE: Comprende las transformaciones de los objetos o personas de acuerdo al punto de vista del observador.  

                                                                                                                                                                                                                                                      

	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	¿De qué manera las técnicas de dibujo y procedimiento de las artes le permiten expresarse e interpretar en forma sensible, dinámica y creativa estableciendo relación armónica con el mundo que le rodea?

	· Describe, compara y explica de manera oral o escrita concepciones de su imaginario fantástico y de los signos del pasado y contemporáneos que utiliza en sus diseños y que ve en los diseños de los demás (en el aula, en la calle, en la TV). Transforma creativamente accidentes, errores e imprevistos.

· Reconoce y relaciona proporciones, tamaños, distancias, colores y tiempo en la naturaleza que lo rodea y en los signos que produce.

· Reconoce, discrimina y globaliza componentes del lenguaje gráfico, como entorno, contenido y contexto, para manejar el concepto en diseño gráfico en función de su propia inventiva y de la eficacia y utilidad de sus mensajes. Distingue en sus trabajos y en los de los demás (en el aula, en la calle, en el contexto cultural, en la TV) características formales de acuerdo a un vocabulario, unas proporciones y una ubicación particular.
	· INTRODUCCIÓN A LA PERSPECTIVA.

· Perspectiva de 3 puntos de fuga.

· Luz de sol y sombras

· Reflejos.
· proyecto final de perspectiva: Elaboración de una perspectiva (con uno de los 3 tipos de fuga), ambientada con la técnica del collage y lápices de colores.

· Modelado con plastilina:  Manejo de materiales, técnicas y cuerpo.  

Aplicación de la técnica en cuadros y maquetas. Y manejo de la teoría del color.

Las actividades a trabajar serán aplicadas al entorno inmediato, propio, respeto y cuidado animal y del medio ambiente, uso del tiempo libre, cultura ciudadana, entre otros.


	Proceso Reflexivo.

· Construcción y reconocimiento de elementos propios de la experiencia visual y del lenguaje del diseño gráfico.

· Desarrollo de habilidades conceptuales.
	· PRAE. PEGER: 

Respeto y cuidado animal y del medio ambiente.

· Competencia Ciudadana

· Tiempo libre:  Participación en el festival de artes plásticas.

Participación en los proyectos transversales con:

Dibujos, cortometraje stop motion y demás trabajos artísticos.

· D.B.A LENGUAJE

N 1 Comprensión Textual

N4 Exposición oral

N5 texto narrativo

N9 Análisis cultural

· D.B.A MATEMÁTICAS

N 13 uso de instrumentos de medida.

N14 dimensiones geométricas.




	IV PERIODO

JUICIO VALORATIVO:  Plantea y resuelve situaciones en las que se requiere analizar las transformaciones de diferentes figuras en el plano.
Juicio estudiantes con NEE: Dibujo figuras en diferentes tamaños.  

                                                                                                                                                                                                                                                      

	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	¿De qué manera las técnicas de dibujo y procedimiento de las artes le permiten expresarse e interpretar en forma sensible, dinámica y creativa estableciendo relación armónica con el mundo que le rodea?

	· Es sensible, crítico y exigente frente a sus procesos comunicativos y técnicos.

· Demuestra seguridad en sus propios juicios de valor y sensibilidad hacia el mundo gráfico al asumir una actitud crítica frente a éste, por ejemplo, frente a mensajes eficaces.
·   Basa sus trabajos en el hombre como punto de partida y receptor de sus mensajes.
· Busca contacto con personas y experiencias en el campo del diseño, para recrear los procesos desarrollados y mejorar la calidad de sus trabajos.
· Investiga y escribe sobre la producción visual y gráfica de su medio: organiza y participa en eventos en los que pueda confrontar su trabajo.
· Muestra interés por conocer procesos de producción gráfica y visual en la historia v en otras culturas

	· Construcción de modelo a escala (maqueta) con materiales de reciclaje y plastilina de lugares (hitos) de nuestra cultura cafetera, identificación de los signos, señales viales y normas de tránsito, proyectos navideños y animales en peligro de extinción de nuestra región.
· Realizar una perspectiva con cualquier tipo de fuga y decorar/ambientar con plastilina.
Las actividades a trabajar serán aplicadas al entorno inmediato, propio, respeto y cuidado animal y del medio ambiente, uso del tiempo libre, cultura ciudadana, entre otros.


	Proceso de Transformación Simbólica de la Interacción con el Mundo.

· Formación del juicio apreciativo de la significación de la producción gráfica propia, del grupo al que se pertenece, de otros pueblos, en una perspectiva histórica.

· Comprensión de los sentidos estético y de pertenencia cultural.
	· PRAE. PEGER: 

Respeto y cuidado animal y del medio ambiente.

· Competencia Ciudadana

· Tiempo libre: Participación en los proyectos navideños.

Participación en el proyecto transversal con:

Dibujos, cortometraje stop motion y demás trabajos artísticos.

· D.B.A LENGUAJE

N 1 Comprensión Textual

N4 Exposición oral

N5 texto narrativo

N9 Análisis cultural
· D.B.A MATEMÁTICAS

N 13 uso de instrumentos de medida.

N14 dimensiones geométricas.



	RECURSOS: 

· PLATAFORMAS DIGITALES: G-SUITE, Google classroom, Google meet, Google drive, Gmail, Puntoedu, YouTube, Pinterest, powerdirector, corel video studio, Canva, Goconqr, educaplay, stopmotion studio, video beam, diapositivas, (prez, powerpointi), 

· MTAERIALES E INSUMOS:  lápiz, plastilina, colores, papel, revistas, pegante, fotocopias, imágenes, textos (introducción a la perspectiva: 1, 2 y 3 puntos de fuga, manejo de escuadras, geometría, modelado con plástilina, etc) y diferentes papeles, cartulina, materiales reciclables o cotidianos.


	METODOLOGÍA: 

· Durante todo el proceso la educación artística se orientará teniendo en cuenta el medio ambiente o entorno, de donde tomará los temas y los elementos para su interpretación y expresión creadora; respetando la libertad, la esteticidad, la creatividad y la originalidad a través del empleo espontáneo de diferentes materiales (especialmente de deshecho) y otros elementos que propician el desarrollo sensomotriz e intelectual.
· Modelos a imitar consiste en que el profesor realiza en clase a manera magistral la elaboración de un dibujo, pintura o escultura y el estudiante podrá realizarlo al mismo tiempo observar la explicación para luego realizar su propia actividad.

· Gratificación abran estímulos como la nota para fomentar el espíritu de buen desempeño a través del estímulo por la tarea bien hecha.

· Consultas extra clases se fomenta el espíritu de indagación para ampliar los conceptos obtenidos en clase de enriquecer la expresión artística en el estudiante.

· Se experimenta con diversos materiales con el fin de identificar el gusto y la facilidad para expresarse sus sentimientos y emociones artísticamente.

· La apreciación artística se orientará hacia el reconocimiento del dibujo técnico como herramienta básica para el desarrollo de las artes plásticas. Por tanto, se motivará la visita a diferentes lugares de interés artístico y a la visualización de programas, películas, exposiciones, recitales, documentales etc.


	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN: 

· EVALUACIÓN DIAGNOSTICA o retroalimentación, para poner al día en los conocimientos a los estudiantes que no recuerden o que lleguen por primera vez a la institución y que no hayan tenido este proceso en los colegios diferentes a la Escuela normal superior del Quindío tanto en la parte práctica como en la parte teórica.

· EVALUACIÓN FORMATIVA continua y durante todo el proceso para subsanar las fallas y las falencias que los estudiantes tengan, en la parte afectiva, emocional, cognitivo y psicomotor.

· EVALUACIÓN SUMATIVA: sistemática, porque es continua y en cada uno de los procesos se está valorando las actividades que realiza el estudiante a nivel: actitudinal, procedimental y cognitivo, condensado en una planilla de uso exclusivo del docente, donde al educando se califica integralmente su nivel de conocimiento en los diversos aspectos: teóricos, prácticos, afectivos y participativos de los estudiantes.

· EVALUACIÓN PROGRESIVA, por sus características el arte requiere de una observación constante por parte del profesor para lograr una evaluación progresiva que lleve al alumno a tener más calidad en sus producciones artísticas 

· EVALUACIÓN CONTINUA por su naturaleza, la educación artística, tiene como finalidad la continuidad en el aprendizaje; en una primera fase de su trabajo, el estudiante, recoge información, en una segunda fase elabora y en una tercera a procesa y elabora su obra artística. La existencia de este proceso continuo es perceptible tanto desde el punto de vista del evaluador como de los alumnos. 
· EVALUACIÓN DE RECICLAJE al final de cada periodo y el año lectivo, para recoger los aspectos teóricos y prácticos más relevantes de la asignatura y proyectarlos hacia un nuevo reto de aprendizaje.

De igual forma los estudiantes tendrán la oportunidad de autoevaluarse para que aprendan a reconocer sus debilidades y fortalezas en la asignatura.

En la evaluación tanto teórica como práctica, los alumnos desarrollaran las competencias reflexivas, analíticas, argumentativas, procedimentales, propositivas y ciudadanas.
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	GRADO: Noveno
	AÑO: 2022

	 ESTANDARES GENERALES PARA EL GRADO:  

· Coordina y orienta activamente su motricidad hacia la construcción de formas expresivas; explora, compara y contrasta características de la naturaleza y de la producción cultural del contexto 

· Identifica características estéticas en sus expresiones artísticas y en su contexto natural y sociocultural; manifiesta gusto, pregunta y reflexiona sobre las mismas; las agrupa y las generaliza 

· Desarrollo motriz sensible e intelectual, mediante el despliegue de habilidades visuales y táctiles, especialmente, inherentes a las actividades de observar la realidad natural y social y las creaciones artísticas, lo mismo que las de imaginar, evocar, diseñar manipulando diferentes materiales

· Aprecia y reconoce las características de las épocas de la historia musical universal, al igual que los elementos artísticos del folclor, como patrimonio cultural local, regional y nacional 



	Nota: se hacen pequeñas modificaciones de acuerdo a las características y tiempos de los grupos, pueden variar en el orden de los periodos 



	I PERÍODO

JUICIO VALORATIVO:

Desarrollo de habilidad en el reconocimiento de nuevos elementos teóricos, históricos y de la gramática musical; usando su entorno construye elementos de apoyo para la comprensión de la historia y la cultura, muestra interés y goce puro en la aplicación y realización de las diversas actividades artísticas.

Juicio estudiantes con NNE
Reconoce nuevos elementos teóricos de la gramática musical; usa su entorno y construye elementos de apoyo para la historia, muestra interés y goce puro en la aplicación y realización de las diversas actividades artísticas.



	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	I PERIODO

¿Cómo se reconocen, se leen, interpretan y componen, los elementos fundamentales de la música?

Problema de enseñanza

¿Qué conocimientos de la historia en el ámbito local, regional, nacional y universal se deben tener en cuenta para valorar la cultura popular como elemento del patrimonio cultural?

	- Transforma en símbolos sus percepciones, emociones, ideas y fantasías realizando improvisaciones y variaciones rítmicas y melódicas de textos o de acompañamientos, sonorización de cuentos o poesías cortas con movimientos corporales, instrumentos de percusión, graficación de sus realizaciones 
Es consciente de la importancia de conocer la historia para interpretar el presente en general, y en particular el musical, y lo manifiesta por escrito u oralmente.

	INVESTIGACION ARTISTICA

INTRODUCCION A LA MUSICA (Beneficios y características científicas musicales)

Historia de la música General

Collage de las emociones

Audición de obras  

EL LENGUAJE ARTISTICO

INTRODUCCION A LA MUSICA

Gramática musical                                Elementos fundamentales de la música.                                                   La expresión corporal Coordinación motriz ejercicios rítmicos corporales 


	Adquiere destrezas y técnicas que le sirven de apoyo a la expresión, explorando y experimentando diversos elementos de la educación artística musical

Asume una actitud positiva ante diversos aspectos y/o situaciones seleccionadas con la sensibilidad artística - musical.

Coordina y orienta activamente su motricidad hacia la construcción de formas expresivas.


	Democracia competencia ciudadana.
Valorar y respetar y vivencia las diferentes manifestaciones culturales y tradiciones.

SEXUALIDAD

Exposiciones

Desarrollar competencias emocionales. Respeto a las diferencias culturales, convivencia ciudadana y participación democrática

D.B.A
LENGUAJE  N 1 Comprensión Textual

N 2 Análisis textual

N4 Exposición oral

N9 Análisis cultural
D.B.A

MATEMATICAS

N16: uso de letras para representar cantidades y secuencias.                                                     N 10 construcción de cuerpos geométricos                                            N 13 uso de instrumento de medida                                                N14 dimensiones geométricas                                                                               N.8 Propone e identifica patrones y utiliza propiedades de los números y de las operaciones para calcular valores desconocidos en expresiones aritméticas.

	II PERIODO

JUICIO VALORATIVO:

Desarrollo de habilidad, desempeño interpretativo rítmico y en el instrumento musical, reconocimiento de nuevos elementos en el pentagrama e interpretación, interés y goce puro en la aplicación y realización de las diversas actividades musicales                                                                                                                                                                                                               

Juicios estudiantes con NNE

Desempeño interpretativo rítmico e instrumental musical, reconocimiento de nuevos elementos en el pentagrama, interés y goce puro en la aplicación y realización de las diversas actividades musicales



	II PERIODO

¿A través de qué medios musicales, se puede llegar a interpretar obras del ámbito regional, nacional, e internacional en forma instrumental y vocal?

	- Propone Ideas artísticas auténticas y significativas a través de trabajos en el campo del arte (música) y se muestra comprometido
Interpreta e improvisa acompañamientos musicales sobre ritmos de la música de su región, colombiana y americana. Canta con afinación un repertorio musical adecuado a sus intereses y posibilidades técnicas.

Planifica y desarrolla actividades culturales musicales extraescolares.

	PRACTICA DE LA EDUCACION ARTISTICA
Practica instrumental y vocal
Interpretación instrumental 

Entrenamiento y capacitación de los instrumentos musicales 

Ritmo, solfeo rítmico y melódico                                  Expresión corporal         Instrumento musical Interpretación Musical
(PREORQUESTA)

	Escucha, interpreta y valora las obras musicales más importantes en nuestro tiempo
Interpreta diversas obras musicales del ámbito nacional e internacional
Asume una actitud positiva ante diversos lenguajes artísticos en una sola expresión el ensamble artístico a través de una presentación ante publico

Coordina y orienta activamente su motricidad hacia la construcción de formas expresivas.


	D.B.A

MATEMATICAS

N 13 uso de instrumento de medida

N14 dimensiones geométricas

N16: uso de letras para representar cantidades y secuencias.

N9 Opera sobre secuencias numéricas para encontrar números u operaciones faltantes y utiliza las propiedades de las operaciones en contextos escolares o extraescolares.

PRAE.

Canciones, coplas, canción plagio, ritmo hablado y demás trabajos musicales que lo contengan.

Tiempo libre.

Estudio y practica de instrumentos musicales.

Participación en actividades culturales. Concurso de talentos.

Grupo musical, actividades extracurriculares.

	III PERÍODO

JUICIO VALORATIVO: 

I Periodo 

Reconocimiento y manejo de conceptos y técnicas propias del dibujo artístico, desarrolla las actividades propias de la asignatura, compromiso, disciplina e interés en la clase.

Juicio estudiantes con NEE

Reconoce los conceptos propios del dibujo artístico, compromiso, disciplina e interés frente a las diversas actividades del área.


	III PERIODO

¿De qué manera el conocimiento del dibujo y la interpretación sensible del mundo que le rodea, le permiten expresiones artísticas altamente significativas?  


	Domina el lenguaje visual que permita acceder al significado de los medios expresivos y comunicacionales.

Investiga, incorpora, interpreta, transforma y comunica simbólicamente experiencias de interacción en la naturaleza, con los otros y con la producción cultural.


	EL LENGUAJE ARTISTICO -Elementos plásticos

-Géneros

-Estilos

La cuadricula 

Rostro en cuadricula

Elementos del dibujo animado 

Dibujo de personajes, objetos, animales, figura humana 

EL FOLIOSCOPIO
La contaminación y las enfermedades


	Asume una actitud positiva ante diversos aspectos y/o situaciones relacionadas con la sensibilidad artística.

Domina el lenguaje visual que le permite acceder al significado de los medios expresivos y comunicacionales.


	Democracia competencia ciudadana.
Valorar y respetar y vivencia las diferentes manifestaciones culturales y tradiciones.

D.B.A

MATEMATICAS

N 10 construcción de cuerpos geométricos

N 13 uso de instrumento de medida

N14 dimensiones geométricas

PRAE

LA CONTAMINACIÓN

	IV PERIODO

JUICIO VALORATIVO:

Aplica conceptos teóricos de la comunicación en el arte, historieta digital, el teatro de sombras, los medios audiovisuales y tecnológicos en sus expresiones simbólicas, demostrando a otros habilidades y destrezas en el dominio de estas técnicas. 

Juicio estudiantes con NEE

Reconoce conceptos teóricos de las siluetas y diseños de personajes (historieta) y los medios tecnológicos, Siente agrado y disfruta el desarrollo de estas actividades.

	II PERIODO

¿De qué manera las técnicas, de la pintura y la escultura instrumentos y   procedimiento de las artes le permiten expresarse en forma sensible, dinámica y creativa estableciendo relación armónica con el mundo que le rodea?

	- Desarrolla procesos del pensamiento creativo mediante    la reflexión, la percepción de imágenes y la  realización  de creaciones artísticas
Manifiesta asombro por su propia inventiva y con la significación que ésta tiene en el medio.
Manifiesta entusiasmo por elaborar, conocer e intercambiar conceptos, reflexionar sobre ellos y sobre las características estéticas y artísticas de los lenguajes que utiliza y de] entorno natural y sociocultural.


	PRACTICA DE LA EDUCACION ARTISTICA
Expresiones plásticas

-Géneros
CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE 

Proyecto, TEATRO DE SOMBRAS (AUDIOVISUALES)

Historieta-Comic digital

Historia

Personajes 

Desarrollo 

Forma 

Dibujo 

Texto

Storyboard

Libreto

Comic o historieta digital autentica 


	Adquiere destrezas y técnicas que le sirven de apoyo a la expresión, explorando y experimentando diversos elementos de la educación artística.

Desarrollo motriz sensible e intelectual mediante el desplegué de habilidades visuales y táctiles.

	PRAE. PEGER

CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE
Participación en el proyecto transversal con:

Carteleras, dibujos, canciones y demás trabajos artísticos.

Pintura mural

D.B.A
LENGUAJE N 1 Comprensión Textual
N 2 Análisis textual

N4 Exposición oral

N5 texto narrativo

N9 Análisis cultural



	RECURSOS : 

PLATAFORMAS DIGITALES: G-SUITE, Google classroom, Google meet, Google drive, Gmail, Hangouts meet, Puntoedu, YouTube, Pinterest, Pic pac app, loom extensión, smartphone, powerdirector, corel video studio, Canva, Goconqr, educaplay,  lapiz, plastilina, colores, papel, revistas, pegante, hilo para macramé, guitartab, guitartuna, sonometro, pic pac, stopmotion studio,  programa multimedia guitarpro, video beam, diapositivas, (prez, powerpointi), fotocopias, imagenes, texos (origen de la historieta, introducción al arte, geometria en el arte, origami, collage y décollage) vestuario, escenografía en caeton y diferentes papeles, cartulina e instrumentos musicales creados con materiales reciclables o cotidianos  Instrumentos musicales: guitarra, ukelele, instrumentos de percusión menor y preorquesta (carrillones, metalofonos, xilofonos, tambora, güiro, caja china, claves, bongó, acordeon, pandereta, sonajas, campana, triangulo, panderos

	METODOLOGÍA : 

Durante todo el proceso la educación artística se orientará teniendo en cuenta el medio ambiente o entorno , de donde tomará los temas y los elementos para su interpretación y expresión creadora ; respetando la libertad , la esteticidad, la creatividad y la originalidad  a través del empleo espontáneo de diferentes materiales  ( especialmente de deshecho) y otros elementos que propician el desarrollo sensomotriz e intelectual , también a través de estímulos  auditivos y visuales que contribuyan al desarrollo auditivo , memoria musical y coordinación motriz para una mejor entonación, ejecución rítmica y comprensión musical general.
Modelos a imitar consiste en que el profesor realiza en clase a manera magistral la elaboración de un dibujo, pintura o escultura y el estudiante podrá realizarlo al mismo tiempo observar la explicación  para luego realizar su propia actividad.

Gratificación abran estímulos como la nota para fomentar el espíritu de buen desempeño a través del estimulo por la tarea bien hecha.

Consultas extra clase s e fomenta el espíritu de indagación para ampliar los conceptos obtenidos en clase e enriquecer la expresión artística en el estudiante.

Se experimenta con diversos materiales con el fin de identificar el gusto y la facilidad para expresarse sus sentimientos y emociones artísticamente.

La apreciación artística se orientará hacia el reconocimiento de lo artístico (musical) tanto regional como universal, dentro del contexto nacional. Por tanto se motivara la visita a diferentes lugares de interés artístico y a la visualización de programas, películas, exposiciones, recitales, documentales etc.


	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN : 

· EVALUACIÓN DIAGNOSTICA o retroalimentación, para  poner al día en los conocimientos a los estudiantes que no recuerden o que lleguen por primera vez a la institución y que no hayan tenido este proceso en los colegios diferentes a la Escuela normal superior del Quindío tanto en la parte práctica como en la parte teórica

· EVALUACIÓN FORMATIVA continua y durante todo el proceso para subsanar las fallas y las falencias que los estudiantes tengan, en la parte afectiva, emocional, cognitivo y psicomotor.

· EVALUACIÓN SUMATIVA: sistemática, porque es continua y en cada uno de los procesos se está valorando las actividades que realiza el estudiante a nivel: actitudinal, procedimental y cognitivo,  condensado en una planilla de uso exclusivo del docente, donde al educando se califica integralmente su nivel de conocimiento en los diversos aspectos: teóricos, prácticos, afectivos y participativos de los estudiantes.

· EVALUACIÓN PROGRESIVA, por sus características el arte requiere de una observación constante por parte del profesor para lograr una evaluación progresiva que lleve al alumno a tener más calidad en sus producciones artísticas 

· EVALUACIÓN CONTINUA por su naturaleza, la educación artística, tiene como finalidad la continuidad en el aprendizaje; en una primera fase de su trabajo, el estudiante, recoge información, en una segunda fase elabora y en una tercera a procesa y elabora su obra artística. La existencia de este proceso continuo es perceptible tanto desde el punto de vista del evaluador como de los alumnos. 
· EVALUACIÓN DE RECICLAJE al final de cada periodo y el año lectivo, para recoger los aspectos teóricos y prácticos más relevantes de la asignatura y proyectarlos hacia un nuevo reto de aprendizaje.

De igual forma los estudiantes tendrán la oportunidad de autoevaluarse para que aprendan a reconocer sus debilidades y fortalezas en la asignatura.

En la evaluación tanto teórica como practica, los alumnos desarrollaran las competencias reflexivas, analíticas, argumentativas, procedimentales, propositivas y ciudadanas
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	GRADO: Décimo 
	AÑO: 2022

	 ESTANDARES GENERALES PARA EL GRADO:  

· Denota un comportamiento respetuoso y sensible con la naturaleza con los otros y con el patrimonio cultural; confía en sí mismo y se muestra comprometido con su visión particular del mundo y con su pertinencia a un proceso cultural.

· Coordina sus habilidades corporales expresivas hacia la construcción de formas con sentido; investiga, incorpora, interpreta, transforma y comunica simbólicamente, experiencias de interacción con la naturaleza, con los otros y con la producción cultural; descubre y explica comparativamente los procedimientos técnicos que desarrolla; transforma creativamente, accidentes, errores e imprevistos. 

· Desarrollo de habilidades en el manejo de materiales y técnicas, conociendo de manera consciente e intuitiva los conceptos y elementos que lo conduzcan a establecer relaciones de tipo visual o auditivo y corporal del arte en el entorno.
· Aprecia y reconoce las características de las épocas de la historia musical universal, al igual que los elementos artísticos del folclor, y el paisaje cultural cafetero de Colombia como patrimonio cultural local, regional y nacional de la humanidad 



	Nota: se hacen pequeñas modificaciones de acuerdo a las características y tiempos de los grupos, pueden variar en el orden de los periodos 



	I PERÍODO 24 de enero a 10 de abril 

JUICIO VALORATIVO: 

I Periodo 

Reconocimiento y manejo de conceptos y técnicas propias del dibujo artístico y técnico, desarrolla las actividades propias de la asignatura, muestra compromiso, disciplina e interés en la clase. 

Juicios estudiantes con NEE

Reconoce los conceptos propios del dibujo artístico y técnico Muestra compromiso, disciplina e interés frente a las diversas actividades del área.

	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	I PERIODO

¿Cómo lograr expresiones artísticas altamente significativas, que permitan una interpretación sensible del mundo que le rodea, a través de los elementos del dibujo?  

	Domina el lenguaje visual que permita acceder al significado de los medios expresivos y comunicacionales.

Investiga, incorpora, interpreta, transforma y comunica simbólicamente experiencias de interacción en la naturaleza, con los otros y con la producción cultural.
	EL LENGUAJE ARTISTICO -Elementos plásticos

-Géneros

-Estilos

Democracia

Dibujo y caligrafía en 3D

Planchas

Formas definidas en 3D

Letras y avisos en 3D

Elementos del dibujo animado 

Dibujo de animales, paisajes, figura humana 

Conceptos por desarrollar:

La observación

La proporción.

La composición.

La luz y la sombra óptica 


	Asume una actitud positiva ante diversos aspectos y/o situaciones relacionadas con la sensibilidad artística.

Domina el lenguaje visual que le permite acceder al significado de los medios expresivos y comunicacionales.
	Democracia competencia ciudadana.
Valora y respeta y vivencia las diferentes manifestaciones culturales y tradiciones.

D.B.A

MATEMATICAS

N 10 construcción de cuerpos geométricos

N 13 uso de instrumento de medida

N14 dimensiones geométricas

PRAE

LA CONTAMINACIÓN 

	II PERIODO 16 de abril a 19 de junio 

JUICIO VALORATIVO:

Aplica conceptos teóricos y prácticos de la comunicación y la apreciación artística a los medios audiovisuales y tecnológicos en sus expresiones simbólicas, demostrando habilidades y destrezas en el dominio de las técnicas pictóricas. 

Juicios estudiantes con NEE

Reconoce conceptos teóricos del comic, la historieta y los medios tecnológicos, Siente agrado y disfruta en el desarrollo de estas actividades.

	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	II PERIODO

¿Cómo expresar en forma sensible, dinámica y creativa una relación armónica con el mundo que le rodea, a través de las técnicas, de la pintura y la escultura

	Desarrolla procesos del pensamiento creativo mediante    la reflexión, la percepción de imágenes y la realización de creaciones artísticas

Manifiesta asombro por su propia inventiva y con la significación que ésta tiene en el medio.
Manifiesta entusiasmo por elaborar, reflexionar, conocer e intercambiar conceptos, sobre las características estéticas y artísticas de los lenguajes que utiliza del entorno natural y sociocultural.
	PRACTICA DE LA EDUCACION ARTISTICA

Expresiones plásticas

-Géneros

CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE 

Proyecto, stop motion (AUDIOVISUALES)

Historieta-Comic:

Historia

Personajes 

Desarrollo 

Forma 

Dibujo 

Texto

Storyboard

Libreto

Comic o historieta autentica


	Adquiere destrezas y técnicas que le sirven de apoyo a la expresión, explorando y experimentando diversos elementos de la educación artística.

Desarrollo motriz sensible e intelectual mediante el desplegué de habilidades visuales y táctiles.
	PRAE. PEGER

CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE
Participación en el proyecto transversal con:

Carteleras, dibujos, canciones y demás trabajos artísticos.

Pintura mural

D.B.A
LENGUAJE N 1 Comprensión Textual
N 2 Análisis textual

N4 Exposición oral

N5 texto narrativo

N9 Análisis cultural

	III PERIODO 4 de julio a 9 de octubre 

JUICIO VALORATIVO:

Desarrollo de habilidad en el reconocimiento de nuevos elementos teóricos de la gramática musical; usando su entorno construye elementos de apoyo para la comprensión de la historia y la cultura, muestra interés y goce puro en la aplicación y realización de las diversas actividades artísticas.

Juicios estudiantes con NNE
Reconoce nuevos elementos teóricos de la gramática musical; usa su entorno y construye elementos de apoyo para la historia, muestra interés y goce puro en la aplicación y realización de las diversas actividades artísticas.



	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	III PERIODO

¿Cómo se reconocen, se leen, interpretan y componen, los elementos fundamentales de la música?


	Transforma en símbolos sus percepciones, emociones, ideas y fantasías realizando improvisaciones y variaciones rítmicas y melódicas de textos o de acompañamientos, sonorización de cuentos o poesías cortas con movimientos corporales, instrumentos de percusión, graficación de sus realizaciones 

Es consciente de la importancia de conocer la historia para interpretar el presente en general, y en particular el musical, y lo manifiesta por escrito u oralmente.
Identifica e interpreta los elementos fundamentales de la música, principalmente del ritmo y la melodía
	INVESTIGACION ARTISTICA

Historia de la música 

Apreciación musical 
Collage de las emociones

Paisaje Cultural Cafetero de Colombia 

 EL LENGUAJE ARTISTICO

INTRODUCCION A LA MUSICA

ACTIVIDAD PEDAGOGICA MUSICAL

Gramática musical                                Elementos fundamentales de la música.

Figuras musicales                                                     Medidas de tiempo             Pentagrama                                          Solfeo
La expresión corporal
	Adquiere destrezas y técnicas que le sirven de apoyo a la expresión, explorando y experimentando diversos elementos de la educación artística musical

Asume una actitud positiva ante diversos aspectos y/o situaciones seleccionadas con la sensibilidad artística - musical.

Coordina y orienta activamente su motricidad hacia la construcción de formas expresivas.

Interpreta los elementos fundamentales de la música principalmente del ritmo y la melodía
	Democracia competencia ciudadana.
Valorar, respetar y vivenciar las diferentes manifestaciones y tradiciones culturales.

SEXUALIDAD

Exposiciones

Desarrollar competencias emocionales. Respeto a las diferencias culturales, convivencia ciudadana y participación democrática

D.B.A
LENGUAJE N 1 Comprensión Textual

N 2 Análisis textual

N4 Exposición oral

N9 Análisis cultural
D.B.A

MATEMATICAS

Nº 8 Grado 2

N 10 construcción de cuerpos geométricos

N 13 uso de instrumento de medida

N14 dimensiones geométricas


	IV PERIODO 17 de octubre a 27 de noviembre 

JUICIO VALORATIVO:

Desarrollo de habilidad, desempeño interpretativo rítmico, reconociendo nuevos elementos en el pentagrama e interpretación instrumental, interés y goce puro en la aplicación y realización de las diversas actividades musicales                                                                                                                                                                                                               

Juicios estudiantes con NNE

Desempeño interpretativo rítmico e instrumental musical, reconocimiento de nuevos elementos en el pentagrama, interés y goce puro en la aplicación y realización de las diversas actividades musicales

	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	IV PERIODO

¿A través de qué medios musicales, se puede llegar a interpretar obras del ámbito regional, nacional, e internacional en forma instrumental y vocal?

¿Cómo reconocer, valorar y fomentar el paisaje cultual cafetero colombiano como un patrimonio cultural de la Humanidad? 


	Propone Ideas artísticas auténticas y significativas a través de trabajos en el campo del arte (música) y se muestra comprometido

Interpreta e improvisa acompañamientos musicales sobre ritmos de la música de su región, colombiana y americana. Canta con afinación un repertorio musical adecuado a sus intereses y posibilidades técnicas.

Planifica y desarrolla actividades culturales musicales extraescolares.
Reconoce e identifica el paisaje cultural cafetero como un elemento de pertenencia e identidad cultural al que debe fomentar y proteger 
	PRACTICA DE LA EDUCACION ARTISTICA

Practica instrumental y vocal
Interpretación instrumental 

Entrenamiento y capacitación de los instrumentos musicales 

Ritmo, solfeo rítmico y melódico                                  Expresión corporal         Instrumento musical Interpretación Musical
(PREORQUESTA)
Paisaje cultural cafetero de Colombia: características: Sociales, culturales, ambientales), simbología, mapa geográfico y social, antropología cultural   
	Escucha, interpreta y valora las obras musicales más importantes en nuestro tiempo
Interpreta diversas obras musicales del ámbito nacional e internacional
Asume una actitud positiva ante diversos lenguajes artísticos en una sola expresión el ensamble artístico a través de una presentación ante publico

Coordina y orienta activamente su motricidad hacia la construcción de formas expresivas.

Identifica, valora y fomenta el paisaje cultural cafetero colombiano como un patrimonio mundial de la humanidad reconocido por la Unesco 
	D.B.A

MATEMATICAS

N 13 uso de instrumento de medida

N14 dimensiones geométricas

N16: uso de letras para representar cantidades y secuencias.

PRAE.

Canciones, coplas, canción plagio, ritmo hablado y demás trabajos musicales que lo contengan.

Tiempo libre.

Estudio y practica de instrumentos musicales.

Participación en actividades culturales. Concurso de talentos.

Grupo musical, actividades extracurriculares.

Trabajo de investigación alrededor de la cultura del paisaje cultural cafetero colombiano 

	Pruebas Saber

	Lectura Crítica:

Competencia:

Identifica y entiende los contenidos locales que conforman un texto.

Evidencia 

Identifica los eventos narrados de manera explícita en un texto (literario, descriptivo, caricatura o cómic) y los personajes involucrados (si los hay).

Competencia

Reflexiona a partir de un texto y evalúa su contenido.

Evidencia

Establece la validez e implicaciones de un enunciado de un texto (argumentativo o expositivo). Establece relaciones entre un texto y otros textos o enunciados



	Matemáticas:

Competencia:

Comprende y transforma la información cuantitativa y esquemática presentada en distintos formatos

Evidencia

Transforma la representación de una o más piezas de información.

Competencia


Frente a un problema que involucre información cuantitativa, plantea e implementa estrategias que lleven a soluciones adecuadas.

Evidencia

Resuelve un problema que involucra información cuantitativa o esquemática.



	Ciencias Sociales 

Ciencias sociales 

Competencia

Comprende dimensiones espaciales y temporales de eventos, problemáticas y prácticas sociales.

Evidencia

Localiza en el tiempo y en el espacio eventos históricos y prácticas sociales. 

Relaciona dimensiones históricas y geográficas de eventos y problemáticas sociales.

Relaciona problemáticas o prácticas sociales con características del espacio geográfico

Competencia

Comprende perspectivas de distintos actores y grupos sociales

Evidencia

Reconoce que las cosmovisiones, ideologías y roles sociales, influyen en diferentes argumentos, posiciones y conductas.
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	GRADO:  UNDECIMO  MUSICA
	AÑO: 2022

	ESTÁNDARES GENERALES PARA EL GRADO:  

· Desarrolla su sensibilidad e imaginación creadora, incrementando sus habilidades intuitivas y expresivas, en forma armónica y equilibrada, para lograr producciones comunicativas, con el fin de disfrutar y participar de manera creativa y crítica del mundo al que pertenecen con sentido comunitario y pertenencia cultural.

· Demuestra desarrollo de habilidades en el manejo de materiales y técnicas, conociendo de manera consciente e intuitiva los conceptos y elementos que lo conduzcan a establecer relaciones de tipo visual o auditivo y corporal del arte en el entorno.
· Aprecia y reconoce las características de las épocas de la historia del arte universal, al igual que los elementos artísticos del folclor, como patrimonio cultural local, regional y nacional de la humanidad 
· Interpreta y valora pequeñas obras musicales a través del instrumental orff  



	I PERÍODO

JUICIO VALORATIVO: 

Desarrolla habilidad en el reconocimiento de nuevos elementos teóricos de la gramática musical, interés y goce puro en la aplicación y realización de las diversas actividades musicales.

Identifica y aprecia las características, las obras y los artistas de la época antigua de la historia del arte en el ámbito universal

NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECÍFICAS NEE

Realiza representaciones estéticas expresivas donde comunica a través del arte su sentir y su goce por reconocer las características de las culturas antiguas.

	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	¿Cómo se reconocen, se leen, interpretan y componen, los elementos fundamentales de la música?
¿Cómo identificar y reconocer las características del arte  en la época antigua?
	- Propone Ideas artísticas auténticas y significativas a través de trabajos en el campo del arte y se muestra comprometido con ello.
Identifica las características del arte antiguo como un elemento invaluable del patrimonio mundial de la humanidad
	EL LENGUAJE ARTISTICO

Gramática musical

Elementos fundamentales de la música: Ritmo Melodía y Armonía

HISTORIA Y APRECIACION DEL ARTE:

CARACTERISTICAS, OBRAS, ARTISTAS DE LA EPOCA ANTIGUA: ANTIGÜEDAD, EDAD MEDIA Y RENACIMIENTO
	Asume una actitud positiva ante diversos aspectos y/o situaciones seleccionadas con la sensibilidad artística - musical.

Valora la historia del arte antiguo como un elemento importante en el patrimonio cultural de la humanidad 


	Democracia competencia ciudadana.
Valorar y respetar y vivencia las diferentes manifestaciones culturales y tradiciones.

Respetar, socializar, desarrollar, hábitos de trabajo individual y grupal hacia las ideas y aportes de los demás.

D.B.A
LENGUAJE N 1 Comprensión Textual
N 2 Análisis textual

N4 Exposición oral

N5 texto narrativo

N9 Análisis cultural



	II PERIODO

JUICIO VALORATIVO:

Reconocimiento de nuevos elementos teóricos y prácticos de la gramática musical, interés y responsabilidad en la aplicación y realización de talleres, ejercicios y demás actividades musicales.

Identifica y reconoce las características, las obras y los compositores de los periodos y estilos de la época moderna de la historia del arte en el ámbito universal

NEE

Identifica los elementos teóricos básicos de la gramática musical.

Reconoce algunas obras, compositores y artistas de la época moderna de la historia del arte en el ámbito universal



	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	¿Cómo y de qué forma la expresión artística ayuda al desarrollo de la coordinación de su cuerpo en diferentes aspectos de la cotidianidad y del quehacer artístico?

¿A través de qué medios Artísticos, se puede llegar a identificar las obras de los artistas ámbito regional, nacional, e internacional en forma instrumental, vocal, plástica de la Época Moderna?

	Controla, orienta y ensaya nuevas habilidades corporales expresivas; delimita campos de interés en la naturaleza, en su comunidad y en la producción cultural, los transforma en lenguajes artísticos, particulares cargado de emotividad y de múltiples lecturas; describe, compara y explica los procedimientos técnicos q realiza; transforma creativamente accidentes, errores e imprevistos.

Identifica las características del arte moderno como un elemento invaluable del patrimonio mundial de la humanidad


	PRACTICA DE LA EDUCACION ARTISTICA
Practica instrumental y vocal

Práctica de la Educación Plástica 

Historia Y Apreciación del arte de la Época Moderna: Barroco, Clásico, Romántico  


	Adquiere destrezas y técnicas que le sirven de apoyo a la expresión, explorando y experimentando diversos elementos de la educación artística musical.

Elabora composiciones organizadas sobre concepciones de su imaginario fantástico de la estética y de la naturaleza.

Coordina y orienta activamente su motricidad hacia la construcción de formas expresivas.

Escucha, interpreta y valora las obras musicales más importantes en nuestro tiempo

Interpreta diversas obras musicales del ámbito nacional e internacional

Identifica las características del arte moderno 

	D.B.A

MATEMATICAS

N 10 construcción de cuerpos geométricos

N 13 uso de instrumento de medida

N14 dimensiones geométricas

PRAE.

Canciones, coplas, canción plagio, ritmo hablado y demás trabajos musicales que lo contengan.

Tiempo libre.

Estudio y practica de instrumentos musicales.

Grupo musical, actividades extracurriculares.

Sexualidad.

A través de las diferentes manifestaciones artísticas, los estudiantes hacen un conocimiento vivencial de su corporalidad; mediante el desarrollo psicomotriz, afectivo, emocional, mediante guías de autoconocimiento, exposiciones donde se evidencia la importancia de la equidad de género, que lo invitan al cuidado, respeto, valoración y amor de su propio cuerpo y el de los demás.

	III PERIODO

JUICIO VALORATIVO:

Desarrolla habilidad, desempeño interpretativo rítmico y en el instrumento musical, reconocimiento de nuevos elementos en el pentagrama e interpretación, interés y goce puro en la aplicación y realización de las diversas actividades musicales
Identifica las características, las obras y los compositores de los periodos y estilos de la época contemporánea de la historia musical en el ámbito universal
NEE

Muestra actitud positiva y responsable en el desarrollo de la asignatura y en la elaboración de sus trabajos. Cumple responsablemente con los compromisos académicos trazados.


	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	¿Qué conocimientos de la historia del arte regional y universal se deben tener en cuenta para valorar la cultura?

¿Cómo valorar y apreciar las obras artísticas de la época contemporánea como un legado significativo en la historia humana?

¿Cómo interpretar diversas obras musicales folclóricas y eruditas utilizando el instrumental Orff? 

	Muestra dominio de conceptos relativos a diferentes lenguajes artísticos y sostiene debates con perspectiva histórica.

Hace composiciones organizadas en forma oral o escrita sobre concepciones de la estética y del arte del pasado, del contemporáneo y de su imaginario fantástico

Reconoce y valora la historia del arte, de la época contemporánea de la tradición local y universal

Visita sitios de interés cultural, promueve actividades culturales extraescolares 

Interpreta diversas obras musicales utilizando los instrumentaos musicales del instrumental Orff   


	COMUNICACIÓN Y CULTURA
Historia del arte

Épocas y periodos de la historia del arte 

Época contemporánea

Practica de las técnicas pictóricas del arte en la época contemporánea  

Practica de obras musicales con el instrumental Orff 


	Reconoce y valora la historia musical y cultural en el ámbito regional, nacional e internacional

Planea investigaciones artísticas sobre los diversos componentes del arte y/o la cultura que se encuentra en su ambiente social
Muestra dominio de conceptos relativos a diferentes lenguajes artísticos y sostiene debates con perspectiva histórica.

Valora y aprecia el arte contemporáneo como elemento importante en la historia del ser humano

Valora el instrumental Orff para la formación de pequeñas pre orquestas 

	PRAE.

Carteleras, dibujos, canciones y demás trabajos artísticos.

Tiempo libre.

Participación en actividades culturales, montaje de representaciones, coreografías. Concurso de talentos.

Estudio y practica de instrumentos musicales.

Sexualidad.
Ellos evidenciaran esto, mediante exposiciones, dramatizaciones, danza, expresión gráfica. Especificando las características de género y el respeto de pensamiento
D.B.A
LENGUAJE N 1 Comprensión Textual
N 2 Análisis textual

N4 Exposición oral

N5 texto narrativo

N9 Análisis cultural

	IV PERIODO

JUICIO VALORATIVO:

Reconoce y valora la cultura artística universal, la historia del arte contemporáneo, investiga y saca conclusiones, demuestra responsabilidad e interés en la aplicación y realización de las diversas actividades teóricas musicales
Valora el legado del patrimonio cultural del eje cafetro como un componente significativo en la cultura de colombia para el mundo  
NEE

Realiza diseños gráficos aplicándolos a la época contemporánea desde sus posibilidades físicas y conceptuales y los socializa ante sus compañeros.
Nota: se hacen pequeñas modificaciones de acuerdo a las características y tiempos de los grupos, pueden variar en el orden de los periodos 



	EJE PROBLEMATIZADOR


	SUBPROCESOS – INDICADORES DE ESTÁNDAR DE COMPETENCIAS 

(Según referentes nacionales si existen) 
	EJES CONCEPTUALES


	INDICADORES DE DESEMPEÑO (Conceptuales (saber), procedimentales (hacer), actitudinales (ser)
	TRANSVERSALIDAD / INTERDISCIPLINARIEDAD

	¿Cómo lograr procesos artístico culturales para acceder en forma dinámica, participativa y consciente en la interpretación, aplicación y uso del arte en la vida social, cultural, académica y afectiva de los seres humanos? 

¿Cómo interpretar diversas obras musicales folclóricas y eruditas utilizando el instrumental Orff? 

	Manifiesta entusiasmo por elaborar, conocer e intercambiar conceptos, reflexionar sobre ellos y sobre las características estéticas y artísticas de los lenguajes q utiliza y del entorno natural y sociocultural.

Reconoce su estilo personal, lo aprecia, se interesa por conocer, ser crítico, cuidar y simbolizar la diversidad biológica y de su patrimonio cultural, a través del arte; aprecia, ritualiza y simboliza de manera original sus relaciones de amistas

Interpreta diversas obras musicales utilizando los instrumentaos musicales del instrumental Orff   
	INVESTIGACION ARTISTICA
Historia del arte

Apreciación artística 

El Folclor en Colombia 

Paisaje Cultural Cafetero de Colombia

Practica de obras musicales con el instrumental Orff 

 
	Manifiesta autenticidad y sentido valorativo en sus propuestas artísticas; mostrando interés y laboriosidad en el trabajo.

Desarrolla el sentido investigativo y creativo a través de la práctica de las manifestaciones artísticas.

Planifica y desarrolla actividades artísticas - musicales encaminadas a la práctica pedagógica y/o proyección comunitaria.

Valora el instrumental Orff para la formación de pequeñas pre orquestas 

	PRAE PEGER

Trabajos de carteleras, dibujos alusivos a la conservación y la defensa del medio ambiente 

Construcción de elementos navideños referentes a la navidad con materiales de desecho 

D.B.A

MATEMATICAS

N 10 construcción de cuerpos geométricos

N 13 uso de instrumento de medida

N14 dimensiones geométricas



	Ya que la planeación es flexible,  los contenidos pueden variar sin estar estrictamente sujeto a este orden por periodos

	Pruebas Saber

	Lectura Crítica:

Competencia:

Identifica y entiende los contenidos locales que conforman un texto.

Evidencia 

Identifica los eventos narrados de manera explícita en un texto (literario, descriptivo, caricatura o cómic) y los personajes involucrados (si los hay).

Competencia

Reflexiona a partir de un texto y evalúa su contenido.

Evidencia

Establece la validez e implicaciones de un enunciado de un texto (argumentativo o expositivo). Establece relaciones entre un texto y otros textos o enunciados



	Matemáticas:

Competencia:

Comprende y transforma la información cuantitativa y esquemática presentada en distintos formatos

Evidencia

Transforma la representación de una o más piezas de información.

Competencia


Frente a un problema que involucre información cuantitativa, plantea e implementa estrategias que lleven a soluciones adecuadas.

Evidencia

Resuelve un problema que involucra información cuantitativa o esquemática.



	Ciencias Sociales 

Ciencias sociales 

Competencia

Comprende dimensiones espaciales y temporales de eventos, problemáticas y prácticas sociales.

Evidencia

Localiza en el tiempo y en el espacio eventos históricos y prácticas sociales. 

Relaciona dimensiones históricas y geográficas de eventos y problemáticas sociales.

Relaciona problemáticas o prácticas sociales con características del espacio geográfico

Competencia

Comprende perspectivas de distintos actores y grupos sociales

Evidencia

Reconoce que las cosmovisiones, ideologías y roles sociales, influyen en diferentes argumentos, posiciones y conductas.


� Hipólito González Zamora, Pensamiento Crítico y el Proyecto educativo de la Universidad Icesi, 2006, en prensa.
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