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INTRODUCCION

Unnuevo reto...

A través de los afios, la revista PEDAGOGICAMENTE se ha ido fortaleciendo en su proceso de
publicacion, debido a las necesidades de mejorar la escritura y la elaboracion de los articulos de reflexion, de
los maestros en formacion, que en ella se publican.

Por lo anterior, desde el afio 2022 se empez6 a crear y organizar una politica del Comité Editorial, que
permita tener filtros como el nudo de par ciego y par externo que revise y avale los articulos de reflexion que
cumplen con los requisitos para ser publicables, segun rejillas para tal fin establecidas por el comité.

Este afio, 2023, se finaliza el proceso y se cuenta con una politica de publicacidon del Comité Editorial, en
donde, no solo estan estipulados los procesos para publicacion de articulos de reflexion de los maestros en
formacion, sino también los requisitos que se deben cumplir para los articulos cientificos, material
audiovisual producido por los docentes, material pedagdgico producto de las guias pedagdgicas (formato de
planeacion institucional) etc.

Este logro, se debe al equipo de docentes del Programa de Formacién Complementaria (PFC) que, con
ahinco, durante varias jornadas de trabajo, se dedicaron a producir esta Politica que permitird, sin ninguna
duda, que los productos que en la revista PEDAGOGICAMENTE se publiquen sean de alta calidad.

En consecuencia con lo anterior, en esta 6 Edicion se encuentran 7 articulos de reflexion derivados de la
linea de investigacion EDUCACION, PEDAGOGIA Y DIDACTICA EN LA REALIDAD SOCIALy que
estan suscritos a los macroproyectos de: “AICLE: un enfoque para potenciar el aprendizaje del inglés en
basica primaria”, “Ludoambiente”, “Las practicas pedagogicas profesionalizantes en la formacion de
maestros en educacion infantil”, “Did4acticas para recrear las matematicas en el aula: una mirada desde la
socioepistemologia”y “DUA: Practicas pedagdgicas incluyentes mediadas por la TIC de los maestros en
formacion del PFC enla ENSQ”

MARIA EUGENIA DUQUE GOMEZ
Coordinadora PFC
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LA ENSENANZA DEL INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA EN BASICA PRIMARIA:
UN CAMINO DE APRENDIZAJE Y CONSTRUCCION SOCIAL

THE TEACHING OF ENGLISH AS A FOREIGN LANGUAGE IN ELEMENTARY SCHOOL: A
PATH OF LEARNING AND SOCIAL CONSTRUCTION

Valentina Garcia Largo'
Laura Victoria Marin Méndez

Resumen

En el presente articulo de reflexion se pretende hacer énfasis en la problematica que se presenta en las aulas respecto a
la ensefianza y el aprendizaje del inglés en instituciones bilingiies o de exploracion bilingiie en Colombia, debido a los
diferentes ambientes escolares en los que los estudiantes usan la lengua extranjera en sus rutinas. Es por eso que se
propone el enfoque Aprendizaje Integrado de Contenidos de la Lengua Extranjera (AICLE) o Content Language
Integrated of Learning (CLIL) como un mecanismo que permite que la ensefianza del inglés sea mas competente en el
momento en el que los docentes pretenden realizar un trabajo de contextualizacion respecto a los diversos niveles del
inglés en el progreso de los grados escolares. Es asi como, por medio de las distintas areas del conocimiento, el AICLE
permite la ensefianza del inglés, al tener en cuenta los aspectos y estrategias que dicho enfoque brinda, uno de ellos es
la construccion de conocimientos de todas las areas por medio del aprendizaje del inglés, ademas del acercamiento
hacia otras culturas y contextos, abriendo camino al buen desarrollo de las diferentes habilidades y competencias en el
aprendizaje de la lengua extranjera. Ademas de lo mencionado anteriormente, el AICLE o CLIL cuenta con cuatro
principios que hacen parte fundamental al momento de trabajar la lengua extranjera del inglés por medio de dicho
enfoque. Estas categorias son: cognicidn, contenidos, cultura y comunicacion, son los principios que hacen que el
enfoque funcione correctamente y pertinente frente a las diferentes necesidades que se presentan en el aula de clase.
Por lo que en este documento se pretende poner en evidencia que el inglés es una herramienta que promueve la
evolucion intelectual y social en los siguientes apartados: 1) Elalcance del inglés hacia la competitividad humana; 2)
AICLE: respuesta a las necesidades de la ensefianza bilingiie y; 3) Principio cultural del enfoque AICLE yuxtapuesto a
los ambientes escolares; de manera que en el presente articulo se da un recorrido importante hacia todos los
componentes influyentes en el proceso de ensefianza y aprendizaje del inglés, para promover una educacion de calidad
entorno a las diferentes estrategias que se pueden implementar en el aula con el enfoque AICLE.

Palabras claves: AICLE, Cultura, Lengua extranjera, ensefianza del inglés.

Abstract

In this reflection article, we intend to emphasize on the different problems that arise in the classroom regarding the
teaching-learning of English in non-bilingual institutions in Colombia, due to the limited contexts in which students
use the foreign language in their routines. That is why the CLIL or CLIL approach allows the teaching of English to be
more complete and useful at the moment in which teachers intend to carry out a complete and effective work with
respect to the different levels of English in the progress of the school grades. This is how, through the different areas of
knowledge, CLIL is part of an integration of English, taking into account the contexts and different strategies that this
approach provides, allowing the proper development of the different skills and competencies in language learning.

' Maestra en formacién de la Institucion educativa Escuela Normal superior del Quindio, Programa de Formacion
Complementaria - adscrita al macroproyecto AICLE: un enfoque para potenciar el aprendizaje del inglés en basica primaria -
Articulo de reflexion elaborado para optar al titulo Normalista Superior - Email: est.valgarcia@ensq.edu.co

* Maestra en formacion de la Institucién educativa Escuela Normal Superior del Quindio, Programa de Formacion
Complementaria - adscrita al macroproyecto AICLE: Un enfoque para potenciar el aprendizaje del inglés en basica primaria -
Articulo de reflexion elaborado para optar al titulo de Normalista Superior— Email: est.lJaumarin@ensq.edu
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foreign. In addition to what is mentioned above, CLIL or AICLE has 4 categories that are a fundamental part when
working on the foreign language of English through said approach. These categories are: Cognition, content, culture
and communication, they are the categories that make the approach work correctly and pertinently in the face of the
different needs that arise in the classroom. Therefore, in this document it is intended to show that English is a
fundamental tool in the intellectual and social development of the individuals involved in the process of learning
English as a foreign language, for an intellectual evolution, for this reason three categories are proposed of analysis, to
expose the relevance of English, within a modern society and an education in constant evolution, these categories are
classified as: 1) The scope of English towards human competitiveness; 2) CLIL: response to the needs of bilingual
education and; 3) Cultural principle of CLIL approach juxtaposed to school environments; so that in this section an
important journey is made towards all the influential components in the English teaching-learning process, to promote
quality education around the different strategies that can be implemented in the classroom with the CLIL approach.

Keywords: CLIL, Culture, Foreign language, English teaching

Introduccion

El siguiente articulo de reflexion denominado La
enseflanza del inglés como lengua extranjera en
béasica primaria: un camino de aprendizaje y
construccion social establece que el ambiente
escolar determina la eficacia de la ensefianza del
inglés como lengua extranjera bajo el principio de
cultura del enfoque Aprendizaje Integrado de
Contenidos en Lengua Extranjera (AICLE).
Naturalmente, en la historia de la humanidad se ha
reflejado la necesidad de comunicarse entre pares
para diferentes fines, a través de ésta se logran
generar puentes lingtiisticos verbales y no verbales,
por ello, surgen barreras comunicativas que atafien
la diversidad de lenguas presentes en la actualidad.
Sin embargo, tal como menciona Savater (1999)
“La principal tarea del lenguaje no es revelar al
mundo mi yo, sino ayudarme a comprender y
participar en el mundo” (p.32). Por lo anterior, es
importante reconocer que el fenomeno de la
globalizacion privilegia al inglés como idioma
universal; esto equivale a decir que, diferentes
esferas sociales logran entablar actos
comunicativos por medio de este, principalmente
en el ambito econdmico, politico, financiero y
cultural, permitiendo que las sociedades tengan
intercambios que enriquecen al conocimientoy a la
expresividad humana.

Siguiendo la linea anterior, la mayoria de paises en
respuesta a este requerimiento, inician su
exhaustiva capacitacion en el inglés como lengua

extranjera (LE), se generan planes y proyectos que
cubran tanto docentes como aprendices, asi como el
Programa Nacional de Inglés: Colombia Very Well,
establecido por el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN) de Colombia en el afio 2015 con
una vision para el 2025 de bilingiiismo en el pais.
Dicho pronunciamiento, arraiga para los maestros
el requerimiento de nuevas formas de ensefianza en
el aula que den como resultado la competitividad en
el inglés. Por tal motivo, se origina el enfoque de
Aprendizaje Integrado de Contenidos en Lengua
Extranjera (AICLE) o Content and Languages
Integrated Learning (CLIL) propuesto por David
Marsh en 1994 y retomado por Do Coyle en el 2006,
el cual busca contribuir a la mejora de competencias
en una lengua extranjera por medio de estrategias
que fortalecen las habilidades comunicativas. Cabe
resaltar que, las aulas AICLE, no se centran en
ensefiar la lengua, sino en su uso, en otras palabras,
se utiliza la lengua que se quiere aprender durante
todala clase y en todas las asignaturas propuestas.

Ahora bien, en este enfoque no hay una
metodologia fija para su aplicaciéon en el aula, tal
como menciona Coyle (citado por Orpinell 2014),
este es un enfoque flexible que se implementa de
acuerdo con las necesidades del grupo y el tipo de
estudiantes que se encuentren alli, es por ello que,
varias escuelas pueden implementarlo, pero no de
manera homogénea. Por lo anterior, en el 2010,
Marsh, Hood y Coyle, establecen cuatro principios
generales que deben incluirse en la ejecucion del
enfoque para su efectividad, estos son: la cultura, el
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contenido, la comunicacion y la cognicion. El
siguiente apartado, pretende dar una vision
educativa desde el principio de cultura que trabaja
la relacion existente entre la comunidad y el
lenguaje; hablar del idioma sugiere recopilar
diferentes aspectos culturales, puesto que, influyen
en el lenguaje a través de la interaccidon del ser
humano y varia de acuerdo con las edades, la
ubicacion geografica, entre otros. De tal modo que,
durante el proceso de ensefianza sea esencial
generar situaciones reales que le permitan al
aprendiz interactuar con la lengua y la carga
cultural de esta, ademas, es necesario pensar en los
contextos que rodean al nifio y repercuten dentro
del aulade clase.

A continuacion, se presenta una triada que
configura el articulo de reflexion. En este orden de
ideas, se plantean tres categorias de andlisis, para
dilucidar algunas aproximaciones en torno a la
ensefianza del inglés como lengua extranjera: 1) El
alcance del inglés hacia la competitividad humana;
2) AICLE: respuesta a las necesidades de la
enseflanza bilinglie y; 3) Principio cultural del
enfoque AICLE yuxtapuesto a los ambientes
escolares. En suma, la apropiada implementacion
del enfoque AICLE favorece el aprendizaje
individual y colectivo y permite que los educandos
comprendan la relacion entre la legua y el mundo
real a través de la constante interaccion social
respetando la diversidad cultural. De esta manera,
se espera que los educadores que tienen el reto de
incorporar este enfoque en sus clases, puedan
generar nuevas visiones sobre las concepciones que
se presentan del principio de cultura, donde no solo
se interprete como tradicidn y costumbre, sino,
también, como puente de ensefianza lingiiistica.

El alcance del inglés hacia la competitividad
humana

La competitividad siempre serd un gran impulso
hacia los cambios y los diferentes factores
existentes entre lo positivo, donde funciona como
un incentivo hacia la superacidon personal y
profesional, y lo negativo que infringe en el proceso
de trabajo individual y causa barreras
comunicativas y productivas en la creacion de
relaciones interpersonales. En este caso particular,
es pertinente hacer mencion de todos los aspectos
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relevantes que se enlazan entre la competitividad y
las habilidades lingiiisticas de los sujetos que estan
implicados en un proceso de desarrollo académico.
En este caso, se hace mencidn que, el inglés no solo
se ha convertido en una herramienta fundamental
de los procesos académicos, sino que, incluso en la
sociedad actual, se ha transformado en un requisito
de ascenso en cualquier posicion en la que los seres
humanos se encuentran inmersos. En la actualidad,
el inglés no solo se ha construido con base en las
intelectualidades digitales (tecnologias), sino desde
generaciones antiguas donde no existian las
dimensiones tecnologicas que se manejan ahora.
Con esto se hace referencia directamente a que las
tecnologias han dado un giro a todas las sociedades,
por lo tanto, las lenguas se han visto influenciadas
por una segunda lengua que se ha globalizado y se
ha convertido en una fuente comunicativa
importante, el inglés.

Es por esto que, ha funcionado como un
organizador de pensamientos e ideas que permite la
multiplicacion del lenguaje como una expresion
interior y exterior. Por un lado, se encuentra el
sujeto desde sus primeros instantes de vida,
intentando comunicarse con el exterior desde su
construcciodn lingtiistica, haciendo énfasis en cada
una de las particularidades que permiten que su
entorno lo comprenda y se adapte constantemente a
esas sefiales que emite por medio de su estructura
comunicativa oral. Es asi como funciona el mundo
a diario, en constante representacion de lo que
existe y lo que a futuro va a existir por medio de los
diferentes lenguajes existentes, de manera que el
sujeto establece conexiones comunicativas, que
reflejan el estado de su conducta, sus emociones e
incluso de sus intenciones frente a sus semejantes,
adaptandose a la infinidad de contextos que pueden
llegar arodearlo.

Es asi como el inglés se hace participe de todos los
procesos comunicativos actuales y futuros, pues en
la escuela es indispensable permitirle al estudiante
construir su conocimiento a partir de innovaciones
que por medio de su lengua materna puede
fortalecer para hacer una escala de avance frente a
las multiples capacidades de su cerebro. La escuela
en funcién de formar no solo ciudadanos en
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convivencia, también se hace cargo de formar seres
comunicativamente competentes, ya que el 80%
del tiempo de las personas se invierte en
expresiones orales, es por esto que en las escuelas
se debe potenciar constantemente las actividades de
desarrollo social y del lenguaje, en donde el docente
privilegie las competencias comunicativas y
lingiiisticas como eje conductor del aprendizaje.
Tal como lo menciona Krashen (1985) en su
hipotesis del aprendizaje vs la adquisicion, donde
hace mencién de la diferencia entre ambos
conceptos. Por un lado, esté el aprendizaje como un
proceso consciente donde el nifio logra integrar los
aprendizajes por medio de procesos cognitivos, que
se lleva a cabo en compafiia y guia de un docente u
orientador de los contenidos principales de la
ensefianza; mientras que la adquisicidn es
inconsciente, ya que el infante obtiene los
conocimientos por medio de sus contextos
cotidianos y asi desarrollar las competencias
ciudadanas, para dar paso a la construccion de
proyectos de vida, construidos en los alumnos
desde tempranas edades. Con lo anterior, se
cultivan aspiraciones profesionales que benefician
la cohesidn social y la participacidon. Por ejemplo,
desde la perspectiva latina o de los hispano
hablantes, donde la lengua materna es el espafiol,
aprender inglés no solo es una meta personal, sino
también nacional, debido a las multiples
oportunidades que brinda el inglés como via
comunicativa, haciendo énfasis en academias,
negocios, sociedades, politicas entre otros.

En ese orden de ideas, la lengua es determinada
como un sistema de reglas interiorizadas por el
discente, haciendo una construccion de sus
conocimientos verbales, haciendo referencia a la
expresion, y permitiéndole entender un numero
infinito de enunciados lingiiisticos, es decir, la
comprension Chomsky (1956); es decir, que estas
reglas provienen no solo de una construccion
intelectual y académica, sino también de la
formacion de valores y fundamentos ético-morales,
en el que cada individuo participa en la sociedad
imponiendo su postura y sus conocimientos como
una clave hacia el mejoramiento del mundo y sus
constantes y divergentes cambios, esos valores y
fundamentos éticos, influyen en el desarrollo de la
competitividad.
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De manera que, la participaciéon de nuevos
ciudadanos en sociedades totalmente heterogéneas
en las que se enfrentan a las radicales perspectivas
que en ocasiones pueden obstaculizar las metas de
cada persona y el desarrollo de sus habilidades.
Estos obstaculos se pueden producir por diferentes
factores en personas del entorno que minimizan o
subestiman las capacidades del individuo que se
encuentra en el proceso de aprendizaje. Estos
obstaculos se pueden evidenciar en el temor que se
plantea en los estudiantes al hablar en inglés frente
al publico, pero estos se transforman en retos
constantes, por lo que los impulsa a querer encajar
entre culturas y costumbres diferentes, y como
prueba crucial del aprendizaje y la adquisicion de
una lengua extranjera, la personificacion del
individuo, como un ser diferente entre las
multitudes comunes, hace que la lengua trascienda
de una simple estructura gramatical y lingiiistica a
una transformacion cultural y social en la que la
corresponsabilidad de ensefiar lo que se sabe y
aprender de lo que no se sabe, por medio de la
observacién y las complementacion de lo nuevo
con lo antiguo, se emplea como un aprendizaje
significativo.

AICLE: Respuesta a las necesidades de la
ensefianza bilingiie

El Aprendizaje Integrado de los Contenidos para la
Lengua Extranjera (AICLE) es un enfoque creado
por David Marsh en 1994, con el objetivo de
ensefiar una segunda lengua a partir de las areas
multiples, este se ha convertido en un enfoque
fundamental en los procesos de ensefianza y
aprendizaje del inglés como una lengua extranjera,
permitiendo que los alumnos que estan
involucrados en los procesos educativos
construyan el conocimiento a partir de las rutinas
educativas; es decir, que los contextos diarios se
emplean para formar aprendizajes significativos,
que estén relacionados de modo no arbitrario y
sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno
ya sabe. Por relacion sustancial y no arbitraria se
debe entender que las ideas se relacionan con algin
aspecto existente especificamente relevante de la
estructura cognoscitiva del alumno, como una
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imagen, un simbolo significativo, un concepto o
una proposicion (Ausubel, 1983). Por ello, el
AICLE ha sido funcional en el cumplimiento de los
objetivos que se han planteado para dar un avance
positivo al aprendizaje del inglés como lengua
extranjera en un contexto conocido, como la lengua
materna (aplicable en todos los idiomas).

De modo que, los aprendizajes significativos son
una fuente de apoyo para abrir paso al Scaffolding,
donde el estudiante logra un avance constante de
todos los conocimientos que obtiene en cada clase,
de manera que su desarrollo académico se hace
evidente, se autoevaliia constantemente y elabora
estrategias al momento de establecer conexiones
entre sus particularidades, esto se puede lograr a
partir del trabajo grupal, teniendo en cuenta que los
procesos cognitivos se llevan a cabo en conjuncion
con algunos principios, propuestos por Do Coyle
(2004), los cuales son: La comunicacion, los
contenidos de las areas, la cognicion y la cultura,
considerados como factores importantes en el
desarrollo de un trabajo en equipo que se construye
en el proceso de aprendizaje. Especificamente, el
principio de cultura, aunque ciertamente no es muy
utilizado al momento de ensefiar el inglés. Asi que,
a partir de los diferentes contextos que inciden en el
educando en la construccion de conocimientos que
le permitan acceder a un nuevo idioma, permitiendo
asi al AICLE cumplir su funcién en la que por
medio de las diferentes estrategias de ensefianza del
inglés para el desarrollo de habilidades lingtiisticas
y culturales por medio de los aprendizajes de
contenidos integrados y transversales a través de
los aprendizajes significativos y los principios
culturales, les permita a los nifios observar,
conocer, interiorizar y aplicar sus conocimientos
desde lo que conocen y lo que lograran conocer.

El principio cultural del enfoque AICLE
yuxtapuesto a los ambientes escolares

El enfoque de Aprendizaje Integrado de Contenidos
en Lengua Extranjera atiende a las diversidades que
se presentan en el aula por medio de sus 4 elementos
que configuran los momentos de la clase. Cada uno
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de estos se emplea para responder a las
particularidades del proceso de enseflanza y
aprendizaje a medida que se desarrolla la
educabilidad; no obstante, el principio de cultura es
indispensable tanto para el aprendiz como para el
docente durante su ejecucion. Por lo tanto, segiin
mencionan Marsh, Coyle y Hood (2011), este
principio considera que la multiculturalidad y el
plurilingiiismo son ventajosos para la ensefianza de
la lengua extranjera dentro del aula porque
propician el reconocimiento de la identidad del
estudiante, es decir, un proceso de otredad.

En este punto es conveniente sefialar el concepto
general que se tiene de cultura, esta se deriva del
latin Colere que significa cultivar; sin embargo, su
derivacion se planted originalmente para referirse
al campo y sus peculiaridades. Actualmente, su
concepto es mas profundo, se considera que es el
conjunto de costumbres que giran en torno a
colectividades y tiempos histdricos (Arriola, 2000).
De lo previamente mencionado, se desprenden
diferentes ramas que se relacionan con este aspecto,
por ejemplo, los contextos y los ambientes de aula.

A raiz de lo anterior, se dara paso al concepto de
ambientes escolares que, como menciona
Raichvarg (citado por Arias, 2018), es el lugar
donde el ser humano interactian con su entorno
natural (fisico), pero al emplearlo para referirse a la
educacion, Arias (2018) menciona que:

Los ambientes escolares de aprendizaje,
trascienden el espacio fisico del aula, cualquier
escenario es propicio para la indagacion, el
conocimiento y la socializacion, mientras el
maestro tenga una intencion clara de ensefianza 'y
un objetivo concreto en su proceso pedagdgico.

(p-6)

Por tanto, es posible concebir la influencia de los
ambientes escolares en la educacioén, porque
recopila todas las particularidades que convergen
en este lugar como factor que potencia el
aprendizaje. En consecuencia, la ensefianza del
inglés bajo el principio de cultura del enfoque
AICLE, permite comprender como los ambientes
escolares juegan un papel importante en la
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didactica de los maestros, En este orden de ideas,
los espacios escolares no pueden ser limitados para
hacer uso de la lengua meta, pues se espera que los
educandos y los docentes la empleen dentro del
entorno de aprendizaje para propiciar situaciones
reales que son un componente esencial del
principio de cultura que trae como resultado, un
aumento en el nivel de dominio de la lengua
extranjera.

Siguiendo la linea anterior, el intercambio de
conocimientos como producto de la interaccidon
entre los estudiantes, promueven los beneficios del
ambiente escolar. Es sabido que, los aprendices
durante toda la jornada académica, estan en
interacciones que bien pueden tratar del tema de
clase como de sus intereses. Por ello, la teoria
sociocultural (Vygotsky, 1979) plantea que el
trabajo cooperativo es conductor de beneficios para
la transformacion del conocimiento de los
estudiantes, porque cada uno de ellos tiene sus
propias experiencias que enriquecen la
transformacién de su lenguaje (Arias, 2018;
Padiernay Blasco, 2005).

Por otro lado, es oportuno resaltar que al usar el
inglés tnicamente en el aula de clase se pueden
generar en los alumnos nociones de considerar
poco importante el aprendizaje de este idioma, Por
la premisa anterior, se sugiere que, los ambientes
escolares como conductor de interacciones y uso de
la lengua en todo momento, sea un aspecto
relevante para los docentes que pretenden utilizar
este enfoque en sus clases, puesto que logra
determinar mayor eficacia en los procesos de
ensefianza y aprendizaje de una lengua extranjera.

Para concluir, es necesario ampliar la concepcion
que se tiene del principio de cultura del enfoque
AICLE, esto se debe a que no se relaciona
explicitamente con aprender sobre tradiciones o
costumbres del pais que referencia al idioma, de
igual manera no se refleja con celebrar fechas
representativas o comidas tipicas de un pais. Este
principio engloba el reconocimiento de la identidad
propia, la diversidad de usos de la lengua que hay en
el mundo y los procesos que surgen dentro y fuera
de la escuela; por esta razon, es el principio que
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entreteje a la comunicacion, el contenido y la
cognicion del enfoque AICLE.

Conclusiones

En sintesis, durante este articulo de reflexion se ha
buscado establecer la relacion entre los ambientes
escolares y el principio de cultura en las aulas que
aplican el enfoque AICLE, los cuales son un
determinante para la eficacia de la ensefianza del
inglés como lengua extranjera. Del mismo modo, la
importancia de la interaccidn en la escuela, por el
uso de la lengua como conductor de carga
lingiiistica en situaciones reales, implica una nueva
estrategia de enseflanza que conecta el valor
cultural y las relaciones entre maestro y estudiante.

En cuanto a la competitividad del inglés, es
fundamental la formacion bilinglie en los
educandos, puesto que, mas alld de ser un lujo su
aprendizaje, es una necesidad para comunicarse
como sociedad. Por otro lado, la ensefianza de las
lenguas extranjeras en Colombia, cada vez aborda
mas estrategias, métodos y enfoques que facilitan el
aprendizaje de los alumnos, por lo tanto, se
promueve una educacion innovadora y de calidad a
través de la revision y correccion en sus propuestas
educativas, las cuales, tiene en cuenta tanto la
capacitacion de docentes como la diversidad en las
aulas.

Ahora bien, el enfoque de aprendizaje integrado de
contenidos en lengua extranjera o AICLE, es un
referente por su relacion con otros métodos o
enfoques, por ello, es un enfoque completo que
tiene en cuenta: la importancia de todos los
implicados en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, el andamiaje como estrategia en el aula
de clase y; la conexion de las vivencias del aprendiz
con las unidades de enseflanza. Ademas, su
estructuracion curricular propone cuatro
principios, la cultura, el contenido, la
comunicacion y la cognicion, estos evidencian los
elementos esenciales para una aplicacion eficaz y
flexible que permita aprender la lengua.

Por ultimo, los ambientes escolares son un fuerte en
la educacion bilingiie; surgen sucesos en la escuela
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que pueden transformarse en estrategias de
aprendizaje para el docente y asi alcanzar los
objetivos propuestos en la clase. De igual manera,
la interaccion que se origina en este espacio es
provechosa para el enfoque AICLE, ya que, a través
de esta hay intercambios lingiiisticos y de carga
cultural que son vistos como conductores de
conocimiento en la lengua que se espera aprender.
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Seguidamente, el principio de cultura plantea que
mas alla de conocer las tradiciones, es esencial
enlazar los sucesos con su diario vivir, asi que, se
deja la concepcidn de cultura igual a costumbres o
tradicion y se transforma en las practicas de vida y
los usos que tiene la lengua en las situaciones
reales.
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ESTRATEGIAS LUDICO PEDAGOGICAS PARA FORTALECER LA CAPACIDAD DE
ASOMBRO Y LA RESOLUCION DE CONFLICTOS

LUDIC PEDAGOGICAL STRATEGIES TO STRENGTHEN THE CAPACITY OF
AMAZEMENT AND THE RESOLUTION OF CONFLICTS
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Resumen

La capacidad de asombro es el deseo por conocer, por ir mas alla de las cosas que se observan a diario, por ende, este
articulo de reflexion desde las posturas tedricas, reconoce la necesidad de educar en el asombro. A partir de esto, se
pudo establecer que hoy en dia en Educacion Campesina y Rural: Sistema Escuela Nueva se ha perdido dicha
capacidad, debido a que no se contesta con veracidad y asertividad a los estudiantes por factores como: falta de tiempo,
cumplir con el curriculo, innovacion, experimentacion o motivacion, que se identifica en el aula multigrado, a causa de
esto, surgen aspectos como: baja participacion, periodos atencionales cortos en el aula y conflictos en los espacios
libres. Ahora bien, el objetivo de este articulo de reflexion es analizar la influencia de las estrategias ludicas
pedagdgicas para fortalecer la capacidad de asombro, y la resolucion de conflictos en Educacion Campesina y Rural:
Sistema Escuela Nueva. Asi mismo, proyectar una vision, en donde la escuela sea una aventura llena de aprendizajes.
Este andlisis se desarrolla a partir de las siguientes categorias: 1) Ludica como factor de aprendizaje y sus estrategias
de ensefianza; 2) Recuperar la capacidad de asombro en aulas multigrado; 3) Resolucion de conflictos en el aula. A
modo de conclusion, se establece que las estrategias ludicas pedagogicas, son aquellas utilizadas en el aula que
favorecen los procesos de ensefianza aprendizaje, retomando la ludica como dimension del desarrollo humano, para
potenciar la capacidad de asombro y la resolucidn de conflictos.

Palabras claves: Asombro; Conflictos; Motivacion; Ludica; Aprendizaje.

Abstract

The capacity for amazement is the desire to know, to go beyond the things that are observed on a daily basis, finally,
this reflection article from theoretical positions, recognizes the need to educate in amazement. From this, it was
possible to establish that today in Campesino and Rural Education: Escuela Nueva System, said capacity has been lost,
due to the fact that students are not answered truthfully and assertively due to factors such as: lack of time, complying
with the curriculum, innovation, experimentation or motivation, which is identified in the multigrade classroom,
because of this, aspects such as low participation, short attention spans in the classroom and conflicts in free spaces
arise. Now, the objective of this reflection article is to analyze the influence of ludic pedagogical strategies to
strengthen the capacity for wonder, and conflict resolution in Peasant and Rural Education: New School System.
Likewise, project a vision, where school is an adventure full of learning. This analysis is developed from the following
categories: 1) Ludic as a learning factor and its teaching strategies; 2) Recover the capacity for wonder in multigrade
classrooms; 3) Resolution of conflicts in the classroom. By way of conclusion, it is established that ludic pedagogical
strategies are those used in the classroom that favor teaching-learning processes, retaking play as a dimension of
human development, to enhance the capacity for wonder and conflict resolution.

Keyworks: Amazing; conflicts; motivation; ludic; Learning.
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Introduccion

El presente articulo de reflexion titulado
“Estrategias ludico pedagogicas para fortalecer la
capacidad de asombro y la resolucion de conflictos”
en educacion Campesina y Rural: Sistema Escuela
Nueva, en donde se pretende determinar como la
capacidad de asombro se fortalece por medio de
estrategias ludico pedagdgicas que permiten la
resolucion de conflictos en aulas multigradas. De
esta manera, se intenta que la lidica como factor de
aprendizaje, incluya en todas las actividades desde
las 3D (desarrollo humano, diversion, y descanso
terapéutico) las cuales son propuestas por
Dumazedier (1990); ademas, estas contribuyen en
la inteligencia emocional de los estudiantes y en su
desarrollo humano, como lo afirma Huizinga
(1972) “la génesis y el desarrollo de la cultura
poseen un caracter ludico”. De esta manera, es
indispensable potenciar el caracter ludico en las
aulas de clase, para que los estudiantes tengan una
manera diferente de ver las cosas y afrontarlas en un
contexto determinado. A causa de esto, es
fundamental conocer la percepcion de los docentes
sobre el concepto de ludica, teniendo en cuenta que
las representaciones sociales siempre van a jugar un
papel importante en la aplicacién in situ o las
acciones de lo que se quiere dar a conocer en el aula
de clase.

A partir de estos factores expuestos, surgen las
siguientes categorias analisis y cohesion de los
postulados que se desean defender : 1) Ludica como
factor de aprendizaje y sus estrategias de
enseflanza; 2) Recuperar la capacidad de asombro
en aulas multigrado; 3) Resolucion de conflictos en
el aula.

Como se menciond anteriormente, las
representaciones sociales sobre la ludica
determinan si esta se concibe como factor de
aprendizaje, puesto que, la percepcion que tienen
las personas sobre la ludica, es sinonimo de juego,
por lo tanto, Bonilla (1998) afirma “Al parecer todo
Juego es ludico, pero no todo lo Iudico es juego”. En
este orden de ideas, el juego es visto como algo
peyorativo, cargado de normas, competencia y
como pérdida de tiempo, a diferencia de la ludica, la
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cual se ve como una predisposicidn positiva del ser
humano frente a los desafios de la vida. (Jiménez,
2002). Es por esto, que quizds no se han
implementado las estrategias ludicas necesarias
para fortalecer el aprendizaje de los nifios (ludica
como factor de aprendizaje), ademas de motivarlos
a ir mas alld, para lograr un aprendizaje
significativo, esto sera posible con ayuda de las
estrategias ludicopedagogicas las cuales permiten,
mejorar las relaciones humanas, disfrutar de lo
aprendido, generar un aprendizaje agradable y
participativo, fortalecer la capacidad de asombro en
los estudiantes, en efecto hoy en dia se ha perdido
por una serie de acontecimientos que pasan
diariamente en el aula, como no responder a los
estudiantes en el momento indicado y de manera
veraz y asertiva, ademas, de no ser coherentes con
las respuestas frente a lo preguntado, esto
ocasionara que el estudiante se cohiba y presenten
vacios de informacidn frente a la clase. Por ello, se
busca mejorar la participacidn activa en los
estudiantes, desde este panorama los nifios no
muestran interés frente algunas dareas del
conocimiento, esto ocasiona varios conflictos en el
aula, los cuales suelen ser resueltos por medio del
didlogo. Por lo tanto, segun Catherine L'Ecuyer
(2015) los nifios aprenden en contacto con la
realidad, no con un bombardeo de estimulos
externos, perfectamente disefiados, tocar la tierra
himeda o mordisquear y oler una fruta deja una
huella en ellos que ninguna tecnologia puede
igualar (p.219).

Bajo esta perspectiva, el propdsito de este articulo
es considerar la influencia de las estrategias ludico
pedagogicas para fortalecer la capacidad de
asombro, y laresolucion de conflictos en Educacion
Campesina y Rural: Sistema Escuela Nueva. Ahora
bien, este articulo de reflexion también pretende
constatar la ludica como factor de aprendizaje,
ademas de fortalecer los procesos de ensefianza y
aprendizaje en las aulas multigrado, potenciando
asi, la vinculacién afectiva de todos aquellos
procesos que dia a dia son el motor de los docentes,
teniendo en cuenta las inquietudes como elemento
generador de conocimiento , cuando son resueltas
para brindar un mejor proceso de interaccion
estudiante —ensefianza y orientador partiendo de las
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vivencias y preguntas sobre el mundo (filosofia
paranifios)..

A continuacidn, se pretende identificar, desde los
postulados de la teoria formal, la importancia de
utilizarlas hoy en dia en el aula multigrado, y el rol
que el docente debe tener para que estas se
promuevan en el aula de la mejor manera, ademas
de esto, busca dar respuesta a lo planteado
anteriormente.

1) Liadica como factor de aprendizaje y sus
estrategias de ensefianza:

El concepto de ludica suele presentar diferentes
representaciones sociales, segun el contexto, las
experiencias, grado de profundizacion en la
indagacioén frente al tema, al igual que en el
contexto donde se desenvuelven las personas;
ahora bien, la ludica no es sinénimo de juego, pues,
este suele tener reglas, tiempos estipulados, entre
otras caracteristicas especificas que pueden atentar
contra la libertad, integridad y formacion del nifio,
en este caso la ludica es totalmente diferente a lo
mencionado, ya que es atemporal, no tiene reglas ni
tiempo o espacios y debe promueve el desarrollo
humano, el descanso terapéutico y la diversion . En
una sola palabra la ladica es algo espontdneo que
surge de las maravillas de la vida y la resolucion de
problemas (encontramos las llaves).

La Iadica es una dimensién del desarrollo humano,
la cual permite que las personas se integren de la
mejor manera en una sociedad, durante su
implicacién tiene como fin propiciar las 3D,
(Desarrollo humano, diversidon, descanso
terapéutico). Para todo esto, es indispensable
propiciar en todas las aulas de clases ambientes
ludicos de aprendizaje, en especial en las aulas
multigrado, la ludica como factor de aprendizaje.

De esta manera, la ladica como factor de
aprendizaje permitird que los maestros
implementen nuevas estrategias de ensefianza, las
cuales fortalecen el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes de una manera mas
innovadora, la cual motive al estudiante a ir mas
alla de las tematicas que son vistos en clase
(motivaciones yoicas) .
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Por otra parte, Motta (2004) plantea que “La ludica
es un procedimiento pedagdgico en si mismo. La
metodologia ludica existe antes de saber que el
profesor la va a propiciar. La metodologia ludica
genera espacios y tiempos ludicos, provoca
interacciones y situaciones ludicas”(p.23). A partir
de estos planteamientos , se debe tener en cuenta los
diferentes estilos de aprendizaje que presentan los
estudiantes, para que en el momento que el profesor
esté planeando y cumpla con ese rol en el aula, se
potencien todas aquellas destrezas que tienen los
estudiantes y se utilice a favor del disefio y gestion
de un ambiente ladico, para que el aula de clases sea
un espacio maravilloso en donde se
puedanintercambiar conocimientos, habilidades y
destrezas, para fortalecer el desarrollo humano en
los estudiantes tomando la ludica como factor de
aprendizaje.

A causa de ello, las estrategias ludico pedagogicas
en aulas multigrado son fundamentales, para
brindar soluciones a las problematicas que se
presentan dia a dia, como lo es, la necesidad de
recuperar la capacidad de asombro en los
estudiantes y que los docentes tengan un amplio
abanico de posibilidades para implementar en el
aula, todas las estrategias de ensefianza necesarias
parallegar a las metas de aprendizaje propuestas.

2) Recuperar la capacidad de asombro en aulas
multigrado:

La capacidad de asombro es todo aquello que
tienen, presentan o poseen los seres humanos para
sorprenderse frente a los retos de la vida, y no solo
para eso, para aprender y comprender la realidad
que se vive en las aulas multigrado. Asi mismo, se
pretende recuperar esta capacidad de asombro en
las aulas de clase, Con el solo hecho de promover en
el estudiante la capacidad de cuestionarse frente a
todas las actividades, situaciones o retos, que
suelen ser planteadas por el maestro durante la
clase. Mediante este articulo de reflexion se adopta
la postura tedrica a Catherine L'Ecuyer como autora
principal para alcanzar algunos objetivos
propuestos, teniendo en cuenta su libro “Educar en
el asombro” y todos aquellos postulados que se
presentaran a lo largo de esta categoria, los cuales
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son relevantes para recuperar la capacidad de
asombro en las aulas multigrado.

Por lo tanto, Catherine L'Ecuyer, sefiala que “se
trata de una nueva forma de enfocar la educacion en
la que los alumnos se sienten mas libres, respetados
y queridos por sus principales cuidadores, lo que los
lleva a desarrollar iniciativa, curiosidad,
motivacion y a cultivar su capacidad de atencién”
(L'Ecuyer, Educar en el asombro, 2012).

Por lo tanto, la vinculacion afectiva por el
aprendizaje se logra a partir de la estimulacion de la
curiosidad, la pregunta, el interés, consolidando un
aprendizaje agradable y participativo. Es menester
de los maestros educar en el asombro y debe de
convertirse en un reto del dia a dia, en donde se
reconozcan todas aquellas capacidades que
motiven al estudiante a tener un mejor desarrollo
integral en su proceso de ensefianza y aprendizaje.
A causa de ello, se plantean diferentes estrategias
ludico pedagogicas para recuperar la capacidad de
asombro en las aulas multigrado, como lo son los
puzzles orompecabezas, pero no los tipicos que se
acostumbran hacer, pueden ser en tres D, los cuales
pueden crear mayor inquietud y asombro en el aula,
por medio del material manipulativo en donde se
puedan identificar las caracteristicas de este, hasta
el punto que sean estos quienes generen un interés
mas profundo en los estudiantes, teniendo como
objetivo fortalecer la capacidad de asombro en el
aula, el boletin cientifico con articulos
inverosimiles y sorprendentes que generan
controversia y aprendizaje cientifico, donde esta
Javier en una ronda por mi departamento
(Quindianidad), por medio de las herramientas
mencionadas anteriormente, que logran en los
nifios ciertas inquietudes al momento de verlos
comentar o preguntar jcomo se puede resolver este
reto! Al realizarlos en el aula se identificaron
variables positivas frente a los resultados, pues los
nifios se asombraron sobre su estructura y el porqué
de esta, ademas cabe resaltar que la paciencia y el
no rendirse es clave para lograr la solucion de estos
retos propuestos o estrategias que promuevan el
alcance del logro, el pensamiento critico y creativo,
respetando los ritmos y estilos de aprendizaje.
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Como se indicd, es fundamental aplicar estrategias
ludicas en las aulas multigrado, para que de esta
manera los docentes puedan implementar todo lo
necesario para que la clase sea un espacio o
ambiente ludico, en donde se vinculen las
motivaciones de los estudiantes, que quieran
aprender cada vez mas hasta el punto de indagar
sobre lo visto durante la clase en tiempos
extraescolares. Teniendo en cuenta lo planteado
anteriormente, las vivencias en los estudiantes
inciden en el proceso de recuperar la capacidad de
asombro en el aula, de una manera significativa,
llamativa e innovadora.

Ahora bien, la convivencia es un factor clave para
que prevalezca la armonia en el aula, por lo tanto, la
ludica promueve la busqueda de las estrategias
optimas para la resolucion de conflictos en el aula,
tales como laresolucidn de conflictos gana- gana.

3) Resolucion de conflictos en el aula:

Cada persona pertenece a un contexto social
diverso, en este, dia a dia se viven y se observan
multiples situaciones de conflicto, tales como,
nifios de la calle, personas en conflictos por la via,
en sus carros, en un almacén o simplemente
hablando con un tono de voz fuerte por medio de
una comunicacion telefonica, violencia escolar,
agresiones verbales o fisicas en el descanso. De este
modo surge la incertidumbre, si de verdad elmotivo
es tan grande para presentar un conflicto, o si se
requiere de un mediador, para resolverlo de la mejor
manera, es decir, porque no siempre se sabe como
resolverlo para llegar a un acuerdo, en donde las dos
partes ganen.

Cabe sefalar que las emociones juegan un papel
importante en este proceso, asi como lo menciona,
Redorta (2006) “sefiala que como emocion
desbordada estd la ira y se encuentra presente en los
conflictos de cualquier tipo: familiares, sociales,
laborales, interpersonales, politicos e
interpersonales, donde la experiencia emocional
puede dificultar e imposibilitar la resoluciéon del
conflicto”.

Asi mismo, se debe propender porque los
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estudiantes identifiquen, gestionen, controlen y
apoyen las sus diferentes emociones y su influencia
en los diferentes tipos de conflictos, ya que,
dependiendo de la circunstancia de este, las dos
personas quieren tener la razon y que estas no sean
discutidas, a causa de ello, cada una de las partes
tiene una postura diferente o una posible solucion,
por lo tanto, para llegar a la resolucidon de estos
conflictos debe haber un mediador, que a fin de
cuentas, puede ser el gobierno estudiantil o el
docente, quienes deben presentar una postura
neutra, como mediadores, para generar una
comunicacion sana entre las partes implicadas en el
conflicto, para que de este modo, se pueda llegar a
un acuerdo en el cual se puedan sentir satisfechos
los dos partes involucradas, teniendo en cuenta la
resolucion de conflictos gana-gana.

Las confrontaciones que pueden surgir en el aula
son muchas, como el hecho de que los estudiantes
hablen de sus compaifieros a sus espaldas, hasta el
punto de crear diferentes rumores en los pasillos,
incluso por no compartir sus apuntes en el examen,
entre otras tantas problematicas que se pueden
evidenciar en un aula de clase. Ahora bien, por no
resolver de manera preventiva o en el momento
indicado, es que surge el conflicto en el aula 0 en un
lugar determinado, porque cada una de las partes
quiere defender su postura frente al conflicto, al
mismo tiempo, dependiendo de la gravedad de este,
se puede complicar porque deja de ser entre las
partes involucradas en un inicio e implicar otros
actores como son los amigos.

Conclusiones

o A modo de conclusion, la ludica como factor de
aprendizaje potencia el interés y la motivacidn por
aprender al brindar maultiples formas de
representacion, accion —expresion e implicacion en
las aulas multigrado por lo tanto es fundamental
identificar las estrategias ludico pedagdgicas
necesarias y especificas segln las necesidades de
transversalidad para translucir las 3D, (Desarrollo
humano, diversion, descanso terapéutico), aspectos
que configuran al ser humano como la dimensién
ludica.
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e [a capacidad de asombro motiva - moviliza al
estudiante acercarse al conocimiento de manera
libre y espontanea, por medio de la observacion,
experimentacion o lo desconocido sobre un tema,
por lo que tiene a su alrededor o incluso profundizar
mas sobre algo que conoce muy poco, por medio de
la exploracion del medio u otras estrategias que
sean implementadas por el docente para recuperar
dicha capacidad de asombro. De esta manera, los
estudiantes desarrollan un pensamiento critico y
creativo , habilidades y destrezas, ademas de tener
una mejor interaccidn con sus compaiieros o con las
personas de su alrededor, a causa de ello, se genera
un mejor ambiente en el aula, porque pueden
compartir el mismo asombro sobre algo o
inquietudes particulares, de este modo, a la hora de
preguntar algo, no les parecera tan logico, sino que
intentaran cuestionarse y reflexionar sobre el
porqué, el como y el para qué de las cosas.

e Los conflictos en el aula, no necesariamente se
pueden ver como un suceso negativo, siempre
generara un aprendizaje a los estudiantes, en donde
puedan comprender que toda accion y decision
positiva o negativa trae sus consecuencias, la
experiencia de buscar soluciones asertivas in situ
como observador, involucrado o mediador
permiten generar acuerdos igualitario entre los
individuos, respetar los diferentes puntos de vista
aunque no se compartan. EL aprender a identificar,
gestionar, controlar y apoyar las emociones es
clave, lo cual se puede lograr a través de la
estrategia de simulacion si se quiere.

e Finalmente, el docente de aula no solo pretende
formar a los estudiantes en conocimientos, Sino
también que sean personas integras en valores,
teniendo siempre una buena disposicion por
aprender, respetando la palabra con una
escuchaactiva, aprendiendo a respetar siempre la
opiniéon o postura de otra persona, en donde se
evidencie los conocimientos adquiridos, las
habilidades y las destrezas que puedan desempefiar
a lo largo de sus vidas. Por ello los docentes se
preocupan por las diferentes problematicas que
puedan encontrarse en un aula de clases, buscando
asi, las mejores estrategias ludico pedagogicas,
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ademds de involucrarse en la innovacion o
investigacion constante frente a la transmision de
conocimientos dados a los estudiantes en sus clases,
a fin de cuentas, indagando por las estrategias
ludico pedagdgicas que puedan ser de gran ayuda a
lo largo del ciclo escolar, aparte de, mejorar la
interaccidn de los estudiantes a la hora de participar
activamente en las clases y en todas aquellas
asignaturas que les causan temor, llevandolos al
asombro o la curiosidad de querer saber mas sobre
un tema, respondiendo efectivamente sus
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LUDICA: ELEMENTO PROMOTOR DEL PENSAMIENTO CRIiTICO Y CREATIVO PARA LA
SANA CONVIVENCIA EN ELAULA

LUDIC: PROMOTING ELEMENT OF CRITICAL AND CREATIVE THINKING FOR
HEALTHY COEXISTENCE IN THE CLASSROOM
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Resumen

Los retos metacognitivos de la sociedad actual exigen el desarrollo de habilidades criticas y creativas en los
estudiantes para lograr la resolucion de problemas y conflictos en diversos contextos. El presente articulo de reflexion
tiene como propdsito establecer una sinergia entre la ludica y el desarrollo del pensamiento critico y creativo para
fortalecer la sana convivencia en el aula, puesto que, la ladica como elemento para el aprendizaje permite potenciar las
funciones cognitivas superiores que se encargan de estimular la creatividad en la solucién de situaciones problema. A
partir de este analisis documental se presentan las siguientes categorias de estudio, las cuales se clasifican en
deductivas e inductivas: 1) Ludica como factor de aprendizaje; 2) Configuraciones del pensamiento: de lo critico a lo
creativoy; 3) Sana convivencia en el aula. Por lo tanto, fortalecer a través de la ludica las funciones cognitivas de orden
superior en el aula como: reflexionar, analizar o crear, permite que los estudiantes logren aceptar y superar los retos que
se le presentan en la vida de manera asertiva.

Palabras claves: Ludica, pensamiento critico y creativo, sana convivencia.

Abstract

The metacognitive challenges of today's society require the development of critical and creative skills in students to
achieve problem and conflict resolution in various contexts. The purpose of this reflection article is to establish a
synergy between ludic and the development of critical and creative thinking to strengthen healthy coexistence in the
classroom, since ludic as an element for learning allows to enhance the higher cognitive functions that are responsible
for to stimulate creativity in solving problem situations. Based on this documentary analysis, the following study
categories are presented, which are classified as deductive and inductive: 1) Ludic as a learning factor; 2) Thought
configurations: from the critical to the creative and; 3) Healthy coexistence in the classroom. Therefore, strengthening
higher-order cognitive functions in the classroom through ludic, such as: reflecting, analyzing or creating, allows
students to accept and overcome the challenges that arise in life assertively.

Keyworks: Ludic, critical and creative thinking, healthy coexistence.
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Introduccion

El presente articulo de reflexion se realizo a partir
de la necesidad por establecer la conexidn entre la
ludica, el pensamiento critico y el pensamiento
creativo para fortalecer la sana convivencia en el
aula. El hombre desde su origen se ha caracterizado
por desarrollar habilmente diferentes actividades
para satisfacer sus multiples dimensiones, es por
ello que, la ludica, derivada del latin Ludus, ha
estado inmersa en el desarrollo humano desde
tiempos remotos. Esta se ha manifestado en
diversas actividades del hombre, como el pensar y
el crear, puesto que, se refiere a una predisposicion
del ser humano encaminado a la necesidad continua
por transformarse y evolucionar (Jiménez, 2006).

Del mismo modo, a través de la historia, las
sociedades reconocen la importancia que se le ha
dado al Homo Sapiens (el hombre que piensa) y al
Homo Faber (el hombre que fabrica) dejando de
lado la importancia del Homo Ludens (el hombre
que se divierte), (Huizinga, 1938). Sin duda alguna,
este ultimo, expresa una funcion tan esencial como
la de pensar y crear, por lo tanto, merece ocupar su
lugar junto al Homo Sapiens y el Homo Faber en la
caracterizacion de la especie humana, dado que,
abarca las dimensiones, las emociones y las
expresiones que configuran el ser humano como un
ser social y cultural, dando prioridad al caracter
lidico de la vida misma en su cotidianidad.

De acuerdo con lo anterior, en las ultimas décadas
se evidencia una inclinacién o interés por
comprender los procesos cognitivos, es asi como,
los espacios educativos nacen a partir de la
necesidad del hombre por comprender su
transformacion, asi que, son las escuelas los
espacios idoneos para desarrollar procesos
mentales en los estudiantes, ademas, deben
propiciar ambientes ludicos para el aprendizaje,
puesto que, desde algunos postulados de la
Neurociencia y la Neuropedagogia, lo que mas le
gusta al cerebro humano es conocer, pero con goce,
dicha y placer (Jiménez, 2003), es asi como, la
ludica estd inmersa en el contexto educativo y
favorece las funciones cognitivas que estimulan la
creatividad en la solucidn de situaciones problema.
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Por lo tanto, este articulo de reflexién que surge en
el marco del Programa de Formacion
Complementaria de la Escuela Normal Superior del
Quindio, integra el macroproyecto Ludoambiente:
Diseiio y Gestion de Ambientes Ludicos de
Aprendizaje y busca fundar la coordinacion que
existe entre elementos contemporaneos como la
ludicay las configuraciones del pensamiento, con el
motivo de comprender coOmo las
funcionescognitivas fortalecidas en el aula
permiten la resolucion de problemas, dado que, uno
de los desafios de la educacion actual es promover
el desarrollo de habilidades criticas y creativas en
los educandos, por ende, el pensamiento critico y el
pensamiento creativo deben asumirse como pilares
esenciales en el contexto escolar, especialmente en
las aulas de clase, debido a que, permiten la
configuracion de sujetos y comunidades capaces de
actuar y pensar desde una mirada critica y creativa
en pro de un cambio en el tejido social. Con el fin de
abordar cada elemento, se presentan las siguientes
categorias de analisis: 1) Ludica como factor de
aprendizaje; 2) Configuraciones del pensamiento:
De lo critico a lo creativo y; 3) Sana convivencia en
el aula.

1) Ludica como factor de aprendizaje.

La Iudica es un elemento que actualmente se ha
introducido en el campo académico, con mas
exactitud, en la praxis de los educadores, dado que,
busca lograr aprendizajes significativos en los
estudiantes. Sin embargo, existen diferentes
representaciones sociales de su concepcion en gran
parte del profesorado, puesto que, la ludica
regularmente se le atribuye al juego por su raiz
etimoldgica, por ello, resulta oportuno mencionar
un concepto de la misma, desde los postulados de
Bonilla (1998) “el primer equivoco que debe
evitarse, es el de confundir ludica con juego, pese a
que semanticamente los diccionarios tratan estas
expresiones casi como sinonimos al parecer todo
juego es ludico, pero no todo lo ludico es juego”
(Citado en Mosquera y Romaiia, 2016, p.26). En
concreto, la ludica esta inmersa como dimension
antropologica del ser humano y permite su
desarrollo social e integral, por esta razon, los
infantes exploran, descubren y conocen a través del
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goce, el disfrute y el placer que les brindan las
actividades ludicas del entorno en el primer
contacto con el mundo, por lo tanto, reducir el
fenomeno de ludica exclusivamente al juego niega
su papel como dimension humana y es por ello que,
bajo ninguna circunstancia debe confundirse la
ludica con el juego, especialmente en el aula, ya
que, se deja a un lado la infinidad de beneficios que
trae consigo la implementacion de la misma en el
ambito educativo.

Sin duda alguna en el momento en que la ludica se
relaciona con el aprendizaje de los estudiantes
permite transformar el quehacer pedagogico, dado
que, esta le concede al maestro la oportunidad de
lograr en sus educandos el progreso de su intelecto
(pensamiento critico), ademas de, la participacion'y
la sociabilizacién asertiva con sus pares
(pensamiento creativo). En ese sentido, para la
escuela es muy importante el conocer y el aprender,
pero, los maestros no deben eludir la importancia de
ensefiar el aprender a ser y el aprender a convivir,
estosultimos, pueden ser posibles en el aula de
forma simultdnea con el aprendizaje si se
implementan estrategias ludico pedagdgicas para la
ensefianza ya que estudios cientificos desde la
mirada de la neurociencia y la neuro pedagogia
afirman que, toda actividad cargada de emociones
(ludica), secreta una cascada de sustancias
enddgenas a nivel cerebral (Jiménez, 2006), por lo
que, estan asociadas a los principios rectores de la
ludica, los cuales son: 1) Desarrollo humano; 2)
Descanso terapéutico y; 3) Diversion (Dumazedier,
1993), de manera que, considerar el engranaje de
elementos como la ludica y el aprendizaje a través
de estrategias ludico pedagdgicas en el aula,
permite llevar a cabo en los estudiantes la capacidad
de fortalecer su pensamiento critico y creativo para
actuar con libertad, tener iniciativa ante la toma de
decisiones, vivir la dificultad como un reto, cultivar
el asombro, adquirir los saberes, configurar una
personalidad, actuar desde la colectividad y llegar a
la resolucion de problemas de manera asertiva, ya
sea dentro y fuera del contexto educativo, puesto
que, la ludica es atemporal y un constructo natural
del ser.

Por lo tanto, gracias a los diferentes beneficios de la
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ludica en los procesos de ensefianza en el aula en
relacion con el aprendizaje de los estudiantes, debe
asumirse como un fenomeno global en la educacion
(factor de aprendizaje), dado que, actiia de forma
natural con las dimensiones de los educandos en
beneficio de su desarrollo integral, ademas,
propicia un aire que envuelve el ambiente de las
aulas de clase, especificamente en la interaccidon
entre maestros y estudiantes, para que, la ensefianza
y el aprendizaje no sean vistos solo como procesos
cognitivos, sino también, como procesos amenos
que abarcan la dimension socioafectiva de los
estudiantes y que permiten que se presenten
espacios que generen interés, motivacion,
aprendizajes agradables y participativos en el aula.
A partir de lo anterior, la siguiente categoria
pretende hacer mas explicito el papel que juega el
pensamiento critico y el pensamiento creativo para
fortalecer procesos de interaccion como la sana
convivencia.

2) Configuraciones del pensamiento: de lo
critico alo creativo.

Actualmente, las escuelas tienen la tarea de
potenciar habilidades criticas y creativas que
permitan el crecimiento personal e intelectual de
los estudiantes. Sin duda alguna, la configuracién
del pensamiento critico y el pensamiento creativo
es un reto ineludible para los maestros en las aulas
de clase. Ellenguaje del pensamiento en el aulaes la
expresion de diversas aptitudes y actitudes que
conllevan a diferentes experiencias tanto positivas
como negativas. Son los pensamientos los que dan
paso a la toma de decisiones personales, por ello,
manifiestan los estados y procesos mentales
propios y de otros para lograr configuraruna
personalidad. Estos estan cargados de sentimientos
y de emociones, por ende, no pueden desligarse del
sentir del individuo, algunas teorias y corrientes
filosoficas bifurcan continuamente la cognicion y el
afecto, como consecuencia, desligan los
sentimientos de un acto cargado de emociones
como el pensamiento (Perkins, 2011 y; Tishman,
2011).

El pensamiento critico es un pensamiento reflexivo
y racional, en concreto, analiza el juicio ajeno y el
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de si mismo, abarca los procesos cognitivos y
escudrifia en la razén con el fin de determinar lo
verdadero (Lopez, 2013). En educacion este
pensamiento procura la adquisiciéon de la
autonomia intelectual del estudiante, lo cual, es
posible si el maestro considera que su quehacer
pedagodgico en el aula va mas alld de centrarse en
impartir conocimientos, por consiguiente suplir la
ensefianza de las areas basicas del conocimiento,
las cuales son esenciales para desplegar
pensamientos, no garantiza el desarrollo del
pensamiento critico en el aula (Lépez, 2013),
puesto que, este requiere de una actividad reflexiva
del sujeto ante las situaciones y los determinados
contextos, por lo que, un pensador critico se
caracteriza principalmente por su destreza mental y
como afronta los retos de la cotidianidad. Por lo
tanto, la escuela debe potenciar in situ y no
obstaculizar la expresion critica en el aula, ademas,
atender las habilidades cognitivas de orden
superior.

Enrelacion con lo anterior, el pensamiento de orden
superior es una sinergia entre el pensamiento critico
y el pensamiento creativo, por lo que, uno no puede
desligarse del otro, ambos surgen de forma
simultanea y se complementan (Lipman, 1998). En
cuanto a pensamiento critico Perkins (2012)
sostiene que: “Es pensamiento reflexivo centrado
en decidir qué creer o qué hacer” (p.192), lo que
permite, que el educando se responsabilice de su
pensar y actuar en el aula, asi mismo, Lipman
(1998) afirma que: “El pensamiento creativo se rige
por valores, elementos muy importantes porque la
adhesion vital a los mismos implica que los
componentes afectivos se integren en los procesos
del pensamiento” (p.309) De alli, la importancia de
que el maestro reconozca y estimule las
operaciones mentales en el aula, asi como, la
creatividad y la racionalidad, con la finalidad, de
establecer como la configuracion del pensamiento
critico y creativo permite al educando actuar
asertivamente ante las situaciones problemas que se
presentan en el transcurso de las clases, por lo tanto,
se trata del uso congruente de un pensamiento
flexible e ingenioso.

Finalmente, es posible fortalecer las habilidades
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cognitivas de orden superior en el aula a través de la
implementacidn de estrategias ludico pedagdgicas,
dado que, son estas las que propician ambientes de
aprendizaje calidos y amenos a las emociones de los
estudiantes paraque se hagan presentes en el aula
las diferentes tipos de pensamiento y que sea esto lo
que pueda llevar a los estudiantes a una correcta
toma de decisiones, es decir, soluciones justas y
solidarias, para llevar a cabo una resolucion de
conflictos asertiva. A partir de ello, la siguiente
categoria busca hacer visible algunos procesos de
interaccidon como la sana convivencia en el aula.

3) Sana convivencia en el aula.

El hombre es social por naturaleza es una verdad
claramente admitida por Aristoteles y base de su
filosofia politica, de tal forma se hace inevitable no
relacionarse con otras personas. Existen diferentes
ambientes sociales, como el ambiente familiar, el
escolar, el de la comunidad, entre otros, en los
cuales dia a dia, se convive con distintas personas,
pese a las diferencias que puedan existir entre cada
uno. La escuela es el lugar en donde los nifios
comparten con otras personas que estan fuera de su
ambiente familiar, en el cual, han adquirido
conductas que pueden afectar de manera positiva o
negativa sus relaciones sociales.

La escuela es uno de los lugares mas propicios para
fortalecer las operaciones mentales, estas permiten
crear distintas alternativas de solucion para resolver
conflictos de manera pacifica y contribuir al control
y la gestion del manejo de las emociones en
momentos de estrés (Chaux, 2004), y favorecer la
sana convivencia en el aula. A pesar de los avances
realizados sobre la resolucion de conflictos en las
escuelas, se hace necesaria la aplicacidon de
protocolos en primeros auxilios emocionales para
atender a tiempo agresiones verbales que como
consecuencia, se derivan agresiones fisicas y asi se
da la violencia escolar, esto desencadena diferentes
problemas psicoldgicos en los estudiantes, es por
ellos que, para obrar a favor de la sana convivencia
los maestros y los padres de familia deben trabajar
de la mano, dado que, en muchas ocasiones los
padres no muestran interés en corregir el
comportamiento de sus hijos.
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Esto significa que, quienes mantienen altos
indices de agresién, que son los que mas
adelante pueden terminar involucrados en
criminalidad y violencia, no cuentan con un
ambiente que los ayude a desarrollar esas
capacidades o competencias. Quizas sus
cuidadores no les estan enseflando, entre otros
aspectos, que cuando sienten ira tienen que
lograr controlarse en vez de responder
agresivamente ante cualquier provocacion. Es
decir, no cuentan con un ambiente propicio para
desaprender la agresion (Chaux, 2012, p.56).

Por lo tanto, se deben propiciar espacios como
debates en el aula, estos permiten el respeto de la
palabra y el intercambio de ideas, ademas, el
estudiante aprende a relacionarse con sus
compaifieros y puede dar a conocer sus ideas, de esta
manera, expresa sus emociones y sentimientos,
como resultado, las actividades ludicas generan
espacios en los cuales, los educandos pueden actuar
con espontaneidad , simulando hechos que viven en
la vida real y asi actuar con naturalidad, de modo
que, al presentarse un disgusto entre compaiieros,
se debe ensefiar a desaprender la agresion y no
dejarlo pasar solo con un llamado de atencion, al
hacer esto, el estudiante no serd consciente que su
comportamiento no es el adecuado, por ello, se debe
desarrollar el pensamiento critico y brindarle
herramientas para pensar antes de actuar, para que
aprenda a reflexionar y analizar ante una situacion
problema, asi mismo, se debe desarrollar el
pensamiento creativo en el aula, el cual, permite
que exprese sus pensamientos a través de la
creatividad, siendo esta, una manera diferente de
poder abrirse a los demas.

Por ultimo, los ambientes ludicos permiten que el
estudiante sea consciente de lo que hace y logre
analizar lo que hacen sus compaiieros, dado que, al
tener un momento de reflexion sobre una
problematica que se presente en el aula, los
estudiantes pueden comprender qué acciones estan
mal y que no se debe actuar de ese modo, por
consiguiente, se fortalecerdn operaciones mentales,
permitiendo al educando captar y filtrar toda la
informacion que llegue a su cerebro, seleccionando
las multiples posibilidades de solucionar un
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conflicto y desechando aquellas que no le sirvan, de
tal manera que, los estudiantes podran convivir de
manera pacifica, ademads, respetar y valorar la
opinidn de sus compafieros para cambiar las criticas
destructivas, por criticas constructivas.

CONCLUSION

Al hacer explicitas las categorias anteriores, se
pretende hilar algunas conclusiones que surgen de
las ideas analizadas.

Este articulo en su corpus instaurar la conexion
entre la ladica, el pensamiento critico y el
pensamiento creativo para la sana convivencia, asi
en efecto, la ludica se plasma como un elemento
esencial en el aula, con el cual el estudiante
aprende, disfruta, se divierte y crea aprendizajes
permeables en su vida, con los cuales, puede
desarrollar habilidades de cognicion criticas y
creativas que le permitan desenvolverse
autonomamente en sus entornossociales, por
consiguiente, los estudiantes aprender a gestionar
las emociones y buscar soluciones al conflicto
desdelaresilienciay lareciprocidad.

Con respecto a la primera categoria, lidica como
factor de aprendizaje, es posible establecer que, es
un elemento que ha llegado al contexto educativo
para quedar impregnado en la atmosfera escolar en
la que interactian maestros y estudiantes, puesto
que, ha demostrado permitir el desarrollo de
procesos cognitivos que estimulan las multiples
dimensiones del ser y hace referencia al actuar de
los estudiantes en el aula, ademas, conlleva a la
exploracion del medio, al descubrimiento y al
desarrollo de los conocimientos, también permite la
libre expresién de la personalidad, el
reconocimiento de las emociones, la relacion con el
medio, la satisfaccion y la alegria al adquirir
aprendizajes que son significativos para la vida
misma en su cotidianidad. En relacion con el
maestro, la ladica hace posible desplegar diversas
formas de ensefianza en el aula, por ende, busca
satisfacer las diversas necesidades educativas de
los estudiantes y sus diferentes estilos de
aprendizaje. Asi mismo, contribuye a que los
maestros busquen la innovacion escolar y puedan
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transformar su quehacer pedagdgico en las aulas
paraun beneficio comun.

En relacion con la segunda categoria analizada,
configuraciones del pensamiento. de lo critico a lo
creativo, el pensamiento de orden superior, que se
desarrolla gracias a la coordinacion entre el
pensamiento critico y el pensamiento creativo, es el
que permite que los estudiantes logren alcanzar
metas auténomamente. En educacion, el
pensamiento critico hace posible que los
estudiantes se cuestionen acerca del mundo que les
rodea y los persuade a que sean ellos tengan la
posibilidad de crear y aplicar posibles soluciones
para cada problema que se presente, este tipo de
pensamiento incita las funciones cognitivas como
analizar, creer o decidir, es de tener en cuenta, que
estas ultimas son imprescindibles en el aula. El
pensamiento creativo en el aula le concede al
estudiante pensar con ingeniosidad ante la creacion
de algo nuevo o ante la superacion de retos, le
permite innovar, transformar, e interpretar
diferentes situaciones con habilidad, ademas, no
interpone un sentimiento de frustracion que se
presenta en el estudiante al momento de no
encontrar una solucién en el primer intento. Es por
ello que, tanto maestros como estudiantes pueden
beneficiarse de estos pensamientos en el aula, dado
que, las clases pueden desarrollar
satisfactoriamente y los estudiantes fortalecen las
funciones cognitivas que les permiten resolver
situaciones problemas dentro y fuera del aula, para
que asi, el maestro eduque parala vida.

Seguin lo analizado en la tercera categoria, sana
convivencia en el aula, a medida en que los nifios

Bibliografia

ESCUELA NORMAL SUPERIOR DEL QUINDIO
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Finalmente, buscar establecer una sinergia entre la
ludica, el pensamiento critico y el pensamiento
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interacciones en el aula para una sana convivencia.
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PRACTICA PEDAGOGICA: UNA MIRADA DESDE LOS PROCESOS ACADEMICOS Y
ADMINISTRATIVOS

PEDAGOGICAL PRACTICE: A LOOK FROM THE ACADEMIC AND ADMINISTRATIVE
PROCESSES

Maria Fernanda Rendén Trujillo’

Resumen

El siguiente articulo de reflexion tiene como objetivo describir los elementos que determinan los procesos académicos
y administrativos que se implementan para la formacion de maestros en la practica pedagdgica que se llevaa cabo en el
Programa de Formacion Complementaria (en adelante PFC) de la Escuela Normal Superior del Quindio. Los procesos
administrativos repercuten sobre los procesos académicos determinados para esta, y por ello es necesario analizar su
influencia para determinar rutas que permitan optimizar la formacion impartida y su impacto en las diferentes
realidades a las que acceden los maestros en formacion.

Esta reflexion se presenta en tres categorias: 1. Practica pedagogica, 2. Procesos académicos y administrativos, 3.
Necesidades actuales en la educacion infantil. Se pretende un abordaje de estas categorias desde los planteamientos
del Ministerio de Educacién Nacional, los aportes significativos de los tedricos frente a la practica pedagdgica y la
realidad que afrontan los maestros en formacion en los cuatro campos ocupacionales, teniendo en cuenta las
necesidades que surgen de la experiencia de la practica pedagogica en la que se pretende brindar al docente en
formacion las herramientas con las cuales va a enfrentar las diversas realidades educativas que hacen parte de su
proceso de aprendizaje. Para concluir, se exponen elementos relevantes para el disefio de una propuesta de
mejoramiento que afiancen y potencien las acciones que han posicionado a la Escuela Normal Superior en el &mbito
nacional, para que su funcion formadora siga trascendiendo.

Palabras claves: Formacién, practica pedagogica, procesos académicos y administrativos, necesidades en la
educacion infantil.

Abstract

The following reflection article aims to describe the elements that determine the academic and administrative
processes that are implemented for the training of teachers in the pedagogical practice that is carried out in the
Teaching Training Program of the Escuela Normal Superior del Quindio. The administrative processes have an impact
on the academic processes determined for this, and therefore it is necessary to analyze its influence in determining
routes that allow optimizing the training provided and its impact in the different realities that teachers in training have
access to. This investigative reflection is presented in three categories: 1. Pedagogical practice, 2. Academic and
administrative processes, 3. Current needs in early childhood education. An approach is intended from the proposals
of the Ministry of National Education, the significant contributions of theorists in the face of pedagogical practice and
the reality faced by teachers in training in the four occupational fields, taking into account the needs that arise from
them. It is important to update the structure of academic and administrative processes so that they can prioritize and
determine the attention to current needs in early childhood education, in order to provide tools to the teacher in training
with which he will face the different educational realities that exist within her learning process. To conclude, relevant
elements are presented for the design of an improvement proposal that strengthens and enhances the actions that have
positioned the Escuela Normal Superior at the national level, so that its training function continues to transcend.

Keyworks: Training, pedagogical practice, academic and administrative processes, needs in childhood education.
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Introduccion

La Escuela Normal Superior del Quindio (en
adelante ENSQ), como institucion de formacién
superior a través del PFC, se encarga de la
educacion de maestros para que ejerzan su rol como
docentes en el nivel de preescolar y basica primaria,
teniendo como eje central la practica pedagogica y
como se constituye la misma, teniendo en cuenta
que esta determinada por agentes y principios que
hacen parte de los procesos académicos y
administrativos. Estos procesos se encargan de
trazar rutas encaminadas en pro del desarrollo y
fortalecimiento de sus ejes centrales: La practica
pedagdgica y la intervencion en las problematicas
de los contextos educativos a través de la
investigacion en el aula.

Este andlisis se presenta en tres categorias:

1. Practica pedagdégica.

2.Procesos académicos y administrativos.

3. Necesidades actuales en la educacion infantil.

1. Practica pedagégica

La busqueda y adopcidn de nuevas herramientas y
opciones pedagogicas procuran el mejoramiento
constante en el sistema de formacion de docentes, y
esta subyace de los procesos que se llevan a cabo en
las instituciones en convenio con la ENSQ,
permitiendo realizar la construccidén de
conocimiento del maestro en formacion, desde una
practica pedagdgica que permita la insercidon
laboral al integrar tres componentes esenciales para
ello: los laboratorios de practica, la organizacion de
los espacios en formacion y la formacion en si
misma. Para Rativa, citando a Zabalza (2010),

En el practicum hay 3 agentes implicados en el
proceso. El primero es la universidad la cual
debe de garantizar el espacio adecuado para
desarrollar la practica y seguir un programa
con recursos adecuado. El segundo
corresponde a los estudiantes quienes deben
tener una planificacién de actividades a
desarrollar con el fin de vivir una experiencia
significativa. El tercero son las instituciones
de practicas de las cuales se espera que se haga
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insercion progresiva al mundo profesional
para lo cual deben establecer un ambiente de
aprendizaje y formacion adecuado y
pertinente (p.45).

Estos agentes se disponen en torno a los principios
pedagodgicos que sustentan la formacidn: la
educabilidad, la ensefiabilidad, la pedagogia y el
contexto, para un desarrollo de competencias
enmarcado en lo establecido por la politica
educativa referente a la formacién de maestros en
las Escuelas Normales Superiores, como se ilustra
acontinuacion:
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Figura 1. Relacidon entre los principios pedagdgicos
y los agentes de la practica pedagdgica. Decreto
4790/2008.

Esta relacion determina la atencidén de las
realidades educativas desde las oportunidades que
brindan, tanto para el desarrollo del ejercicio
docente a través de la practica, como para el
crecimiento personal y laboral futuros, ademas,
hacer frente a las falencias mas visibles de la
educacion publica que amenazan la calidad
educativa que propende el Ministerio de Educacion
Nacional en su politica actual. Sin embargo, las
falencias o necesidades que existen en los campos
de practica se convierten en posibilidades para el
disefio de estrategias o busqueda de alternativas
que permitan el mejoramiento de los procesos
educativos y el fortalecimiento de la formacion del
maestro.
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La integracion de los agentes con los principios
pedagdgicos, permite a las instituciones
formadoras de maestros cualificar los procesos
educativos de los establecimientos; la ENSQ brinda
oportunidades de formacidn a través de los
maestros titulares de las aulas de instituciones en
convenio donde se desarrolla cada practica las
cuales cuentan con poblacién infantil, y las
instituciones en su totalidad reciben aportes
significativos y nuevas opciones pedagogicas para
las necesidades que tienen los docentes en el aula y
sus comunidades, por consiguiente, los procesos
académicos y administrativos juegan un papel muy
importante ya que se resignifican desde el ejercicio
de la practica pedagogicay paralamisma.

2. Procesos académicos y administrativos

Son los procesos académicos y administrativos los
encargados de definir y emprender las acciones
pertinentes para el disefio de estrategias que
fortalezcan la calidad educativa, no solo de la
formacidn que se brinda a nivel institucional, sino
también la que proporcionan los docentes
normalistas a las instituciones donde, a través de
convenios, ejecutan sus practicas pedagdgicas.

Los procesos administrativos son los
procedimientos que se establecen para poner en
marcha el plan operativo que cada afio se dispone en
atencidn a las necesidades y proyecciones que se
definen en el Programa de Formacion
Complementaria y en la institucidn, la apropiacion
y la ejecucion del presupuesto destinado para el
mismo, las decisiones que se toman frente a
cumplimiento de metas institucionales, la seleccion
del personal que hace parte de la comunidad
académica, los procesos de seleccidn, ingreso,
seguimiento y acompafiamiento al futuro docente
normalista, la gestién de convenios
interinstitucionales que se formalizan o se renuevan
tanto para la practica como para la homologacién
del plan de estudios cursado por el normalista
superior para su ingreso a las universidades en
convenio, el proceso para legalizar la graduacion de
los normalistas superiores y la certificacion de la
practica pedagogica. Cabe mencionar que los
procesos académicos estan ligados al aprendizaje
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de los maestros en formacion, en los cuales se
establecen propositos para la educacion que se
brinda, como lograr los fines establecidos, qué
desempefios deben ser observables en los maestros
durante su formacidn, cudles son los retos que se
plantean para toda la formacidén y el
acompafiamiento que deben recibir, que es la
constante por parte de los docentes y directivos en
el crecimiento académico y en la transformacion
humana del maestro en formacion.

La funcidn educativa, como uno de los elementos
centrales de las instituciones, plantea para cada una,
lineamientos de accion que se traducen en procesos
de tipo académico y administrativo que determinan
su funcionamiento. Al respecto de estos procesos,

[...] la ENSQ centra su esencia en el trabajo
académico y mas alin con su mision hacia la
formacién de maestros, por ello la gestion
académica es el ntcleo fundamental, por el
cual se plantean las acciones para lograr las
metas institucionales, encaminadas hacia el
aprendizaje socio critico de sus estudiantes y
el desarrollo de competencias indispensables
para su desempefio personal, social y
profesional docente. (ENSQ, 2018).

Como se menciona anteriormente, la formacion
docente garantiza al normalista el desarrollo de
competencias para atender la diversidad de
realidades educativas que se visibilizan en los
contextos pedagdgicos.

La correlacion entre estos procesos brinda al
maestro en formacion un aprendizaje critico en el
cual la construccion del saber parte de la
incertidumbre, los cuestionamientos de que la
realidad educativa no estd determinada por la
casualidad sino por la causalidad, y por medio de
observaciones se pueda, no solo comprender, sino
también generar un cambio en esas realidades.
Durante este proceso los docentes dotan a los
maestros en formacién de contenidos, estrategias,
experiencias, reflexiones y demds, para desarrollar
la asertividad frente a qué acciones tomar dentro del
aula de clases y asi atender a las necesidades
actuales en la educacion infantil.
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3. Necesidades actuales en la educacion infantil

Para abrir esta categoria que abarca las necesidades
actuales en la educacion infantil, es necesario
posicionarse frente a la influencia que tiene el
quehacer del maestro, aclarando que las
necesidades en la educacion infantil cominmente
se encuentran relacionadas con las carencias que
existen en los contextos educativos y en los
contextos sociales; es importante prestar atencion a
las necesidades que emergen en el amplio y
complejo tejido social que hoy asiste al aula de
clase, puesto que las relaciones inter e intra
personales que se entretejen en la misma generan
una serie de acontecimientos que se suman a la
misma diversidad de la que se viene hablando con la
llegada de la inclusion, esta por su lado permite el
didlogo entre diferentes realidades como la del
estudiante y el docente, ambas muy validas y
aterrizadas al espacio de encuentro escolar como
tal. El maestro, como orientador y puente para el
transito de la poblacion estudiantil hacia la
adquisicion y desarrollo de saberes, se ve retado por
las situaciones que se derivan de las condiciones
propias de los contextos en los que ejerce su labor y
que requieren de una intervencidon inmediata por su
impacto directo en la dindmica y el desempefio
escolar. Comprender la diversidad variopinta del
aula implica la renovacion de las acciones que a
nivel pedagogico se han definido como pertinentes,
generando en los maestros la preocupacion
constante porque su hacer sea efectivo. Una
cuestion docente que, sin embargo, ante los retos
actuales, hace obligatoria la creacioén de una nueva
concepcion de lo pedagdgico, en la que el sentido
de la docencia se incline mas hacia el
reconocimiento del sujeto que esta frente a nosotros
y no hacialos contenidos que se deben impartir.

El dominio y disefio de herramientas de
intervencion innovadoras en ocasiones son
insuficientes para abarcar la variedad de falencias
visibilizadas, y estas demandan en el docente,
ademas de actualizacion, atreverse a desaprender
para emprender nuevas rutas dirigidas a cada tipo
de poblacion. La cosificacion de la que ha sido
objeto el ser del docente, desplazado por la
tecnologia, los sistemas informativos actuales y los

ESCUELA NORMAL SUPERIOR DEL QUINDIO

imaginarios que se han construido sobre esta labor,
han sido el tema tabu para las entidades a cargo de
establecer las politicas educativas al no reconocer
que, con estas, son responsables de la misma,
cuando es el maestro quien forja la formacién en las
aulas a todas las profesiones existentes.

La "cuestion docente" es, en efecto, la cuestion por
excelencia dentro de la problematica educativa de
la época, tema tabu del cual nadie quiere hablar,
topico que ahuyenta el andlisis y el debate, asunto
que no parece encajar en ninguna agenda, ni
presupuesto, ni organigrama, ni esquema de
clasificacion. (Freire, 2008).

Es importante hacer énfasis en que la educacion
propone retos, estd abierta a transformaciones,
donde es el docente quien asume la responsabilidad
de resignificar su quehacer conforme a estos y, ante
la imposibilidad en ello, opta por establecer
adaptaciones acudiendo a recursos que, aunque
estan establecidos para la atencidn de la diversidad
del aula, estan fuera del alcance de la institucion por
la escasa inversion educativa para ello. Este tipo de
falencias genera un impacto bastante negativo en
los procesos escolares, razon por la cual el docente
sale del aula de clases a reclamar al Estado los
derechos que no se reconocen ni se garantizan en el
sistema educativo, lo que pone en riesgo su
integridad fisica y emocional, su estabilidad
laboral. La dindmica social actual, cambiante y
diversa, determinara el surgimiento de nuevas
necesidades de atencidén y nuevos retos
pedagogicos quiza mucho mas complejos que los
que hoy se sortean.

Conclusiones

Es importante caracterizar los procesos académicos
y administrativos que giran en torno de las practicas
pedagdgicas para generar las acciones pertienentes
para el desarrollo de la formacién docente en los
espacios ofrecidos por el PFC establecidos en su
PEPFC, ya que lo que se emprende en estos
permiten observar y analizar el desenvolvimiento
del docente en formacion en los diversos contextos,
para asi trazar rutas de mejora continua de la
practica pedagdgica que se realiza en la ENSQ.

@
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Los procesos académicos y administrativos giran
en torno al nucleo central que es la gestion
académica con el fin de brindar una calidad acorde a
los procesos de formacion, para ello es necesario
hacer una propuesta acorde a la evolucion de las
necesidades actuales en la educacion infantil, que
no se remiten a las carencias presupuestados o de
intervencién uUnicamente, sino a los retos que
emergen de la dindmica cambiante de las
comunidades, entendiendo que la formacion
docente que se brinda en la ENSQ hace énfasis en la
atencion y desarrollo de esta poblacion en las
modalidades de practica que brinda el Programa,
garantizando el afianzamiento en la construcciéon de
conocimientos y dominio de estrategias que
permitiran priorizar e intervenir en las necesidades
de los campos ocupacionales. Son las necesidades
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actuales en la educacidn infantil, las que surgen en
el aula y que no se remiten a las funciones del
docente, ya que subyacen del mismo contexto
educativo en el cual se integra el docente en
formacion, quien esté en la capacidad de observar,
analizar, reflexionar e involucrarse en diferentes
situaciones en las instituciones con las cuales se
establecen convenios para la realizacion de la
practica pedagogica desde sus competencias y asi
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desenvolvera a nivel profesional. Resulta entonces
necesario, desde este reconocimiento, jerarquizar la
atencidon que se brinda desde lo que los procesos
académicos y administrativos establecen en la
ENSQ para también contribuir en la transformacion
de la realidad a la cual se va a enfrentar en el
mafiana.
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CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO DESDE EL USO SOCIAL: UNA PROPUESTA
SOBRE LA NOCION DE MEDIDA

CONSTRUCTION OF KNOWLEDGE FROM SOCIAL USE: A PROPOSAL ON THE NOTION
OF MEASURE

Dahian Valentina Yepes Morales'

Resumen

El presente articulo de reflexion, titulado Construccion del conocimiento desde el uso social: una propuesta sobre la
nocion de medida, pretende presentar algunos aspectos epistemoldgicos, necesarios para la ensefianza de tal nocion y
la importancia de privilegiar estrategias que recreen en las aulas escenarios sociales en los que se evidencie su
funcionalidad en contextos especificos, que permita la construccion social del conocimiento matematico. Para ello, se
propone a los maestros ensefiar a partir de los procesos de estimacion, medida y conservacion de cualquier magnitud,
partiendo primordialmente del entorno del estudiante por medio de la simulacion de dichos contextos en el aula. A
partir de lo anterior, en este texto se presentan dos categorias: 1) El desarrollo de lanocidon de medida y 2) El uso social
del conocimiento matematico. En conclusion, la construccion social del conocimiento matematico y, en particular, de
las nociones de medida, se logra al ubicar dicho conocimiento de manifiesto en el aula, puesto que, si el conocimiento
sobre las medidas se crea en la vida cotidiana, debe recrearse en el aula a partir de la simulacion de escenarios en donde
el estudiante se desenvuelve; por ejemplo, el barrio, el colegio y la ciudad. Esto, con el fin de que se apropie de lo
aprendido para llevarlo a su propio entorno y asi, pasar de un conocimiento a un saber.

Palabras claves: Conocimiento matematico, nocion de medida, uso social del conocimiento, socioepistemologia.

Abstract

The present article of reflection titled Construction of knowledge from social use: a proposal on the notion of measure,
aims to present some epistemological aspects, necessary for the teaching of such a notion and the importance of
privileging strategies that recreate social scenarios in the classroom in which its functionality is evidenced in specific
contexts, which allows the social construction of mathematical knowledge. For this, it is proposed to educators to
teach from the processes of estimation, measurement and conservation of any magnitude, starting primarily from the
student's environment through the simulation of these contexts in the classroom. Based on the above, two categories
are presented in this text: 1) The development of the notion of measurement and 2) The social use of mathematical
knowledge. In conclusion, the social construction of mathematical knowledge and, in particular, of the notions of
measurement is achieved by placing this knowledge clearly in the classroom, since ifknowledge about measurements,
is created in everyday life, it must be recreated in the Classroom, starting from the simulation of scenarios in which the
student develops himself; for example, the neighborhood, the school, and the city. This, with the purpose that the
student appropriates what he or she has learned to take it to his environment and thus, go from general knowledge to
social knowledge.

Keyworks: Mathematical Knowledge, notion of measure, social use of knowledge, socio-epistemology.
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Introduccion

El aprendizaje en los primeros grados de
escolaridad se construye y vive de manera integral
con los intereses de los estudiantes y las
singularidades de los contextos, para obtener como
resultado un aprendizaje significativo (MEN, 1998,
2016); es decir, el estudiante aprende y se relaciona
con su realidad para comprender el entorno en el
que se encuentra y construir sus propios
aprendizajes. Es asi como la construccion del
conocimiento matematico se adquiere por medio de
las nociones que deben surgir a partir de las
experiencias cotidianas y que sirven como
cimientos para el pensamiento matematico. Por
ello, en el presente articulo titulado Construccidon
del conocimiento desde el uso social: una propuesta
sobre la nocion de medida, se reflexiona acerca de
la manera en que el desarrollo de la nocion de
medida en educacion inicial se favorece, a partir de
suuso social en escenarios especificos.

En este orden de ideas, el docente debe recrear en el
aula un ambiente en donde el estudiante adquiera la
nocion de medida a través de la simulacion de
escenarios propios de su entorno, para que él se
encuentre en la capacidad de llevar este aprendizaje
de vuelta a su realidad (Cantoral, Montiel y Reyes-
Gasperini, 2015). Por consiguiente, el estudiante
debe construir el conocimiento para desenvolverse
en su mundo a través del desarrollo de la nocion de
medida, la cual se lleva a cabo por medio de
procesos de comparacion directa, estimacion,
conservacion y medicidn, relacionados con cada
magnitud. Tales procesos se deben iniciar desde el
uso de unidades de medida no convencionales, en
las cuales las acciones sobre los objetos son
inicialmente antropocéntricas (que usan partes del
cuerpo como patrén de medida) y fundamentales
para la construccidon del concepto de cada
magnitud; para luego deducir la necesidad de
estandarizar tales unidades, llegando asi a las
unidades de medida convencionales (MEN, 1998;
Barrantes L., Barrantes M. y Zamora, 2020). Es
decir, la nocioén de medida es de gran utilidad en el
diario vivir, ya que en todo momento se estin
haciendo mediciones, desde las actividades mas
basicas y cotidianas hasta las actividades mas
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complejas que realiza el ser humano; por ejemplo,
el camino mas corto para ir a su casa, el tiempo que
tarda para trasladarse de un lugar a otro, decidir si
comprar la leche de bolsa o de caja segun su
capacidad, el peso para comprar cualquier
alimento, entre otras.

Por consiguiente, para lograr el desarrollo de la
nocién de medida, es necesario que sean los
estudiantes quienes se encarguen de construir dicho
conocimiento, a partir de la forma como este se
utiliza en sus realidades; surgiendo asi una relacién
epistemologica entre el hacer social y el saber
matematico, con lo que se hace referencia a la
dimension sociocultural de la teoria
socioepistemoldgica de la matematica educativa
(Espinosa y Abalos, 2012; Cantoral, Reyes-
Gasperini y Montiel, 2014). Es por esta dimension
social que se deben contextualizar los
conocimientos para su construccion, de manera que
los estudiantes puedan darle un uso adecuado a
estos en su entorno. Es asi como se hacen evidentes
y necesarias las matematicas en el diario vivir,
teniendo en cuenta que el aprendizaje se desarrolla
en un determinado contexto (Cantoral, Reyes-
Gasperiniy Montiel, 2014).

En este orden de ideas, el presente articulo describe
algunas implicaciones acerca del desarrollo de la
nocion de medida, desde lo epistemologico, lo
cognitivoy lo didactico y, finalmente, se realiza una
descripcién del uso social del conocimiento
matematico como componente de la teoria
socioepistemoldgica, en relacion con el
pensamiento métrico.

Desarrollo de la nocion de medida

La equivalencia entre todo lo que llega a manos del
ser humano fue una discusién imparable desde el
inicio de los tiempos, tras la aparicidn del trueque,
cuando surge la necesidad primitiva de los seres
humanos por ponerse de acuerdo con una medida
para tener todo en equidad. En consecuencia,
aparecen los procesos de medicidn y sistemas de
medida, en relacién con diversas cualidades que
son susceptibles de ser medidas (Barrantes, et al.,
2020). Tales cualidades son denominadas



ESCUELA NORMAL SUPERIOR DEL QUINDI0

magnitudes y permiten caracterizar eventos u
objetos, segun propiedades de duracion, tamafio,
masa, capacidad, entre otras. Es asi como se definen
las magnitudes: longitud, superficie, volumen,
capacidad, peso, tiempo, temperatura y amplitud de
angulos, en correspondencia con dichas
propiedades medibles.

Avanzando en el tema, al definir las magnitudes, la
posibilidad de medir fue evolucionando a partir del
conocimiento del humano, es asi como lo definen
Barrantes, etal., (2020):

El hombre mide tomando como unidades
distintas partes de su cuerpo. Este sistema
podia ser utilizado por todos los individuos de
cualquier grupo y las pequefias diferencias
que podian presentar las medidas no eran
significativas, pues el tipo de actividad que se
realizaba no necesitaba de una gran precision

(P.9).

Segtin lo anterior, las unidades arbitrarias fueron la
primera manera de medir empleada por el hombre,
la cual se relaciona mds con acciones que este
ejecutaba sobre los objetos para compararlos
directamente con partes de su cuerpo, tales como: el
paso, una cuarta, el pie, entre otras (patrones
antropocéntricos). Asimismo, deben ser
construidas las nociones de medida en los nifios de
educacion inicial (MEN, 1998, 2016). En grado
transicion, debe iniciarse con el uso de las unidades
no convencionales para medir diferentes
magnitudes como los recipientes, las palmas de las
manos, los pasos, los cordones, entre otros. Estos
son elementos fundamentales para que los nifios
aprendan a medir sin aun utilizar las unidades de
medida convencionales, aunque se busca, a un
mediano plazo, que surja en ellos la necesidad de
utilizar medidas mas estandarizadas, es decir, que a
un grado mds avanzado se genere la necesidad de
medir con las unidades convencionales a través de
situaciones en las cuales se reduzcan las diferencias
entre los procesos de medicidon, de manera que se
requiera medidas mas exactas. Por ejemplo, cuando
un estudiante utiliza en la magnitud de capacidad
una botella como unidad de medida para saber
cuanta agua cabe en una olla, el estudiante, al cabo
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deun plazo, se dard cuenta de que esta botella puede
ser de diferente tamafio que otra que use otro
compaifiero para realizar la misma medicidn,
originando asi medidas diferentes del mismo
recipiente inicial (la olla). Alli nace la necesidad de
usar las unidades de medida convencionales, que
para este caso son: el litro, medio litro y el cuarto de
litro.

En este sentido, se establece una relacion entre los
procesos de estimacion, medida y conservacion,
que se deben desarrollar a partir del uso social de
cada magnitud, para lograr su comprension, la cual
genera en los estudiantes la capacidad de llevar
estos saberes a su realidad. En otras palabras, tales
procesos son imprescindibles debido a que
permiten que un aprendizaje sea significativo y no
sea algo que se repite de manera automatica, como
se ha presentado en ciertas situaciones de la
ensefianza y aprendizaje de la medida.

El proceso de estimacion, o mejor conocido como
el sentido de la medida, se considera segun Bright
(1976, como se citdé en MEN, 1998) como “el
proceso de llegar a una medida sin la ayuda de
instrumentos de medicidon. Es un proceso mental,
aunque frecuentemente hay aspectos visuales y
manipulativos en é1” (p. 41), es decir, se presenta
como un método de célculo el cual se redondea una
medida, sea mayor o menor que la medida exacta,
con ayuda de alguna unidad, sea arbitraria o
convencional; por ejemplo, en la magnitud de
capacidad, el estudiante puede calcular cuéntos
vasos puede llenar con una botella de jugo; otro
ejemplo es cuando el estudiante calcula cuédntos
tomates necesita para alcanzar una libra. En este
orden de ideas, se observa como este proceso se
debe desarrollar debido a que se presenta, no solo
en los aflos de escolaridad, sino que se convierte en
un proceso informal que normalmente se utiliza en
el diario vivir sin importar la magnitud que se
trabaje (MEN, 1998).

A continuacidn, el proceso de estimacion no solo
debe quedar en un célculo aproximado; sino que se
debe proceder a verificar tal estimacion por medio
de uno de los procesos mas importantes para cada
magnitud: el proceso de medida, el cual conlleva
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primero al concepto de medida que Barrantes et al.,
(2020) definen como “una funcién que asigna un
nimero a un objeto medible” (p.12); es decir, la
medida y la accion de medir es un proceso de
aseguramiento respecto a una cantidad
posiblemente cuantificable, por ende es un proceso
de comparacién y comprobacidn razonable de lo
estimado, por medio del cual se usan instrumentos
de medicion que contienen las unidades como: el
metro, el litro, el segundo y la pesa; estos se pueden
utilizar, por ejemplo, cuando un estudiante mide un
cuaderno con una regla, el tiempo medido en
minutos para una actividad, la cantidad de agua
exacta que un nifio se toma en un dia, entre otros.

Dentro de este marco, se afiade el proceso de
conservacion, un proceso crucial para culminar el
desarrollo de la nocion de medida en los conceptos
de longitud, peso, capacidad, volumen y superficie
(MEN, 1998), es decir, este proceso es relevante
para consolidar los aprendizajes de las anteriores
magnitudes. En tal sentido, Barrantes et al. (2020)
define la conservacion como “la capacidad de
percibir que ciertas propiedades como numero,
longitud o sustancia no varian cuando en ellas se
producen cambios de forma, tamafio o posicion”
(p-15). Asimismo, se deben disefiar actividades de
enseflanza en la que se muestre a los estudiantes
desde sus primeros grados de escolaridad dicho
proceso, con el fin de que ellos entiendan que la
cualidad que se desea medir sigue invariante, pese a
las diversas alteraciones o transformaciones que se
pueden presentar. Esto se puede apreciar en el
momento que un nifio tiene una botella llena con
agua y esta la vierte sobre una ponchera, de esta
manera el nifio se da cuenta que la cantidad de agua
sigue siendo la misma a pesar de cambiar el
recipiente; otro ejemplo es la distancia que se
recorre al caminar dos cuadras consecutivas en la
misma direccion y dos cuadras consecutivas, pero
girando a la derecha o a la izquierda, este recorrido
tiene la misma longitud, a pesar de la diferencia en
su forma.

Uso social del conocimiento matematico

Actualmente, se ha evidenciado la lejania entre los
contenidos matematicos y la realidad del diario
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vivir de los estudiantes, presentando siempre como
principal duda ;para qué sirve lo que se aprende en
matematicas? En este sentido, se necesita el uso
social del conocimiento matematico, el cual parte
de atender el aprendizaj;e tal y como lo define
Cantoral, Reyes-Gasperini y Montiel (2014):

El aprendizaje es un proceso complejo de
significacion compartida que ocurre en
contextos especificos y es por tanto un
proceso situado en el juego de practicas
socialmente compartidas en el mundo de las
experiencias del aprendiz, dentro y fuera del
aula y a lo largo de todas las actividades de
suvidadiaria (p.93).

Dicho lo anterior, se afirma que los aprendizajes de
la escuela tienen el papel de ayudar al estudiante a
comprender y darle sentido al entorno en el que se
desenvuelve, para que se encuentre en la capacidad
de buscar herramientas y estrategias para realizar
todas las actividades con las que se vive a diario.
Por ende, el Ministerio de Educacion Nacional
(1998) sefiala que “el aprendizaje de las
matematicas debe posibilitar al alumno la
aplicacion de sus conocimientos fuera del &mbito
escolar, donde debe tomar decisiones, enfrentarse y
adaptarse a situaciones nuevas, exponer sus
opiniones y ser receptivo a las de los demas” (p.15).
En este sentido, se explora el origen de los saberes
previos con los cuales los estudiantes llegan a la
escuela; de esta manera, se considera como unica
evidencia que las matematicas se crean en la vida
cotidiana para subsistir en un contexto o
comunidad. Es por ello, que se deben presentar los
aprendizajes contextualizados; es decir, tomar
como base el uso social de cualquier objeto
matematico y para ello se pretende, desde el aula, la
construccidn social del conocimiento matematico.

Desde esta perspectiva, se considera el término
socioepistemologia, que tiene como objetivo
estudiar la construccion social del conocimiento;
tal como lo plantean Cantoral, Montiel y Reyes-
Gasperini (2015) al mencionar que la
socioepistemologia debe “atender colectivamente
un problema mayor: explorar formas de
pensamiento matematico que pudiesen difundirse
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socialmente y ser caracterizadas para su uso
efectivo entre la poblacion” (p.9). En tal sentido, se
requiere de la dimensidn sociocultural, una de las
dimensiones del saber pertenecientes a la
socioepistemologia como teoria; desde la cual se
retoman las practicas sociales como los contextos
en los que el ser humano actia y produce
matematicas sin adquirir conciencia de esta
produccion; mejor dicho, las précticas sociales se
retoman con el fin de observar que rige la actividad
humana en su diario vivir.

En relacién con la idea anterior, se pretende ubicar
la practica que se realiza con relacion a las nociones
de medida en la actividad humana, debido a la
confusién que se genera cuando se ensefian los
contenidos matematicos descontextualizados y sin
los debidos procesos para su comprension
adecuada. Es decir, cuando se ensefian las unidades
de medida como metro, gramo, hora, entre otras, sin
demostrar el uso que se hace de estos en la vida, no
se presenta una utilidad para los estudiantes, lo que
genera la necesidad de brindar situaciones
contextualizadas de aprendizaje para estar en la
capacidad de comprender los objetos matematicos
y llevarlos a la realidad del diario vivir. De este
modo, los contenidos de aprendizaje se deben
enseflar de manera concreta y acomodar a la
comunidad en la que se desenvuelven los
estudiantes. Por lo anterior, es conveniente destacar
que se ve involucrado el pensamiento matematico
con las practicas sociales en la dimension
sociocultural; puesto que al convivir diariamente en
una comunidad, no solamente se hace un proceso
matematico inconsciente en sus acciones diarias
mas bdsicas como ir de compras, o en sus
actividades mas complejas como la construccion de
una vivienda, la elaboracion de recetas de cocina, el
calculo de dosis médicas, entre otras; sino que las
personas se ven en la obligacion de pensar
razonablemente de acuerdo con su contexto para
matematizar su realidad.

Tal y como se ha mencionado, la base de la
ensefianza de las matematicas es la construccidon
hecha en la vida cotidiana de los conocimientos
matematicos, por ello es de suma importancia
emplear las palabras de Cantoral, Montiel y Reyes-
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Gasperini, (2015) al decir que:

Las Matematicas desde la mirada
socioepistemoldgica son consideradas parte
esencial de la cultura, un elemento “vivo”
que se crea “fuera” del aula, pero se recrea
“dentro” de ella: las Matemadticas no se
inventaron para ser ensefiadas y, sin
embargo, se enseflan, se las usa en distintos
escenarios, digamos que “viven” a través de
las acciones mas bdésicas de toda actividad
humana (p.15).

Segtin lo anterior, para ensefiar matematicas se
debe recrear en el aula un ambiente donde el
estudiante aprenda a través de la simulacion de
escenarios propios de su entorno; por ejemplo,
repartir un jugo en vasos iguales entre los
compafieros para comprender la magnitud de
capacidad, dar una indicacién acerca de una
direccién a alguien ya sea con una estimacion de
cuadras, kilometros o metros para entender la
magnitud de longitud, tener en cuenta el tiempo
estipulado para actividades, entre otros. Asi es
como el estudiante resignifica los conocimientos
matematicos, convirtiéndolos en un saber para
hacer uso de dicho aprendizaje en su comunidad o
entorno, teniendo presente que las matematicas se
toman como requerimiento para desenvolverse dia
adiaen las rutinas cotidianas.

Conclusiones

En conclusién, a través del analisis de los anteriores
argumentos, se puede reflexionar sobre la manera
en que el desarrollo de la nocién de medida en
educacion inicial se favorece, a partir de su uso
social en escenarios especificos. Del mismo modo,
cabe preguntarse ;por qué desde la educacion
inicial se deben construir los aprendizajes desde el
contexto? Esto, debido a que el estudiante crece en
una comunidad determinada, en la que crea sus
conocimientos de manera espontanea; los cuales se
retoman en los afios de escolaridad para que el
estudiante les dé un sentido y los convierta en
conocimientos formales de las matematicas que le
permitirdn en un futuro desenvolverse como
ciudadano, y —por qué no— aportar a la sociedad.
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Por esto, valdria la pena acercarse a la dimension
sociocultural de la teoria socioepistemolodgica, que
propone el contexto como base del sistema
didactico, de tal modo que el proceso de ensefianza
permite la apropiacion del saber, es decir, del uso
social de las nociones de medida en el dia a dia.

En relacién con tales nociones de medida, se
concluye que desde siempre se ha visto lanecesidad
de emplear las unidades de medida para tener una
equivalencia, no solo en las actividades académicas
del colegio, sino también en el hacer social, que es
en el que se produce el conocimiento matematico,
asi pues, el estudiante usa dichas unidades para
empezar a estimar, comprender el proceso de
conservacidn y finalmente medir. Por consiguiente,
incluir estos procesos para la enseflanza de las
magnitudes (estimacidn, conservacion y medida)
permite su comprension y la transferencia de estos a
escenarios de la vida real. De este modo, al realizar
un proceso de estimacion de diversas magnitudes,
por medio de las practicas sociales, se empieza a
desarrollar este sentido progresivamente hasta
alcanzar la capacidad de definir una medida
aproximada, en ocasiones en las que no haya un
instrumento de medida; luego, el proceso de
conservacion permite desarrollar la habilidad para
captar la medida de algo a pesar de diversas
alteraciones o cambios en cualidades diferentes a
las que se pretenden medir. Por ultimo, realizar el
proceso de medida permite comparar y comprobar,
tanto procesos de conservacion como de estimacion
que los estudiantes hacen al momento de calcular
una medida sobre objetos.

Posteriormente, en relacion con el uso social como
componente de la teoria socioepistemologica, se
puede afirmar que ensefiar a partir de la
construccidn social favorece el desarrollo y el uso
social de los conocimientos, debido a que los
aprendizajes se producen en el diario vivir y se
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requieren de vuelta para hacer uso de estos. En otras
palabras, los conocimientos, en especial las
nociones de medida, se crean en el diario viviry se
recrean en el aula, al simular las experiencias de
vida respecto a los usos que se da de dichas
nociones en situaciones cotidianas; para luego
poder usarlos en la realidad, con el fin de que el
estudiante encuentre un significado a su
aprendizaje, en y para su comunidad. De este modo,
el uso social del conocimiento debe ser el cimiento
para la ensefianza de las matematicas, que permite
al estudiante desenvolverse en su entorno. Por ello,
esta propuesta es idonea, pues implica la
simulacién en el aula de escenarios sociales
cercanos al estudiante, en los que se refleja la
actividad de la vida cotidiana del hombre en
relacion con los aprendizajes, es decir, se favorecen
las nociones de medida como un saber debido a su
uso social.

A modo de cierre, los conocimientos matematicos
no deben ser un cimulo de aprendizajes nacidos en
la vida y muertos en el trascurso de la escolaridad,
sino que deben ser aprendizajes supeditados al uso
que se les da en las practicas sociales. De este modo,
el maestro debe reflexionar acerca de la manera en
que estos conocimientos se presentan en el
curriculo para su ensefianza, y los métodos, los
recursos, las estrategias y los ambientes de
aprendizaje que permiten ese tipo de ensefianza; en
este caso, para el desarrollo del pensamiento
métrico. Por consiguiente, se brinda esta propuesta,
con el fin de que los maestros observen otra
perspectiva sobre la ensefianza de la medida, que
permita que el conocimiento se transforme en un
saber, es decir, una propuesta didactica disefiada
desde la socioepistemologia, la cual situa el uso
social como base para la ensefianza de cualquier
objeto matematico, pues genera una relacion entre
los aprendizajes de la escuela y las actividades
cotidianas que realiza el estudiante.
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DIDACTICA SOBRE LA NOCION DE ESPACIO EN RELACION CON LA DIMENSION
CORPORAL DESDE LA SOCIOEPISTEMOLOGIA

CONSTRUCTION OF KNOWLEDGE FROM SOCIAL USE: A PROPOSAL ON THE NOTION
OF MEASURE

Maria Fernanda Flérez Castro'
Maria Camila Ospina Jiménez’

Resumen

Este articulo tiene como eje de reflexion la dimension sociocultural de la teoria socioepistemologica, que considera el
contexto del estudiante como la base para construir el conocimiento matematico. Por ello, la ensefianza de las nociones
espaciales y el desarrollo de la dimension corporal son fundamentales en la educacion inicial, pues permiten al nifio
desenvolverse ante el mundo e interactuar en diferentes escenarios sociales. Por lo tanto, este apartado tiene como
objetivo incentivar al docente al redisefio de su discurso matematico escolar, para superar la vision tradicional del aula
en la que el nifio mecaniza y memoriza los conceptos y procedimientos, y pasar al aula extendida que modifica la
enseflanza y el aprendizaje, a través de la inclusion de las practicas sociales y la forma en que la construccion del
conocimiento puede darle un nuevo significado al saber, al generar una simulacion de escenarios propios del
estudiante, para realizar una transformacion didactica de las matematicas en el aula, en la que cambia la percepcion del
estudiantado frente al aprendizaje. A partir de lo anterior, la reflexion se orienta desde tres categorias: 1) Las practicas
sociales para la ensefianza de las matematicas, 2) El aula extendida como entorno para recrear las matematicas y; 3) La
nocion de espacio y dimension corporal en un aula extendida.

Palabras claves: Teoria socioepistemologica, aula extendida, practicas sociales, nocion de espacio, dimension
corporal.

Abstract

This article is based on the sociocultural dimension of the socioepistemological theory, which considers the context of
the student as the basis for the construction of mathematical knowledge. Therefore, the teaching of spatial notions and
the development of the bodily dimension are fundamental in early childhood education, as they allow the child to
function in the world and interact in different social scenarios. Thus, this article aims to encourage teachers to redesign
their school mathematical discourse, to overcome the traditional vision of the classroom in which the child
mechanizes and memorizes concepts and procedures, and move to the expanded classroom that modifies teaching and
learning, through the inclusion of social practices and the way in which the construction of general knowledge can give
a new meaning to social knowledge, by generating a simulation of the student's own scenarios, making a didactic
transformation of mathematics in the classroom, in which the student's perception of learning changes. Based on the
above, the reflection is oriented from three categories: 1) Social practices for the teaching of mathematics, 2) The
extended classroom as an environment to recreate mathematics and; 3) The notion of space and body dimension in an
extended classroom.

Keyworks: Socioepistemological theory, extended classroom, social practices, notion of space, bodily dimension.
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Introduccion

La concepcion que tienen la mayoria de los
educandos frente al lenguaje matematico ha sido
desfavorable, debido a las frecuentes practicas de
memorizar, mecanizar y recitar que se han
privilegiado tradicionalmente para su ensefianza.
Por esta razdn, los educadores se han visto en la
necesidad de replantear la enseflanza de las
matematicas en el aula, a través de nuevos
enfoques, que tengan como prioridad las
dimensiones sociales y culturales (Artigue, 2020),
por encima de la dimensién epistemologica del
conocimiento matematico, con la intencién de
estudiar el lenguaje numérico escolar desde el
ambito cultural y social; tal es el caso de la teoria
socioepistemologica que tiene por proposito
estudiar los fendmenos didacticos desde la
dimension social (Cantoral, Reyes-Gasperini y
Montiel, 2014). De acuerdo con esta teoria,
podemos afirmar que, las précticas sociales
resignifican las nociones espaciales en relacion con
la dimension corporal a través del aula extendida.

Dicho lo anterior, lo que se deberia pretender en el
aula es mitigar la tensiéon que existe entre el
lenguaje formal de las matemadticas en relacion con
las nociones de espacio y uno de sus sistemas de
referencia como el plano cartesiano, a partir de las
practicas sociales. Tal tension se puede evidenciar
en la dificultad que tienen las personas a la hora de
dar indicaciones de donde se encuentran, o de
ubicar una direccién en especifico en su propio
barrio o ciudad; la cual puede no observarse a la
hora de ubicar unas coordenadas en un plano
cartesiano. Para lograr tal mitigacion, el docente
debe crear en el aula un ambiente de aprendizaje
significativo a partir del juego simbdlico para la
ensefianza de las nociones espaciales, donde el nifio
desglosa el mundo para hacerlo parte de su yo, en el
que se crea una relacion entre loreal y lo simbolico,
a partir de multiples representaciones. Un ejemplo
de ello, es recrear en el aula un circuito vial, que
llene de sentido el aprendizaje de la nocion de
espacio y sus sistemas de referencia, a la vez que
hace que los niflos adquieran competencias que
desarrollen su inteligencia vial y su pensamiento
espacial, y asi lograr que se desenvuelvan mejor, no
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solamente como estudiantes sino como peatones y,
en un futuro, como conductores.

De tal manera, la resignificacion de la nocion de
espacio, al incluir las practicas sociales como
elemento esencial del sistema didéctico, implica
para el profesor la necesidad de redisefiar su
discurso Matematico Escolar (dIME), lo que trae
como consecuencia un cambio del aula tradicional
a un aula extendida, donde el estudiante pueda ser
critico-reflexivo, sea el artesano de su
conocimiento y se comprometa con el saber. Esto
permite que el estudiante cambie su conducta frente
alas matematicas en el momento en que se pregunta
para qué y cdmo puede darle uso al conocimiento
adquirido en sus contextos (Cantoral, Reyes-
Gasperiniy Montiel, 2014).

Por lo tanto, en este articulo se abordaran los
aspectos mas relevantes en relacion con las
siguientes categorias de andlisis: 1) Las practicas
sociales para la ensefianza de las matematicas; 2) El
aula extendida como entorno para recrear las
matematicas; y 3) La nocién de espacio y
dimension corporal en un aula extendida.

Practicas sociales para la ensefianza de las
matematicas

Las practicas sociales son el fundamento para
construir un saber desde la cultura en la que se esta
inmerso y darle significacion a lo tedrico, pues se le
otorga valor al conocimiento mediante el uso
indirecto de los conceptos y procedimientos
formales de la matematica en escenarios reales.
Esto equivale a decir que, se da paso a la
construccion de nuevos saberes, al transformar la
vision del triangulo didéactico que caracteriza la
relacion del profesor, el estudiante y el saber dentro
del aula de clase (D'Amore y Fandifio, 2002); para
convertirlo en tetraedro didactico (Lurduy, 2012).
De este modo, se incluyen las practicas sociales en
el sistema didactico, dandole una relevancia al
aprendizaje para enfrentarse al mundo.

Es asi como se encuentra la teoria
socioepistemoldgica de la matematica educativa
como un programa de investigaciéon que da
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privilegio a las practicas socioculturales que
facilitan la ensefilanza de cualquier objeto
matematico. Tal como lo mencionan Montiel y
Buendia (2012): “son las practicas sociales las que
norman la construccion del conocimiento
matematico, se hace necesario reconocer su
manifestacion a través de sus usos en distintos
escenarios” (p.63). En este sentido, los estudiantes
construyen sus primeros conocimientos desde su
casa y los deben poner en practica en el aula para
crear colectivamente un saber. Para ello, el docente
debe disefiar estrategias efectivas que recreen tales
escenarios sociales para que los estudiantes
participen, se apropien del proceso y logren esa
construccidn, inspirada en las practicas sociales.

En particular, al pensar en la teoria
socioepistemoldgica desde la educacidn inicial, es
necesario considerar que el nifio se encuentra en la
etapa preoperacional, en la cual apenas empieza a
usar el juego simbolico para apropiarse de sus
aprendizajes (Piaget, 1976), al realizar acciones
que le permiten manifestar lo que sabe, para
relacionarse con sus compafieros y ubicarse
temporo-espacialmente. Por ello, los docentes de
educacion inicial, deben enfocar la enseflanza de las
nociones espaciales a través de las actividades
rectoras que enuncia el MEN (2017), en las bases
curriculares para la educacidn inicial y preescolar
como: el juego, la exploracion, la literatura y el arte;
las cuales permiten atender a la necesidad del juego
simbolico en los nifios para fortalecer su
pensamiento espacial, al divertirse y trabajar en
grupo. Tales actividades rectoras deben inspirarse
en las caracteristicas de las practicas sociales, que
son mencionadas por Soto y Cantoral (2014), las
cuales cumplen con 4 funciones: /a funcion
normativa, considera como el nifio se familiariza
con la cultura de su grupo y las normas que lo rigen;
la funcion pragmadtica, hace que el nifio sea
funcional y pueda desenvolverse en los diversos
escenarios sociales de su comunidad, tales como el
supermercado, el parque, su barrio o en el colegio;
la funcion discursiva, permite que el nifio se
comunique para construir ideas y adaptarse a las
situaciones que vive en tales escenarios; por
consecuencia, el nifio se siente parte de este
colectivo, de modo que las practicas sociales
cumplen con la funcion identitaria.
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Dicho lo anterior, las practicas sociales, desde la
socioepistemologia, requieren que el maestro, a
partir de los saberes previos o conocimientos
espontaneos del estudiante, pueda contextualizar su
ensefianza y recree un escenario social,
significativo para ellos, con diferentes estrategias
de ensefianza; lo que implica un redisefio del
discurso matematico escolar del docente en
ejercicio frente a la enseflanza de las matematicas,
que permite superar el modelo tradicional, a través
deun aula extendida.

El aula extendida como entorno para recrear las
matematicas

Al hablar del modelo tradicional, debemos tener en
cuenta que los actos de ensefianza caracterizan al
ser humano, no solo como un ser pensante, sino
como un ser pedagogico; ya que, en toda su vida,
ensefla para vivir y crea para educar (Meirieu,
2010). Esta relaciéon entre la razon y el arte de
ensefiar, establecen una relacion de poder en la cual
un hombre es el fabricante del otro, quien espera
que siga los estandares situados para ser un buen
ciudadano, y que deje de lado su propia naturaleza.
En este sentido, este fabricante -desde ese modelo
tradicional- pretende elaborar una marioneta a su
semejanza, con el miedo de que se convierta en una
marioneta impertinente.

Para ello, la sociedad establecio el aula como un
espacio para la ensefianza institucional, en la cual el
individuo, como centro del acto educativo,
contribuye con su conocimiento. Sin embargo, lo
que acontece en el salon de clase es algo contrario
porque el estudiante se subordina al replicar el
discurso del maestro para desempefiarse en el
mundo laboral. Esta visidn de la educacion se rige
por una didéctica tradicional o heteroestructural,
que pone como centro al maestro y su
conocimiento, y al estudiante pasa a segundo plano.
Sin embargo, con el transcurso del tiempo, el acto
educativo ha evolucionado hasta llegar a las
didacticas interestructurales, las cuales establecen
una relacion balanceada entre el aprendizaje y la
enseflanza, que implica una revolucion educativa
para formar ciudadanos libres, dispuestos a
transformar su presente (Zubiria, 2004).
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De tal manera que, para llegar a este balance, la
teoria socioepistemologica nos plantea el aula
como un espacio en el que el estudiante es el
artesano de su conocimiento, y construye un
ambiente de armonia y aprendizaje, en el que
demuestra que no solo serd el empleado de la
fabrica, sino que junto al docente, pueden llegar a la
resignificacidon progresiva del conocimiento. Esto
quiere decir que, los estudiantes elaboran sus
propios conocimientos con base en los escenarios
sociales en los que estos cobran vida, para
apropiarse del saber y convertirse en ciudadanos
que contribuyen a la evolucidn social, para alcanzar
la anhelada libertad que les permita desenvolverse
en su contexto.

Por lo tanto, para llegar a esa resignificacion
progresiva del conocimiento, el docente tiene el
compromiso de reflexionar y redisefiar su discurso
matematico escolar (RdAME), el cual suele ser de
rasgo utilitario, que posee conceptos clasicos, para
adquirir un caracter pragmatico, mediado por las
practicas sociales (Soto, 2010). Asi se amplia el
triangulo didactico, el cual representa el sistema
didactico como la relacion entre el docente, el
estudiante 'y el conocimiento, y finalmente se
agrega el contexto, para resignificar ese
conocimiento y convertirlo en un saber. De este
modo, la representacion del sistema didactico pasa
a ser un tetraedro en el cual se sitlan como base las
practicas sociales, de forma que el maestro se
preocupe sobre lo que ensefia, como ensefia, a quien
ensefla, y primordialmente llegue a potenciar las
matematicas como construccion social. A partir de
este RdME, el profesor ubica el saber en un aula
extendida, que se caracteriza por propiciar
ambientes de aprendizaje que recreen las practicas
socialmente compartidas, las cuales permiten
superar ese mecanismo didactico tradicional y
llegar a un enfoque didactico interestructural.

Esa aula extendida, al cambiar el enfoque de la
ensefianza, permite mitigar diferentes
problematicas del aprendizaje de algunos objetos
matematicos. Tal como lo afirman Cantoral, Reyes-
Gasperiniy Montiel (2014):
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Las propuestas de intervencion didactica
alternativa para el campo particular de las
matematicas escolares basadas en la
Socioepistemologia consideran la triada: El
aula extendida. El saber en tanto
conocimiento en uso. Una vision critica,
solidaria y humanista de la sociedad del
conocimiento. (p. 22).

Un ejemplo de ello, seria cambiar la forma de
explicar el plano cartesiano en el tablero, fotocopias
o textos escolares, que privilegia la mecanizacién
de procedimientos matematicos; a través de un aula
extendida en la que se parte desde el contexto, al
usar como material el plano real de la ciudad, con
lugares que los estudiantes conozcan a partir de los
cuales se puedan crear situaciones en las que ellos
puedan construir un aprendizaje y pasen del
conocimiento, al saber. Es decir, que el estudiante
disfrute de la construccién del conocimiento
matematico con una visidén critica y se pueda
desenvolver en su diario vivir.

Nocion de espacio y dimension corporal en un
aula extendida

Para intervenir de manera didactica una de las
problematicas presentes en la primera infancia, la
cual se evidencia cuando el estudiante realiza
actividades con sus compaifieros que requieran del
desarrollo fisico y motor, se analiza el bajo
desarrollo de lamotricidad gruesa en relacion con la
nocion espacial. En este sentido, se entiende la
nocion de espacio como la relacion que determina
la posicién que ocupa un cuerpo en el espacio, lo
que implica “la exploracién activa del espacio
tridimensional en la realidad externa y en la
imaginacion, y la representacion de objetos solidos
ubicados en el espacio” (MEN, 1998, p.8). Tal
exploracion y representacion se debe hacer a partir
de las tres clases de espacio: topoldgico, proyectivo
y euclidiano, cabe aclarar que en primera infancia
se hace énfasis en el espacio topologico, el cual
consiste en que el estudiante exprese y describa la
ubicacion de los elementos y la relacidon con los
limites, cercania, superficie, entre otros, tal como lo
mencionan Godino y Ruiz (2004).
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Por lo tanto, se debe tener en cuenta que, para
adquirir tales relaciones espaciales, es necesario
contemplar la variable tamafio del espacio y
ampliar este concepto de manera progresiva. En
este sentido se inicia desde el microespacio, en el
cual el estudiante puede mostrar la direccion de los
objetos proximos de su vida que puede manipular,
como en su cuarto o saldn de clase; el mesoespacio
se refiere a lugares en los que puede realizar
desplazamientos, que son visibles de manera
general, como el colegio o su casa; y, por ultimo, el
macroespacio, que seria un escenario mas grande
que solo se puede comprender a través de una vision
local, como en este caso, el municipio en que se
encuentre, en este espacio la persona es la que se
desplaza y los objetos que los rodean se quedan
estaticos (Godino y Ruiz, 2004).

Para llegar al desplazamiento en el macroespacio,
el nifio requiere representar mediante esquemas o
dibujos un contexto para apropiarse de €l, es decir,
tiene un punto de referencia, en el cual localiza la
direccion y la posicion, por ende surge la necesidad
de ensefiar de manera didactica el plano cartesiano.
Este saber es importante porque, el estudiante
puede explicar como llegar al colegio por medio de
un GPS, plano cartesiano o vocabulario basico de
nociones espaciales; o explicar cualquier otro
desplazamiento cercano a su contexto.

Ahora bien, si analizamos los elementos cognitivos
y didacticos necesarios para construir la nocién de
espacio, desde su variable de tamafio y su sistema
de referencia, se requiere de acciones,
manipulacién de objetos y exploracion con el
cuerpo, lo que implica un desarrollo de la
dimension corporal, puesto que el estudiante
reconoce y crea una imagen mental de su cuerpo, tal
como menciona el MEN (citado por Jaramillo,
Lopez y Orozco, 2019) “desde la dimension
corporal se posibilita la construccion misma de la
persona, la constitucion de una identidad, la
posibilidad de preservar la vida, el camino de
expresion de la conciencia y la oportunidad de
relacionarse con el mundo” (p.30). Esto equivale a
decir, que el estudiante reconoce su cuerpo y toma
conciencia de que este le sirve para desenvolverse
ante el mundo, pues puede realizar diferentes
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actividades que desarrolla en los escenarios que se
encuentre de manera individual y colectiva, asi
pues, su expresion corporal construye una persona
con competencias y habilidades que hace que
comprenda su espacio y se ubique en €l.

Por otra parte, la dimension corporal y la nocion de
espacio se desarrollan a través de las practicas
sociales, puesto que el nifio, al interactuar con sus
compafieros para querer correr o jugar, necesita de
su esquema corporal y de procesos motores. En
consecuencia, tanto la dimensién como la nocion,
se desarrollan en transversalidad con las demads
dimensiones del ser humano: cognitiva, social y
emocional, comunicativa, ética, espiritual (MEN,
1998). Por ello se proponen los proyectos ludico-
pedagogicos tal como se menciona en los
lineamientos curriculares de preescolar (MEN,
1998) “son un proceso de construccion colectiva,
conocimiento y habilidades que se van
estructurando a través de la buisqueda de soluciones
apreguntas y problemas que surgen del entorno y la
cultura de la institucion que pertenecen” (p.16). De
modo que se fortalece el esquema y la expresion
corporal, coordinaciéon y reconocimiento de su
cuerpo en relacion con el pensamiento espacial, por
medio de movimientos, al participar en canciones
recreativas, bailes, deportes, caminatas, entre otros.

De acuerdo con los proyectos ludicos-pedagogicos
y las practicas sociales para desarrollar dicha
dimension y nocidn espacial, segiin Meza (citado
por Jaramillo, Lopez y Orozco, 2019) “el
aprendizaje de la dimension corporal puede
asumirse como una actividad constructiva, que
parte de dos principios: definir unos prop6sitos u
objetivos a alcanzar y desarrollar una serie de
acciones que estan dirigidas a su consecucion y
logro” (p. 38). Por ende, se podria decir que esta
dimension y la nocion de espacio estd en una
constante construccion tanto individual como
colectivaal interior de la escuela.

Conclusiones
Ao largo de este articulo se ha abordado la tesis de

que las précticas sociales resignifican las nociones
espaciales y la dimension corporal a través del aula
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extendida. De tal modo que, el docente debe partir
desde la reflexion a fin de redisefiar su discurso
matematico, de forma que agregue las practicas
sociales al tetraedro diddctico para transformar la
vision del estudiante y resignificar el conocimiento
con la finalidad de convertirlo en un saber. Por ello,
se reflexiona acerca de como realizar tal redisefio
del discurso matematico a la hora de ensefiar
nociones espaciales y la dimensién corporal, de
manera que a futuro se llegue a la construccion del
conocimiento, desde su uso social, tal como lo
propone la teoria socioepistemoldgica de la
matematica educativa. Estos acercamientos se
hacen visibles a partir de la siguiente sintesis:

En cuanto a las Prdcticas Sociales para la
enseiianza de las Matemadticas, se evidencia que
son la clave para el fortalecimiento de la ensefianza
de las nociones espaciales desde la dimension
epistemologica, didactica, cognitiva y social; que
les permite cumplir sus funciones normativa,
pragmatica, discursiva e identitaria; ya que
adentran al nifio en un plano de lo real relacionado
con el juego simbdlico, que hace que el estudiante
se apropie de su conocimiento, y se convierte en un
ser integro para demostrar habilidades y enfrentar
el mundo real. De modo que, al momento de
ensefiar, el docente debe priorizar el saber que tiene
el estudiante por medio de su cultura, para
fortalecer y transformar de manera didactica ese
conocimiento, pues asi se podria contextualizar ese
saber entre pares y llegar aun aula extendida.

El aula extendida como entorno para recrear la
ensefianza de las matemadticas responde a la
necesidad de simular un ambiente donde el
estudiante sea el protagonista y fortalezca sus
habilidades cognitivas y corporales en relacion con
las nociones espaciales, de tal modo que a la hora de
transmitir la ensefianza de las matematicas de una
manera didactica en el aula, se establece el saber
como una construccion social del conocimiento
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(Cantoral et al., 2014). En consecuencia, es
necesario que el profesor redisefie su discurso
matematico escolar (RAIME), de tal manera que
incluya las précticas sociales compartidas, las
cuales permiten que los estudiantes construyan un
conocimiento en conjunto, en el que se haga
evidente la relacion entre el contexto del estudiante
y las matematicas. A partir del redisefio del RAME,
el educador demostrara que tiene un dominio del
saber, para lograr una democratizacién del
aprendizaje en su aula. En este sentido, el maestro
dispone a sus estudiantes para enfrentar el mundo
real como buenos ciudadanos para comprender las
diferentes culturas, y la importancia de las
matematicas en su vida.

Finalmente, la manera mas eficiente de potenciar el
aprendizaje de cualquier objeto matematico y, en
particular, de la nocion de espacio en relacion con
la dimension corporal, es a través del analisis
socioepistemoldgico desde sus cuatro dimensiones,
las cuales son, sociocultural, epistemolégica,
cognitiva y didactica para que el docente planee,
disefie y gestione unidades didécticas que incluyan
actividades que se relacionen con su contexto real,
de modo que estas acciones permitan la
manipulacidn y exploracion de su medio, para que
el conocimiento que construyan en conjunto con su
comunidad, sea la base para transformar los
procesos didacticos que facilitan la construccion
social del objeto matematico, de tal manera que lo
pueda recrear en un aula extendida y llegue a la
resignificacidn progresiva por medio de un enfoque
didactico interestructural, que genere una
percepcion espacial que cambia para mejorar
situaciones de la vida real. Para concluir, es
necesario que los docentes reflexionen sobre la
manera que enseflan un objeto matematico, de
manera que disefien propuestas didacticas que
cambien la percepcion del aprendizaje, a partir de
las practicas sociales y el aula extendida.
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DUAY TIC: innovacion pedagogica para la transformacion de un curriculo flexible y motivador

UDL AND ICT: pedagogical innovation for the transformation of a flexible and motivating
curriculum

Keila Johely Forero Ardila'
Jessica Lorena Sanchez Osorio’

Resumen

El presente articulo se pretende realizar una reflexion sobre la viabilidad del modelo denominado Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA) propuesto por el Center for Applied Special Technology (CAST), para el desarrollo de un
curriculo flexible y que, en su practica, sea accesible para todos los estudiantes, lo anterior a través del uso de la
tecnologia y las herramientas educativas tecnologicas. Dicha reflexion nace al evidenciar la poca vinculacion de las
herramientas digitales educativas ajustadas a los estilos de aprendizaje de los estudiantes, problematica que finalmente
se refleja en los educandos como frustracidon, poco desarrollo de sus habilidades tecnoldgicas y, ademas, poca
motivacion en su proceso de aprendizaje. En lareflexion se da gracias a una Investigacion-Accion Participativa (IAP),
en la cual se realiza una observacion estructurada e intervenciones en el aula de clase a partir de la vinculacion del
DUA vy las herramientas educativas tecnologicas. A la luz de lo anterior, este articulo se sustenta a través de tres
categorias de analisis: 1. Cerebro y aprendizaje como base para la innovacion del curriculo y puesta en practica
de aprendizajes significativos; 2. DUA como eje orientador para el fortalecimiento de practicas pedagégicas
mas inclusivas; 3. Uso de las herramientas tecnolégicas y herramientas educativas digitales en los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Como conclusidn, las estrategias que se proponen en el DUA en conjunto con las
herramientas educativas tecnologicas se convierten en una oportunidad para la transformacidon de los procesos
educativos haciéndolos mas inclusivos y flexibles a las particularidades del alumnado.

Palabras claves: Motivacion, Estrategias de aprendizaje, Disefio Universal para el Aprendizaje, Recursos
educativos digitales, Tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

Abstract

This article aims to reflect on the feasibility of the model called Universal Design for Learning (UDL) proposed by the
Center for Applied Special Technology (CAST), for the development of a flexible curriculum that in practice, is
accessible to all students, through the use of technology and technological educational tools. This article was created
to demonstrate the poor linkage of digital educational tools adjusted to the learning styles of students, a problem that
ultimately is reflected in the students as frustration, little development of their technological skills, and also, little
motivation in their learning process. This reflection paper is given thanks to Participatory Action Research (PAR), in
which structured observation and interventions are carried out in the classroom by linking the UDL and technological
educational tools. In light of the above, this article is supported by three categories of analysis: (1) Brain and learning
as a basis for curriculum innovation and implementation of meaningful learning; (2) UDL as a guiding axis for
strengthening more inclusive pedagogical practices; (3) Use of technological tools and digital educational tools in
teaching and learning processes. In conclusion, the UDL methodology and the use of technological educational tools
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are an opportunity for change in the educational environment, as it enables the integration of a flexible and universal

curriculum into an academic and formative context.

Keyworks: Socioepistemological theory, extended classroom, social practices, notion of space, bodily dimension.

Introduccion

La diversidad en el aula debe ser atendida por
medio de procesos inclusivos que involucren un
cambio de paradigma y metodologias para el
desarrollo y evolucion del proceso educativo. Una
posible respuesta a lo dicho anteriormente, puede
ser encontrada en el enfoque denominado Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA), el cual es de
caracter tedrico-practico, y que nos permite afirmar
que posibilita cualificar las practicas pedagdgicas, a
través del uso de las Tecnologias de la Informacién
y las Comunicaciones para convertir la ensefianza y
el aprendizaje en un proceso inclusivo y accesible
para todos sin distincion alguna. La diversidad en el
aprendizaje esta estrictamente relacionada con los
procesos mentales, el funcionamiento cerebral y
subredes cerebrales que se vinculan con el
aprendizaje (Alba, C., Sanchez, J. y Zubillaga, A.,
2014), lo que reta al maestro a cualificar sus
practicas pedagogicas, a través de recursos que
respondan a las diferentes formas de
representacion, implicacidn y expresion, lo que
garantiza un proceso de ensefianza mediado por
actividades heterogéneas y un curriculo de talla
universal (Alba, C.,2019).

No cabe duda que, con la necesidad de generar
estrategias curriculares para eliminar las barreras
de aprendizaje, proporcionar nuevas oportunidades
de adquisicidn del conocimiento y de ensefiar en
aulas més incluyentes’ es vital garantizar el acceso a
la educacidn a todos los estudiantes de una manera
mas eficiente, pues la educacion es un proceso
mediador y formador, y estd supeditado al
desarrollo y formacién de la inteligencia. De
manera que los docentes, para dar respuesta al reto
pedagogico actual, deben implementar una

dindmica en el aula que focalice toda la atencion en
el disefio curricular de acuerdo a un contexto y al
uso de las herramientas digitales educativas y
tecnoldgicas en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, que, ademds, den respuesta a los
educandos con diferentes estilos de aprendizaje,
trayectoria y habilidades (Alba, C.,2019).

Los principios y pautas que se plantean en el DUA
sirven como herramienta metodoldgica para
orientar las intervenciones pedagogicas a partir de
la inclusién, por medio del disefio de objetivos y
medios que respondan a las necesidades basicas del
aula y a sus actores principales (docentes y
educandos). Lo anterior, se posibilita, a través de
un disefio curricular que evidencie los estilos de
aprendizaje, en este sentido segiin Terradez (2007):

La idea de estilo de aprendizaje viene de la
psicologia, y se refiere a la manera
caracteristica como las personas se orientan
hacia la solucidn de problemas, pero también
al comportamiento afectivo, cognitivo y
fisioldgico caracteristico de una persona, que
sirve como un indicador estable de como los
aprendices perciben, interaccionan con y
responden al entorno de aprendizaje (p. 227).

Es por esto que, es necesario realizar una
escolarizacion del alumnado acompafada de la
renovacidn didéctica y pedagdgica para evidenciar
cambios significativos en las practicas docentes,
que ademas den una perspectiva formativa en el
proceso de aprendizaje, pues son ellos quienes
tienen el derecho a tener mejores oportunidades
para potencializar el aprendizaje, socializar y
participar en unasociedad (Alba, C.,2019).

Asi las cosas, se evidencia que lo descrito

* Aula incluyente: espacio en el que se imparten procesos de ensefianza y aprendizaje teniendo en cuenta la atencion a las
diferentes capacidades, competencias y habilidades. Partiendo de la premisa de que todos los estudiantes aprenden en un mismo
espacio, pero en este se ven involucrados los diferentes estilos de aprendizaje. (MEN, 2007)
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anteriormente, presenta al DUA como una
oportunidad para iniciar acciones que cualifiquen la
practica docente y los procesos intrinsecos que
lleva esta. Conforme a ello, es importante que, a
partir de las pautas visibles en este enfoque, se
realice el fortalecimiento curricular y que, ademas,
se apliquen alternativas para la presentacion de la
informacion y la planificacion de la ensefianza bajo
3 subredes cerebrales asociadas al aprendizaje. En
conjunto, se presentan a través de las siguientes
categorias en la propuesta de reflexion:

e Cerebro y aprendizaje como base para la
innovacioén del curriculo y puesta en
practica de aprendizajes significativos.

e DUA como eje orientador para el
fortalecimiento de précticas pedagogicas
mas inclusivas y motivadoras.

e Uso de las herramientas tecnologicas y
herramientas educativas digitales en los
procesos de ensefianza y aprendizaje.

Cerebro y aprendizaje como base para la
potencializacion y modificacion del curriculo

Cuando se habla de cerebro y aprendizaje se hace
visible un fundamento neurocientifico, pues las
redes neuronales tienen fuertes implicaciones en el
proceso de aprendizaje. A la luz de lo anterior, surge
el siguiente cuestionamiento: ;Codmo se comporta
el cerebro en el proceso de aprendizaje? Aunque
esta pregunta conviene mas a un concepto
cientifico, marca las pautas en el disefio curricular,
pues segun los fundamentos neurocientificos de
Alba, Sanchez y Zubillaga (2014) es posible
afirmar que existe una diversidad cerebral y, por lo
tanto, una diversidad en el aprendizaje. Lo anterior,
da respuesta a las formas de percibir, expresar e
implicarse de un estudiante al enfrentarse a un
nuevo conocimiento en determinados contextos,
pues no todos aprenden de la misma manera vy,
ademads, todos emplean diferentes estrategias y
recursos para la resolucién de un mismo problema.
No hay cerebros iguales, por lo tanto, no hay
estudiantes que se involucren y aprendan de igual
forma (Alba, etal, 2014).

Teniendo esto como base, los maestros deben
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disefiar sus intervenciones, a partir de los diferentes
estilos de aprendizaje, pues como se evidencia en el
modelo de programacidén neurolingiiistica de
Bandler y Grinder (1982) o VAK (Visual, Auditivo
y Kinestésico), las personas emplean diferentes
sistemas para acceder a la informacion y finalmente
ser representada mentalmente. De acuerdo con
esto, y en linea con la necesidad de crear espacios
inclusivos, se establecen las bases para que en el
proceso de ensefianza se integren diferentes formas
de representacidn, expresion e implicacion de la
informacion y los nuevos aprendizajes. Por lo tanto,
para dar inicio al proceso de transformacién
curricular se deben tener en cuenta las subredes
cerebrales asociadas al aprendizaje (redes de
reconocimiento, redes estratégicas y redes
afectivas) propuestas por Rose y Meyer (1984) que
fundamentan las bases para la creacidon de los
principios del DUA, los cuales funcionan como
potencializadores para promover aprendizajes
significativos y colaborativos dentro del aula que
permitan formar a un estudiante estratégico,
motivado e ingenioso.

A partir de las subredes cerebrales mencionadas
anteriormente, el estudiante debe ser atendido
desde sus intereses y necesidades, para que se
posibilite la activacién de fuentes de motivacion
que faciliten el proceso de aprendizaje y éste sea
significativo y llevadero para el estudiante. Es
conveniente destacar que, para aportar a esta
significacion de dicho proceso, es importante
establecer ambientes escolares que le permitan al
estudiante interactuar con su entorno social y los
nuevos conocimientos, y asi contextualizar sus
aprendizajes, encontrarles una aplicabilidad
correcta y potenciar sus habilidades comunicativas
y sociales. De acuerdo con lo anterior, emplear
metodologias que permitan la interaccion entre
educandos, nuevos conocimientos y TIC
potencializa el proceso de ensefianza y aprendizaje,
pues se promueven entornos que posibilitan el
establecimiento de relaciones empaticas y
académicas, que finalmente forman a “aprendices
expertos: decididos y motivados, ingeniosos y
conocedores y estratégicos y dirigidos a la meta”
(CAST, 2018).
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Finalmente, es preciso decir que, la dimension
emocional no se puede quedar atrés, pues el cerebro
y las emociones, también se encuentran
estrictamente relacionados y esta interdependencia
marca las pautas para obtener un aprendizaje
significativo, pues si hay una predisposicion
emocional positiva, las posibilidades de aprender
aumentan. Por lo tanto, integrar su comprension en
el curriculo promueve el desarrollo de buenas
conductas emocionales en los estudiantes y al ser
validadas a través de estrategias o nuevas
metodologias, convierte el proceso de aprendizaje,
en un proceso integral que parte de diferentes
factores como el emocional, cultural, cognitivo,
entre otros. Es por esto que, tener en cuenta el
funcionamiento cerebral, las emociones y su
asociacion con la adquisicién de nuevos
aprendizajes permite aplicar una metodologia que
se vuelva pertinente a un contexto visto desde todas
las dimensiones (espacio social-cultural,
pensamiento y cerebro) y que promueva las
practicas innovadoras partiendo de la premisa de
convertir al aula de clase en un espacio de
convergencia entre los nuevos conocimientos, las
TICy lainclusion.

DUA como eje orientador para el
fortalecimiento de practicas pedagdégicas mas
inclusivas

Con la necesidad de generar espacios fisicos a los
que pudieran acceder todas las personas, Roce
Mace en conjunto con la Universidad de Carolina
del Norte (Cortés, Ferreiray Arias, 2021) crearon lo
que hoy en dia se conoce como el Disefio Universal
(DU), el cual responde a elementos propios de la
arquitectura, y tiene como finalidad “crear entornos
que pudieran ser utilizados por todas las personas y
no solo por aquellas que presentaran algtn tipo de
discapacidad, incluyéndose los entornos
educativos” (Cortés, Ferreiray Arias, 2021, p.271).

Gracias a esto, se empezd a hablar de espacios
inclusivos que se ajusten a cada una de las personas.
Sin embargo, en ocasiones las estrategias que se
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disefian para atender esa diversidad en las aulas de
manera inclusiva, se llevan a cabo a través de
actividades didacticas homogéneas propuestas
desde el curriculo que son poco flexibles a las
particularidades de cada uno de los estudiantes. Es
por esto que, desde el Centre for Applied Special
Technologies (CAST, 2011; Meyer, Rose y Gordon,
2014), se estructuré el DUA, enfoque que
“proporciona un marco tedrico-practico en la
intervencion educativa para atender a la diversidad
desde una perspectiva inclusiva” (p.57), con el
objetivo de atender a las individualidades que se
encuentran en el aula, reconocerlas y
posteriormente vincularlas al proceso de inclusion,
la participacion activa y el desarrollo de nuevas
habilidades comunicativas.

El DUA propone el desarrollo del proceso de
ensefianza bajo tres principios (Proporcionar
multiples formas de implicacion, proporcionar
multiples formas de representacion y proporcionar
multiples formas de accién y expresion) y nueve
pautas para garantizar que el proceso de
aprendizaje sea flexible para cada uno de los
estudiantes; y que al mismo tiempo se le
proporcionen diferentes recursos para la
comprension y expresion de los conocimientos que
van adquiriendo a lo largo de su formacion.
Sumado a esto, el DUA busca el desarrollo de
capacidades en los estudiantes de manera autdbnoma
y asi, eliminar barreras que surgen en el proceso de
formacion para que de esta manera se dé el
cumplimiento de un Curriculum Oficial® desde el
cual se pretende la diversificacion de las propuestas
educativas para responder a las particularidades
cognitivas y fisicas propias del alumnado. El
propdsito inicial que se busca alcanzar con este
enfoque “es poder actuar como una herramienta
eficaz para alcanzar una educacién de calidad y
equidad dentro del movimiento de la inclusidon
educativa” (Cortés, Ferreiray Arias, 2021, p.269).

Por lo tanto, se debe considerar como un reto actual
la capacitacion docente frente a la atencion de la
diversidad que se encuentra en el aula y que esta sea

! Segtin la postura de los tedricos Duk, C. y Loren, C. (2010) el Curriculum Oficial se entiende desde como “el marco curricular
debe ser el referente para la planificacion de los procesos educativos, considerando a todos los estudiantes sin excepcion”

(p.188)
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mediada por el uso de herramientas educativas
tecnologicas para fortalecer procesos de ensefianza
y transversalizar los saberes cotidianos, y a su vez
“garantizar una educacién inclusiva, equitativay de
calidad” (UNESCO 2016), sin dejar a un lado el
desarrollo de competencias, habilidades y
aceptacion del individuo. Por lo anterior, es
necesario configurar procesos de creacion e
innovacion de estrategias que vinculen el DUA
mediado por el uso de herramientas educativas
tecnologicas, con el propdsito de transformar el
curriculo, acorde con las necesidades de los
estudiantes, sus ritmos y estilos de aprendizaje. Es
oportuno mencionar que, disefiar apuestas practicas
a través de dichas estrategias, permite que los
estudiantes desarrollen habilidades de aceptacion e
inclusion, pues al involucrarse en procesos de
trabajo colaborativo, comprension del otro e
identificacion de la diversidad existente en el aula
de clase, permite el disfrute de actividades
interactivas y participativas.

En ambitos académicos, gracias a la articulacion
del DUA al curriculo, los estudiantes evidencian
una mayor comprension de temas complejos ya que
estos se adaptan a sus intereses y necesidades, pues
se evidencia una predisposicion positiva en cuanto
a las actividades evaluativas que finalmente le
permiten al estudiante demostrar la adquisicion del
nuevo conocimiento. En conclusion, al responder a
las diferentes manera de expresion, representacion
e implicacidn, se logro potenciar las habilidades de
los estudiantes gracias a la utilidad de las
mediaciones tecnologicas dentro del aula, que,
llevadas a un contexto académico, social y cultural,
podran equipar a los estudiantes de conocimientos
necesarios, los cuales funcionaran
significativamente al momento en el que el
educando deba enfrentarse a las nuevas tecnologias
que encuentran en diferentes entornos.

Uso de las herramientas tecnolégicas y
herramientas educativas digitales en los
procesos de ensefianza y aprendizaje

En un mundo tan globalizado, la informacion se
encuentra a disposicidon de todos debido al avance
de las nuevas tecnologias, formas de comunicarnos
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y novedosas dindmicas de vida, en las cuales se
convierte un hecho fundamental el desarrollo de
capacidades tecnologicas, que permitan a los
individuos ser competentes en las nuevas
realidades. Por lo anterior, desde el ambito
educativo, el proceso de ensefianza y aprendizaje
debe asumir un reto, adaptarse a estas nuevas
realidades y, ademads, brindar oportunidades para
mejorar la accesibilidad de la informacion, su
apropiacion y el uso adecuado de la tecnologia. En
consecuencia, el maestro desde el aula de clase,
debe ponerse a la vanguardia e implementar
estrategias que se vinculen al desarrollo de
competencias y habilidades para los modos de vida
actuales y futuros. Una posible respuesta a este reto
pedagogico es la puesta en practica de la tecnologia
la que forma a estudiantes competentes en el uso de
la tecnologia. Esto cobra sentido cuando se parte de
la premisa que menciona Coll (2010): “las TIC
constituyen el nucleo central en torno al cual se
organiza el nuevo "paradigma tecnoldgico"
asociado a las transformaciones sociales,
economicas y culturales que caracterizan la
sociedad de la informacion” (p. 14). Por lo tanto, se
afirma que, para corresponder a este nuevo
paradigma tecnoldgico, los procesos llevados a
cabo en entornos sociales, econdmicos y culturales
se deben fundamentar en el desarrollo de una
conciencia tecnoldgica que parta de la
funcionalidad de la tecnologia para la construccion
del nuevo conocimiento.

Teniendo en cuenta que el maestro es quien
desarrolla y articula los conocimientos
conceptuales con la puesta practica de los mismos,
resulta pertinente que las propuestas que este desea
ejecutar en el aula se desarrollen bajo factores
innovadores capaces de captar el interés de los
estudiantes, asi lo plantea el Ministerio de
Educacion Nacional: “Es necesario desarrollar
materiales, estrategias y ambientes para la
ensefianza y el aprendizaje que atraigan, seduzcany
comprometan el espiritu y la voluntad de nifios,
adolescentes y adultos” (MEN, 2004, p.4). Ahora
bien, integrar las herramientas educativas
tecnologicas supone multiples medios de
motivacion para potenciar habilidades
comunicativas y tecnologicas del siglo XXI, estas

®
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herramientas permiten la interactividad en clase y
la participacion activa, buen ejemplo de ello es el
uso de Classdojo’ para promover espacios de
motivacion, planificacion, participacion y gestion
de aula, espacios que permiten la adquisicion de
nuevos aprendizajes a través de multiples formas de
representacion, expresion e implicacion.

Para finalizar, el uso de la tecnologia se convierte en
una herramienta fundamental para mediar procesos
de ensefianza y aprendizaje que permitan
personalizar los contenidos, a partir de las
necesidades de los estudiantes, a través del uso de
iméagenes, audio, video, texto y variedad de
recursos que también responden a los estilos de
aprendizaje. Entre las herramientas educativas
tecnoldgicas que facilitan el aprendizaje se
exploraron tres: en primera instancia Games to
Learn English’ para el aprendizaje del inglés a
través de la gamificacion guiada por imagenes,
sonido y texto, lo que permite convertir el aula en un
espacio participativo, dindmico y tecnologico; en
segunda instancia se implementaron el desarrollo
de programaciones sencillas a través de la
plataforma MakeCode', la cual permite que los
estudiantes, a través del uso de cddigos visuales,
puedan realizar programaciones de tarjetas
Micro:bit'y asociarlas a sus nuevos conocimientos;
y en tercera instancia Plickers’ que facilita, en el
proceso de ensefianza, alternativas mas flexibles y
eficientes para la evaluacion y seguimiento al
estudiante, pues ofrece resultados al instante, lo que
permite llevar un seguimiento mas rapidoy eficaz al
estudiante.

Conclusiones

La humanidad se enfrenta a diversos cambios y
transformaciones tecnoldgicas, lo que pone la
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informacion y el conocimiento a disposicion de
todos; por lo tanto, desde el ambito educativo, se
deben desarrollar procesos que permitan mediar
estas nuevas tecnologias y que, a través de estas, se
integre un aprendizaje significativo. En el presente
articulo, se realizdé un recorrido entre las
implicaciones que relacionan el cerebro y el
aprendizaje, el DUA para responder
significativamente a una educacion inclusiva y las
herramientas educativas tecnoldgicas como medios
para la transformacion pedagogica.

De acuerdo con la categoria denominada Cerebro y
aprendizaje como base para la potencializacion y
modificacion del curriculo, es de suma importancia
que los docentes identifiquen que un factor
determinante para mediar procesos de aprendizaje,
es comprender la predisposicidn cerebral que existe
y su relacion directa con la adquisicién de los
nuevos conocimientos. Por lo tanto, el maestro
desde sus aulas debe identificar los estilos de
aprendizaje, ya sea auditivo, visual o kinestésico,
que tienen sus estudiantes, a través de diferentes
estrategias didacticas y a su vez, identificar los
recursos mediante los cuales estos perciben,
comprenden y expresan los conocimientos que han
adquirido a lo largo de su proceso de formacion. Es
por esto que, el docente debe crear e innovar, a
partir de estrategias y metodologias propuestas que
ubiquen como prioridad proporcionar a los
estudiantes las herramientas necesarias que se
adapten a su estilo y ritmo de aprendizaje y que le
permitan participar activamente en su proceso de
aprendizaje para realizar una correcta apropiacion
de la informacién y el desarrollo del pensamiento
critico frente a situaciones de la vida real. Ademas,
es importante que el maestro motive
constantemente a los estudiantes a través de la
asociacion de los nuevos conocimientos a

* Plataforma que permite la gestion del aulaa través de la constante interaccion entre padres, estudiantes y docentes.

® Herramienta digital que proporciona recursos para el aprendizaje del inglés de manera interactiva y gamificada.

[ . v, . . , ; q° . oge
Software que permite la creacion de programaciones computacionales, las cuales se guian de codigos visuales para facilitar la
inmersion del individuo en el mundo de la programacion inicial y estructural.

8 . .y . . .
Hardware para la aplicacion de las programaciones computacionales realizadas en MakeCode.

9 . . . , g ;. .
Plataforma que innova los procesos evaluativos que se imparten en el aula, desde codigos tinicos que les permiten a los
estudiantes expresar sus conocimientos apoyados de diversas maneras.
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contextos reales y cercanos. En sintesis, es
importante que, para la planificacion pedagdgica, el
maestro utilice las redes de reconocimiento, redes
estratégicas y redes afectivas (Rose y Meyer, 2014).

Alaluz de la segunda categoria titulada DUA como
eje orientador para el fortalecimiento de practicas
pedagogicas mas inclusivas, se plantean las bases
para llegar a la afirmacién de que los principios
propuestos por el DUA son una guia que se
proporciona al maestro para que éste haga de sus
aulas lugares mas incluyentes, pues abordar
procesos inclusivos dentro del aula, supone
reconocer que cada estudiante cuenta con
diferentes formas de percepcion de la informacion
y por esto, el docente debe procurar que las
estrategias que propone desarrollar en el aula,
puedan brindar diferentes formas de
representacion, expresion e implicacion de la
informacion (Alba, 2019). Ademas, el mundo
digital actual, en el que se llevan a cabo los procesos
educativos, supone atender procesos inclusivos a
través de la utilidad de herramientas educativas
digitales, las cuales permiten que los nuevos
conocimientos puedan ajustarse a las necesidades e
intereses de los educandos y finalmente
potencializar las competencias tecnoldgicas y
habilidades comunicativas de los estudiantes
requeridas para el siglo XXI. De esta manera,
dentro del curriculo flexible y dindmico, brindar la
posibilidad de emplear el trabajo colaborativo para
potenciar en los estudiantes el sentido de liderazgo
y motivacidn frente a los nuevos conocimientos
requeridos.
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