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INTRODUCCION

La revista Pedagogicamente es una publicacion académica de la editorial Escuela Normal
superior del Quindio, constituida en el afio 2014. Nace de la necesidad de divulgacion de las
diferentes practicas pedagdgicas investigativas que se realizan al interior de la institucion y otras
instituciones donde se tiene convenio para realizar dichas practicas pedagdgicas. La revista
pretende ser reconocida como medio de difusion de los avances en la investigacion y la
innovacion en el campo de la investigacion formativa y en la aplicacion de diferentes estrategias y
herramientas didacticas que favorezcan el rol docente al propiciar un espacio de reflexiéon frente a
la ensefianza en la educaciéon de primera y segunda infancia; de igual manera, que acerque al
lector a las problematicas y posibles soluciones educativas desde diferentes miradas y contextos
pedagogicos.

En este contexto, el futuro normalista debe indagar cémo los maestros se apropian de
conocimientos particulares, como generan nuevos saberes, y como rechazan o integran
propuestas curriculares provenientes de diferentes épocas y ambitos sociales. Partiendo de alli,
los maestros en formacion escriben los articulos enmarcados en los macro-proyectos existentes
y liderados por los docentes titulares de investigacion de la Escuela Normal Superior del Quindio.
Cabe resaltar que estos macro proyectos nacen de las necesidades del contexto de nuestra
institucion y demas instituciones del departamento del Quindio. En esta edicidn se presentan los
siguientes articulos resultado de practicas pedagogicas investigativas realizadas en el afio 2017:

1.  ELTANDEM: UNAESTRATEGIADE SOCIALIZACION Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.
Melissa Cruz Sanchez - Luisa Ospina Zapata.

2. LOS CENTROS DE INTERES EN EL DIALOGO DE SABERES Y EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO - Jeidy Cruz Gallego.

3. ESTRATEGIAS DIDACTICAS DE LA EDUCACION ARTISTICA PARA LA
CONSERVACION DEL PATRIMONIO CULTURAL CAFETERO. Daniela Gonzalez Vargas -
Valentina Chaves Londofio.

4. PROYECTO PEDAGOGICO DE AULA COMO ESTRATEGIA PARA LA PRODUCCION DE
TEXTOS NARRATIVOS Y SU GENERO DISCURSIVO LA FABULA EN EL CASO DE LOS
ESTUDIANTES DE GRADO 4B DE LA ESCUELA NORMAL SUPERIOR DEL QUINDIO.
Valentina Rosero Quinto.

5. LAS RUBRICAS: UN MEDIO PARA EVALUAR EL IMPACTO DE LA INFOGRAFIA EN LA
INTEGRACION DE SABERES. Jeidy Cruz Gallego - Laura Quiceno Flérez

6. LA SIMULACION PROCESO EN LA DIDACTICA EN LA ENSENANZA. Martha Lucia
Sanchez - Alba Nidia Lépez Sepulveda.
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10.

EL MAPA MENTAL: UNA POSIBILIDAD PARA GENERAR APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO. Estefanny Henao Borja- Maria Fernanda Zuluaga Sanchez.
ESTRATEGIAS LUDICO ARTISTICAS UNA HERRAMIENTA PARA DESPERTAR EL
INTERES EN LOS ESTUDIANTES POR EL PATRIMONIO CULTURAL CAFETERO. Maria
Diomar Rojas Sanchez.

LA IMPORTANCIA DE EDUCAR EN GESTION DEL RIESGO Y LA VALIDACION DE
MATERIAL EDUCATIVO PARA GENERAR CULTURA EN LOS MAESTROS,
ESTUDIANTES Y EN LACOMUNIDAD. Carlos Andrés Loaiza Ramirez - Jenny Tatiana Diaz
Marin.

RESUELVE APRENDIENDO POR MEDIO DE LARESOLUCION DE PROBLEMAS COMO
ESTRATEGIADIDACTICA. Maria de los Angeles R. - Maria Nidia Lopez

Un reconocimiento especial a los docentes investigadores por el acompafamiento no solo de la
practica pedagdgica sino también al proceso riguroso de investigacion y de escritura del articulo.
De igual manera, un agradecimiento a las instituciones en convenio y a los docentes guia de la
practica pedagdgica los cuales facilitan, promueven y apoyan este proceso de investigacion a
través de su ejemplo. El equipo del Programa de Formacién complementaria espera que estos
articulos ayuden a fomentar mas investigaciones y a mejorar cada vez mas las practicas de aula a
través del uso de estas estrategias presentadas.
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EL TANDEM: UNA ESTRATEGIA DE SOCIALIZACION Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
THE TANDEM: A STRATEGY OF SOCIALIZATION AND SIGNIFICANT LEARNING

Melissa Cruz Sanchez'
Luisa Spina Zapata’

RESUMEN

Este articulo de reflexion es producto del trabajo de investigacion denominado “‘el tindem como estrategia
didactica para la integracién de saberes y sus procesos evaluativos” que va inmerso dentro del
macroproyecto denominado “ el proyecto pedagogico de aula como estrategia didactica del dialogo de
saberes a partir del drea de ciencias sociales y su articulacion con las précticas evaluativas”, el cual se
desarroll6 en el marco de la practica pedagogica investigativa de la Escuela Normal Superior del Quindio en
el programa de Formacion Complementaria.

Esta estrategia didactica fue pensada a partir del andlisis actual de los procesos de aula, donde se evidenciaba
la desvinculacion de aprendizajes por parte de los estudiantes, la falta de dialogo de los saberes y quizas
desde los mismos docentes lanecesidad de estructurar procesos claros de evaluacion.

Por lo anterior expuesto, se realiza un andlisis de la importancia del tdindem de tal manera que se pueda
implementar como estrategia frente a la integracion de saberes.

PALABRAS CLAVES: Tandem: Aprendizaje significativo, Socializacion, Integracion de saberes.

ABSTRACT

This reflection article is product of the research work named "the tandem as a teaching strategy for the
integration of knowledge and their evaluation processes" being immersed within the called macro "the
pedagogical project of the classroom as a teaching strategy of the dialogue of knowledges from the area of
social sciences and its articulation with the evaluative practices", which was developed within the
framework of the investigative practice of the higher Normal School of the Quindio in the program
Complementary training.

This teaching strategy was intended from the current analysis of the processes of classroom, where became
tangible disengagement from learning by students, the lack of dialogue of knowledges and perhaps from the
same teachers need clear processes of evaluation structure.

Therefore exposed, is an analysis of the importance of the tandem in such a way that it can be deployed as a
strategy against the integration of knowledge:

KEYWORDS: Tandem, Meaningful learning, Socialization, Integration of knowledge

'Estudiante de V semestre del programa de formacion complementaria, tecnéloga en multimedia, técnica en sistemas, tecnologa
en gestidn turistica bilingtie.

*Estudiante de V semestre del programa de formacién complementaria, diplomado en lenguaje de sefias y técnica en sistemas.
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INTRODUCCION

La escuela actual se caracteriza por que los nifios
manifiestan egocentrismo en momentos de realizar
sus actividades académicas, en ocasiones prefieren
trabajar solos o aislados de los demads, quizas entre
otros aspectos por la influencia de sus cuidadores o
de los padres de familiayel uso de las tecnologias,
donde estas ultimas los han llevado a comunicarse
de manera diferente; es asi como el tandem se
convierte en una estrategia didactica que puede
potenciar en las aulas el aprendizaje y el trabajo con
el otro, lo que permite afirmar que: el tindem es una
estrategia que genera socializacién y aprendizaje
significativo.

1. EL TANDEM COMO ESTRATEGIA
DIDACTICA

El tindem es una estrategia de socializacidon y
aprendizaje significativo, es un método propicio
paratrabajar con nifios/as, jovenes, y con personas
adultas, dado que se puede implementar de varias
formas y en diversos escenarios como: las escuelas
infantiles, las de primaria y secundaria, en la
formacién profesional, en las organizaciones
juveniles, en universidades y escuelas superiores,
en la formacidn del profesorado, enlaeducacionde
adultos/as, en empresas y en la formacion de
trabajadores/as, entre otras.

Puesto que esta metodologia de socializacion tiene
muchas semejanzas con el tindem como medio de
transporte. Se puede considerar como la forma mas
elemental, sencilla clara de cooperacion y
orientacion entre los estudiantes. En muchos casos
es una metodologia efectiva, sobre todo cuando se
trata de las habilidades y relaciones sociales de los
alumnos, pero su aplicacion, por cierto, no se limita
solamente a estos casos. De igual forma;
comprende unos principios fundamentales tal como
la reciprocidad y la autonomia. Este, plantea que el
aprendizaje ocurre cuando cada uno de los
integrantes del tdindem contribuye al conocimiento
y a la mejora de las destrezas, es decir, cada
miembro apoya el aprendizaje del otro en la misma
medida, los que participan en el tindem tienen que
alternar los papeles como expertos y como
aprendientes.

Este intercambio de papeles tiene importantes
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consecuencias, ya que amplia la perspectiva de lo
que se supone que sucede en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, la autonomia del
aprendiente se refiere a que cada miembro del
tandem es responsable de su propio aprendizaje y
decide que, como y cuando quiere aprender y que
tipo de ayuda quiere tener de su compaiiero, el
estudiante que adopta el papel de experto no es un
profesor, su funcion es de motivador, ofreciendo
ayuda pero quedandose al margen.

El tindem integra dos aspectos como nos expresa la
autora Monica Sonia Sarmiento Larico como
estrategia didactica en las aulas de clases:

» El tindem homogéneo o equivalente. Son pares
de personas quienes en cuanto a habilidades no
difieren mucho, ambos trabajan también en
forma homogénea.

* El tdndem heterogéneo o diferencial. Ambos
compafieros difieren en habilidades o avances de
aprendizaje. En este tipo de parejas el experto
ayuda a su compaiiero.

A esto nos interesa llegar ya que hemos observado
que el problema en la actualidad es que los
estudiantes no les agrada trabajar juntos, no le
prestan atencion a los maestros o no entienden las
explicaciones, por estas razones el tandem se
convierte en una estrategia didactica y de
socializacion constante, donde los estudiantes
desarrollan un aprendizaje cooperativo y activo ya
que cuando el compafiero le explica o socializan sus
ideas comprenden los temas generando y
potencializando nuevos conocimientos, la
estrategia arrojo unos resultados positivos porque
las parejas trabajaban conjuntamente sino seria
asi como las calculadoras, permite que los
estudiantes puedan completar sus tareas sin saber
como hacer las mismas funciones, manualmente.
en la educacion de los estudiantes este proceso de
aprendizaje es de forma general y su meta es
potencializar los saberes para tener éxito. Es
importante que los maestros monitoreen la
estrategia constantemente para asegurarse de que
los estudiantes permanezcan enfocados y
completen las tareas. Esta atencion de parte de los
maestros puede garantizar un avance constante en
las fortalezas de los estudiantes.
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Todos los grupos de trabajo necesitan tener
eficiencia y eficacia, con la conciencia de que a
mayor conocimiento, mayor efectividad. Y ese
conocimiento abarca las diferentes estrategias,
métodos y técnicas que pudiesen actuar como
aliados en el desarrollo de la experiencia diaria de
mantenerlas saludables y sustentables en el tiempo.
Una de esas estrategias es el coaching que va
enlazada con el tandem. La gerencia de las
organizaciones la adopta como una alternativa muy
atractiva con unas perspectivas de aplicacion muy
amplias. Vale decir que para Fremicourt citado por
Caby (2004:21), desde el ambito gerencial, consiste
en:”ayudar a un individuo o a un grupo a integrarse
en el marco de un objetivo empresarial”.

Existen varias caracteristicas distintivas del
coaching gerencial entre las que se encuentran:

» Se centra en objetivos: busca claridad en cémo,
cuando y porqué alcanzar los resultados de la
organizacion.

+ Es flexible: brinda opciones para, dentro de un
espacio donde se promueva la creatividad, se
busquen multiples y variadas maneras para
llegar alos resultados de negocio.

» Potenciador del cambio: brinda herramientas a
los gerentes para propiciar el cambio a través de
la invitacién y no la imposicidn, creando un
ambiente de conviccion para llevarlo a cabo.

» Promueve las relaciones: despierta el interés de
la gerencia por el enfoque sistémico y la
importancia de unas relaciones humanas de
calidad en la organizacion.

« Enfasis en la comunicacién: propone revisar
continuamente las redes conversacionales de la
empresa, las re-define e interviene institucional
y personalmente en los mensajes para la
creacion permanente de un marco de
posibilidades y de coordinacion de acciones.

Enfasis en la comunicacion: propone revisar
continuamente las redes conversacionales de la
empresa, las re-define e interviene institucional y
personalmente en los mensajes para la creacion
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permanente de un marco de posibilidades y de
coordinacién de acciones.

Esta estrategia del coaching gerencial propicias
situaciones de ayuda en la organizacion, sin que
ello se confunda con algtin tipo de terapia (aunque
la disciplina se apoye en propuestas de estudio de la
conducta humana como la PNL, Inteligencia
Emocional y el Analisis Transaccional). A eso se
refiere Hoffmann (2007:20) cuando sefiala:

Todo lo anterior, esencial, dentro de un ambiente de
aprendizaje. El coaching gerencial, con una
conciencia de apertura que como una cascada debe
ir de arriba hacia abajo, se movera siempre dentro
del espacio de la necesidad consciente de aprender
continuamente. Porque, en las organizaciones, el
problema no solamente consiste en “qué”
aprendemos para mejorar nuestro desempefio, tal
como lo afirma Echeverria (2006:87) cuando Todos
estos items del coaching se integraron con el
tandem formando una potencializacion en la
estrategia generando los resultados esperados en el
aprendizaje y socializacion.

Como: comunicacion asertiva, respeto al momento
de aportar ideas, cooperacion entre las parejas,
responsabilidad de los estudiantes, creatividad,
eficiencia en los trabajos y compromiso.

A causa de ello el tdndem y el coaching son un
complemento activo donde los estudiantes
enriquecen sus saberes, siendo estudiantes
responsables, comprometidos creativos y
solidarios, teniendo en cuenta un objetivo claro
que no es realizar el trabajo del compafiero sino
entre las parejas socializar ideas, la estrategia no
solo consiste en que aprender, sino en cOmo
aprender de forma ludica y practica, enfocados en la
participacion de las parejas, con las herramientas y
la practica facilitando los saberes.

El problema basico del aprendizaje no reside en que
haya determinadas cosas que aprender, y las hay en
abundancia. El problema consiste en que la
empresa debe estar permanentemente aprendiendo
como parte de su quehacer cotidiano. El
aprendizaje es hoy en dia parte inherente del
trabajo. Y tal como lo sugiere el ya mencionado
Hoffmann (2007) todas las estrategias y las



ESCUELA NORMAL SUPERIOR DEL QUINDIO

acciones del desarrollo deben estar orientadas a
propiciar tres tipos de aprendizaje: aprender a
aprender, capacidad para reflexionar y capacidad
para actuar. En resumen, el coaching gerencial es
una propuesta que debe enfocarse en el desempefio
de la organizacion, con objetivos bien definidos
para la obtencion de resultados satisfactorios. Lo
anterior lo lograré a través de la optimizacion de la
comunicacion organizacional y el mejoramiento
continuo de las relaciones del sistema humano que
la integra. Para ello, generard y consolidara formas
de aprendizaje, eje central de toda estrategia del
tandem y el coaching, generando socializacion y
aprendizaje significativo como lo plantea sarmiento
“Por su sencillez, el método se presta muy bien para
una primera presentacion y aplicacion del trabajo
en equipo” , siendo una estrategia didactica entre
los saberes, las herramientas y la practica, cuando el
estudiante tienen un ambiente agradable y de
socializacion obtiene un aprendizaje proactivo,
donde las actividades que se realizan de forma
compartida permiten a los nifios interiorizar las
estructuras de pensamiento y comportamentales de
lasociedad que les rodea, apropiandose de ellas.

2. EL TANDEM Y EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Como lo sustentan las siguientes teorias: Johan
Heinrich Pestalozzi “teorias educativa y Ausubel
“El Aprendizaje Mecanico o Memoristico”

El aprendizaje significativo es el conocimiento que
integra el alumno a si mismo y se ubica en la
memoria permanente, éste aprendizaje puede ser
informacion, conductas, actitudes o habilidades por
esto el tandem como estrategia didactica desarrolla
aprendizajes significativos por medio de una
constante interaccion entre los conocimientos y la
practica, convirtiendo los saberes de los estudiantes
significativamente, como nos plantea el autor
Ausubel para que los aprendizajes sean
significativos seda de manera Mecdanica o
Memoristica, este hace que la nueva informacion
no se vincule con la mocion de la estructura
cognitiva, dando lugar a una acumulacién absurda,
ya que el aprendizaje no es el 6ptimo”. Por el cual a
través de la estrategia se integran actividades,
conocimientos, habilidades y destrezas para que las
parejas adquieran nuevos conocimientos.
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Para la construccion del conocimiento en los nifios
y nifias se adoptan diversas modalidades a la hora
de ensefiar un determinado tema, estas se ajustan a
las necesidades e intereses de los alumnos al igual
que al contexto del diario vivir y entorno de los
estudiantes lo cual lleva a un aprendizaje mas
estructurado, es decir un aprendizaje significativo;
David Ausubel (psicélogo y pedagogo) nos plantea
que “el aprendizaje significativo es el proceso
segun el cual se relaciona un nuevo conocimiento o
informacion con la estructura cognitiva del que
aprende de forma no arbitraria y sustantiva o no
literal. Esa interaccidn con la estructura cognitiva
no se produce considerandola como un todo, sino
con aspectos relevantes presentes en la misma, que
reciben el nombre de subsumidores o ideas de
anclaje” (Ausubel, 1976), al igual que Ausubel el
autor Johan Pestalozzi nos expresa que “la
pedagogia comienza a ver al nifio de una manera
diferente, los sittia en una verdadera relacién con la
naturaleza y la cultura. A pesar de que su ensefianza
se basa en una educacién elemental, no escapan sus
influencias a la Educacion Preescolar”. :0lla
educacion Para Pestalozzi, el problema
fundamental de la educacion es responder a la
interrogante de qué tipo de hombre y de sociedad se
pretende formar. Esta muy claro que sin una teoria
psicolégica que explique el aprendizaje, la
formacion de interés y la personalidad, sin una
teoria antropologica que perciba al hombre como
un ser cultural, no es posible elaborar una teoria
pedagoégica. Un modelo pedagdgico es muy
importante a la hora de tomar una posiciéon
determinada ante el curriculo y que incluye
delimitar sus aspectos mas esenciales: los
propdsitos, los contenidos y sus secuencias, y
brindar los instrumentos o mediadores necesarios
para que estos pueda sr llevados a la practica.

3. EL TANDEM UNA ESTRATEGIA DE
SOCIALIZACION EN ELAULA

Posteriormente seguimos con el autor Lev
Semiodnovich, este autor nos sugiere en su modelo
de aprendizaje socio-cultural a través del cual
sostiene, “que ambos procesos de desarrollo y
aprendizaje, interactian entre si considerando el
aprendizaje como un factor del desarrollo. Ademas,
la adquisicién de aprendizajes se explica como
formas de socializacion. Pone el acento en la

{sp
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participacidén proactiva de los menores con el
ambiente que les rodea, siendo el desarrollo
cognoscitivo fruto de un proceso colaborativo.”,
para este propdsito que plantea el autor, el tdindem
es una estrategia ideal para para que los estudiantes
adquieran aprendizajes por medio de la
socializacién constante entre las parejas, donde
compartan y expresen sus ideas generando
respuestas a las situaciones planteadas por las
docentes.

Por ultimos tenemos a, los autores Johnson y
Holubec,1992; Johnson, Johnson y Smith que de
acuerdo con su teoria del aprendizaje cooperativo
“El aprendizaje cooperativo es un Conjunto de
métodos de instruccion para la aplicaciéon en
pequefios grupos, de entrenamiento y desarrollo de
habilidades mixtas (aprendizaje y desarrollo
personal y social), donde cada miembro del grupo
es responsable tanto de su aprendizaje como del de
los restantes miembros del grupo™:02, igualmente
el aprendizaje no es un encuentro deportivo al que
uno puede asistir como espectador. Requiere la
participacidn directa y activa de los estudiantes. Al
igual que los alpinistas, los alumnos escalan mas
facilmente las cimas del aprendizaje cuando lo
hacen formando parte de un equipo cooperativo.
Esto consiste en trabajar juntos para alcanzar
objetivos comunes. En una situacidn cooperativa,
los individuos procuran obtener resultados que sean
beneficiosos para ellos mismos y para todos los
demas miembros del grupo.

En la Interdependencia de Metas todos los
estudiantes del grupo participan en la definicion de
metas y objetivos en la tarea o proyecto que los
ocupa. De esta manera el tindem como estrategia
didéactica integra las actividades con la
participacion y la socializacion de los saberes
significativos para los alumnos, ya que han sido
participes de las decisiones iniciales y las metas
recogiendo estos aspectos de su propio inter¢s.

- Un segundo elemento es la Interdependencia de
Tarea, permite la division de las tareas de acuerdo a
las fortalezas de cada uno de los miembros, lo cual
posibilita al grupo ser mas eficiente en el logro de
sus metas. Este elemento es relevante en la medida
en que cada alumno siente que puede aportar desde
¢l mismo, estos investigadores explican que
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“reforzando con ello su autoestima y la percepcion
de si como una persona util y capaz” .

Como lo expresa Pestalozzi en su teoria del trabajo
escolar plantea que el nifio es guiado para que, a
través de la practica, la observacién y la
experimentacion puedan adquirir nuevos
aprendizajes. Para €l la educacion no era llenar de
conocimientos al nifio; sino que se respete el ritmo
de cada uno y asi lograr que se desarrolle
favorablemente” :05 de esta manera generar un
aprendizaje integral en los estudiantes este debe
partir de la experiencia, interés del nifio; nos dice
que no se debe ensefar nada que el nifio no pudiera
observar. La finalidad principal de la educacion no
era llenar de conocimientos sino de desarrollar la
inteligencia del nifio respetando el ritmo de cada
uno de ellos buscando un desarrollo integral.

Gracias a este articulo de reflexion podemos decir
que el tdandem como metodologia pedagdgica para
la integracion de saberes propicia un ambiente
agradable generando empatia entre los estudiantes,
siendo una estrategia didéactica efectiva de
relaciones interpersonales e intrapersonales, no se
limita solo al aprendizaje, sino que comprende una
interaccién continua entre la practica y la
socializaciéon de los saberes de forma eficaz y
efectiva.

Siendo una estrategia propicia para la integracion
de saberes a partir de las ciencias sociales a través
de una socializacidén continua entre las parejas
donde uno de los estudiantes cumplia el rol de
experto y guiador de su compaiiero, desarrollando
aprendizaje significativo y cooperativo entre las
parejas, generando comunicacién asertiva,
responsabilidad, respeto, creatividad y solidaridad.
Se aplico como analogia a un medio de transporte,
el cual es una bicicleta para dos personas, dado que
se puede considerar como la forma mas elemental,
clara y sencilla de cooperacion y orientacion entre
los alumnos. Hemos evidenciado que el tdindem
posibilita el aprendizaje significativo por medio del
trabajo en parejas ya que los estudiantes comparten
los saberes, socializan ideas, se distribuyen
responsabilidades, donde cada uno cumple un
papel especifico en el desarrollo de aprendizajes,
potencializando sus habilidades y adquirir nuevos
conocimientos.
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LOS CENTROS DE INTERES EN EL DIALOGO DE SABERES Y EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

CENTERS OF INTEREST IN THE DIALOGUE OF KNOWLEDGE AND SIGNIFICANT
LEARNING

Jeidy Cruz Gallego'
RESUMEN

Este articulo de reflexioén es producto del trabajo de investigacion denominado “Los Centros de Interés
Posibilitan el Dialogo de los Saberes y el Aprendizaje Significativo”. Centro de Interés, el cual se desarrolld
en el marco de la practica pedagdgica investigativa de la Escuela Normal Superior del Quindio en el
programa de Formacion Complementaria, enmarcado en el macro proyecto “Estrategias didacticas para la
integracion de saberes, a partir de drea ciencias sociales y sus procesos evaluativos™.

En este ejercicio de escritura se presenta entorno a los resultados obtenidos a partir del grado primero B,
donde se evidencio con observacidn, planeaciones, encuestas, secuencias didacticas, los DBA, las
competencias, los indicadores de desempefio, la integracién de saberes que parte de las actividades
especificas de aplicacion de la estrategia y con el didlogo de saberes. Y se logro aprendizajes significativos en
los estudiantes mejorando sus procesos de ensefianza-aprendizaje para fortalecer su desarrollo integral,
volviendo al nifio creativo, innovador, explorador, autonomo, reflexivo que pueda relacionarse con los
demas y enfrentar cualquier problema dandole una solucion adecuada. Ya que el docente es el encargado de
la orientacién y formacidn intelectual del alumno para que adquiera habilidades y destrezas para su
crecimiento personal brindandole la oportunidad de que pueda avanzar en su educacion.

PALABRAS CLAVES: Centros de Interés, Estrategia Didactica, Dialogo de Saberes y Aprendizaje
Significativo.

ABSTRACT

This article of reflection is product of the research work called "The Centers of Interest Enable the Dialogue
of Knowledge and Significant Learning". Center of Interest, which was developed within the framework of
the research pedagogical practice of the Quindio Normal High School in the Complementary Training
program, framed in the macro project "Didactic strategies for the integration of knowledge, from the social
sciences area And its evaluative processes ".

In this writing exercise, it is presented around the results obtained from the first grade B, where it was
evidenced with observation, planning, surveys, didactic sequences, DBAs, competencies, performance
indicators, integration of knowledge that starts from The specific implementation activities of the strategy
and the dialogue of knowledge. And significant learning was achieved in students improving their teaching-
learning processes to strengthen their integral development, returning the creative, innovative, exploratory,
autonomous, reflective child who can relate to others and face any problem by giving him an adequate
solution. Since the teacher is in charge of the orientation and intellectual training of the student to acquire
skills and skills for personal growth giving you the opportunity to advance your education.

KEYWORDS: Centers of Interest, Didactic Strategy, Dialogue of Knowledge and Significant Learning.

'Estudiante de V Semestre del Programa de Formacion Complementaria de la Escuela Normal Superior del Quindio
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INTRODUCCION

La construccion de los centros de interés en el aula
se convierten en una estrategia pedagogica que se
basa en la exploracidn, la investigacion y la
curiosidad innata de los estudiantes, que permite la
integracion natural del conocimiento alrededor de
los intereses y las necesidades que se identifican en
los espacios de aprendizaje fomentando el
compromiso personal, promoviendo el didlogo, la
participacion, el afecto, la honestidad, la confianza,
generando vinculos de solidaridad entre los
educandos.

LOS CENTROS DE INTERES: UNA
ESTRATEGIADIDACTICA

Los centros de interés permiten el mejoramiento de
los procesos de ensefianza-aprendizaje, planteando
una estrategia didactica para que los estudiantes
fortalezcan su forma de entender y asimilar sus
necesidades educativas permitiendo que el entorno
que rodea al nifio tenga una mayor influencia en su
desarrollo integral, esto lo ayudara a desarrollar
buenas relaciones comunicativas e interpersonales
con los demaés, ser personas independientes,
auténomas, reflexivas, creativas, innovadoras que
se empoderen de su aprendizaje y lo tomen propio
parala formacion tanto personal como profesional.
A continuacion, analizaremos algunos autores y
pedagogos que aportan desde su teorizacion al uso
de los centros de interés como estrategia de
aprendizaje. Entre ellos encontramos a: Ovide
Decroly, John Locke, Federico Froebel y
finalmente Eudoro Clapared.

Una frase utilizada por Decroly es que “La escuela
ha de ser para el nifio, no el nifio para la escuela”
Esto quiere decir que la escuela, es la encargada de
ayudar al nifio a conocer sus intereses para atraer su
atencidon y motivacion hacia ellos mismos, para que
sean capaces de buscar, aprender cosas nuevas y
adquieran ese dominio de explorar, crear, descubrir
y saber todo lo que los rodea.

Para lograr un buen resultado con los centros de
interés y detallar las necesidades e intereses de los
nifios en su educacion, se debe organizar a partir de
las siguientes fases, para que el aprendizaje sea
propio para cada estudiante.
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1. Observacion: Como punto de partida de las
actividades intelectuales y base de todos los
ejercicios; debe ser continua y de llevarse a cabo
en el medio natural.

2.Asociacion:

a. De las dimensiones espaciales

b. De las dimensiones temporales

c. Asociaciones tecnoldgicas (empleo de
materias primas, adecuacion al medio).

d. Relaciones de causasy efecto.

3. Expresion: Abarca todo aquello que permita la
manifestacion del pensamiento de modo accesible a
los demds. La ensefianza debia organizarse de
acuerdo a estas consideraciones, asi el alumno
ejerceria de manera activa sus capacidades
intelectuales para adaptarse felizmente a su
ambiente humano y fisico.

Para que el nifio comprenda esta estrategia
didactica se le ensefia de lo sencillo a lo complejo
para que su aprendizaje sea mads significativo.
Cuando el estudiante ingresa a la escuela viene con
una serie de experiencias vividas en su nucleo
familiar que conforman su aprendizaje basico; y es
el docente, el encargado de ayudar al alumno en este
proceso de orientaciéon y formacion para su
desarrollo intelectual. Con este fin se debe tener en
cuenta el siguiente listado de los principales
recursos didécticos que beneficiaran la ensefianza-
aprendizaje del nifio.

Utilizar principalmente imagenes y texto.
Elmaterial debe ser llamativo.

El juego educativo es una herramienta que
motiva el aprendizaje.

Los trabajos manuales ayudara a mostrar su
independencia y respectar las individualidades
de cadatrabajo que sera diferente.

Los ejercicios que realice deben reafirmar su
caracter personal, lo que significa que cada
trabajo sera diferente por cada individuo.

El nifio debe manipular los instrumentos que le
ayudaran en su proceso de enseflanza, para
obtener un aprendizaje significativo en su
formacidn con el apoyo del maestro.

EL DIALOGO DE SABERES A PARTIR DE
LOS CENTROS DE INTERES

Los centro de interés ayudan a desarrollar en el
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estudiante el didlogo de saberes a partir de sus
habilidades, destrezas, actitudes, valores,
fomentando la colaboracion, cooperacion,
sentimientos afectivos y seguridad para que el
alumno aprenda a opinar, hablar, escuchar,
comparar y pensar de forma auténoma y estimular
en el nifio metas cortas y de mediano plazo, y
reconocer sus errores para mejorar anivel personal.
La escuela le brinda al nifio una serie de
herramientas para que se vuelva una persona
independiente y democratica; generando en el
estudiante intereses por aprender cosas nuevas, El
rol del docente es ser creativo e innovador, para
generar entornos estimulantes y motivar a los
alumnos con sus contenidos definidos en el plan
curricular.

El maestro tiene un gran desafio con el estudiante,
debe descubrir y seleccionar el método de
ensefianza idoneo para ensefiar y disciplinar;
formando personas cooperativas mientras el
alumno desarrolla sus propias capacidades. Ambos
actores maestro y estudiante, pueden intercambiar
informacion y saberes, esto no debilita su estrategia
de educacion; al contrario, fortalecen las relaciones
interpersonales en los contextos de ensefianza-
aprendizaje para promover el conocimiento, el
intercambio de ideas, imagenes, conceptos,
creencias, ideas, nociones, historias, deseos,
practicas y emociones con el objetivo de alcanzar la
comprension del didlogo de saberes.

Una manera que el estudiante pueda completar las
metas en la busqueda de significados, es
interrogandose y aclarando sus opiniones, al
comprender un tema especifico que lo conduzca a
la reflexion de lo aprendido. Cada dia en el salén de
clases se debe adecuar el ambiente generando en los
alumnos su participacion de forma activa,
fortaleciendo su aprendizaje para que sea
significativo. Se logrard obtener una conducta
positiva en el nifio al alcanzar la suficiente
motivacién y demostracion de sus saberes y
conocimientos adquiridos. Esto permite desarrollar
la formacion integral de los nifios que contribuya
tanto al Ser como al Saber y formar sus capacidades
ciudadanasy de convivencia con los demas.

Existen cuatro categorias que ayudan al estudiante
a formarse como seres autonomos capaces de
pensar, actuar y transformar:
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1. Aprender a Ser, al formar sujetos criticos,
responsables en la toma de decisiones que
contribuyan a su proyecto de vida.

2. Aprender a Hacer, al identificar los
procedimientos, estrategias, técnicas,
habilidades, destrezas y métodos que les
permiten aprender y realizar la transferencia de
los conocimientos adquiridos, a su entorno y
contexto.

3. Aprender a Convivir, al formar seres humanos
solidarios que participan de modo adecuado en
la vida social, en la democraciay en el ejercicio
delaciudadania.

4. Aprender a Conocer, al apropiarse del mundo
del saber, de la ciencia, de la cultura.

Los Centros de Interés deben ser objeto de una
evaluacion formativa, integral y dialogada, para
que en los momentos de estrategia pedagdgica en la
educacion Inicial, reinen experiencias pedagogicas
que involucran el juego, el arte y la exploracidn del
medio y se complementa con las areas
conocimiento.

La integracion de saberes ayuda al estudiante a
fortalecer su desarrollo integral sabiendo resolver
cualquier problema para brindarle una herramienta
adecuada a una situacidn presentada en su entorno
cotidiano teniendo en cuenta lo aprendido en el
colegio donde podra articular lo ensefiado en la
clase al contexto vivido para darle una solucién
apropiada.

EL CENTRO DE INTERES: BASE PARA EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Para que funcione la base del aprendizaje
significativo en los centros de interés; es importante
ayudar a potenciar en el nifio su desarrollo integral
fortaleciendo su creatividad, identidad,
comunicacion, expresion, sensibilidad,
pensamiento légico, autonomia, conciencia
ecoldgicay convivencia.

Esta estrategia le servird al estudiante a aprender de
una manera féacil, lograr conocimientos
satisfactorios convirtiéndose en buscadores activos
de saberes, lo que le permite descubrir y
experimentar multiples situaciones para su

{op
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formacion. Debemos incentivar en el alumno la
curiosidad, aduefidndose de su aprendizaje y
disfrute aprendiendo cosas nuevas para su
formacion. Ayudando al nifio que socialice con los
demas e interactiie y pueda tener una comunicacion
asertiva.

La ladica ayuda a que el estudiante sea una
persona auténtica para potenciar su construccion de
identidad, abrir posibilidades en el empleo del
lenguaje en el ambito social y cultural, donde
practicard tanto oral como escrita forjando sus
emociones afectivas y cognitivas.

Para que el nifio obtenga una buena ensefianza debe
primero asimilar su nuevo conocimiento con sus
saberes previos, adecuar la informacién y
procesarla obteniendo aprendizajes significativos.
El docente debe llevar al aula de clases
herramientas didacticas y recursos que sean utiles
al nifio en su proceso de formacién y fortaleciendo
sus capacidades, habilidades, actitudes y valores
que lo ayudaran a pensar, interpretar, conocer su
entorno, ampliar sus experiencias con el fin de
enfrentar los problemas y darle una solucién
adecuada.

Es necesario implementar en los salones de clases
un espacio educativo que facilite actividades
dinamicas para que el alumno pueda investigar y
encontrar respuesta a estas posibilidades de seguir
trabajando y a no rendirse facilmente ante las
dificultades. Esto ayuda a beneficiar su autoestima,
abre paso a la creatividad, imaginacidn, pensar y
reflexionar, ya que se vuelve personas mas
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responsables con los materiales de trabajo y llevar
un orden, parasaber que quieren aprender.

Estos rincones ayudaran a potenciar de una manera
satisfactoria sus conocimientos, saber relacionarse
con los demds interactuar con los recursos
didacticos que le ofrece esta herramienta, que por
medio de la ludica aprenden los contenidos
relacionados a las areas ensefiadas, donde puedan
aplicarlo en sus tiempos libres con sus compafieros
y compartir con otros nifios aprendiendo de manea
facil cualquier tema.

Podemos concluir que los centros de interés ayudan
a mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje
para fortalecer su desarrollo integral volviendo al
nifio creativo, innovador, explorador, auténomo,
reflexivo que pueda relacionarse con los demas y
enfrentar cualquier problema dandole una solucién
adecuada. Ya que el docente es el encargado de la
orientacion y formacion intelectual del alumno,
para que adquiera habilidades y destrezas para su
crecimiento personal, brindandole la oportunidad
de que pueda avanzar en su educacion y se
desenvuelva en su contexto social, aprendiendo de
sus errores para alcanzar los objetivos que se
propongay su aprendizaje sea significativo.

El estudiante cuando adquiere un aprendizaje
significativo con la ayuda del dialogo de saberes y
con las estrategias didéacticas que le ayudara
desenvolverse en una sociedad capaz de lograr las
metas que quiera alcanzar aprenda de sus errores
para ir mejorando con el paso del tiempo
desarrollando sus habilidades y destrezas.
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS DE LA EDUCACION ARTISTICA PARA LA CONSERVACION
DEL PATRIMONIO CULTURAL CAFETERO.

ARTISTIC EDUCATION DIDACTIC STRATEGIES FOR THE COFFE CULTURAL
LANDSCAPE CONSERVATION

Daniela Gonzalez Vargas'
Valentina Chaves Londofio’

RESUMEN

Las buenas costumbres y tradiciones que pertenecen y caracterizan a una sociedad, son valor relevante para
la identidad de quienes forman parte de ella. Sin duda, el Quindio es uno de los departamentos méas bellos y
visitados de Colombia, pues tiene hermosas riquezas naturales y valiosos emblemas que son de gran
orgullo y admiracion.  Pero no se puede ignorar que con el paso de los afios el mismo hombre se ha
encargado de destruir, reemplazar y olvidar su historia; por ello la necesidad de rescatar los bienes del
Patrimonio Cultural Cafetero, nace al ver que estos constantemente padecen de destrucciones conscientes o
inconscientes de lamano del ser humano, como también es evidente el desinterés y poco conocimiento que
setiene acerca de la identidad cultural.

Siendo asi, es necesario potenciar el sentido de pertenencia y conservacion por el Patrimonio Cultural
Cafetero desde temprana edad a través de la implementacion de estrategias didacticas de la educacion
artistica, que ademads de permitir la creaciéon de ambientes enriquecedores y aprendizajes significativos,
contribuyen a que el nifio tenga un desarrollo cognitivo, afectivo y expresivo, entendiendo su contexto,
susraices historicasy porende formarse como un ciudadano comprometido con el medio.

Cabe resaltar que este andlisis se realizd con el objetivo de mostrar los resultados satisfactorios que se
obtuvieron del trabajo con los estudiantes del grado 1°D de la ENSQ, sede Republica de Uruguay, donde se
evidencid la gran importancia y la influencia positiva que tiene el arte en el ser humano, permitiendo que
este perciba, sienta, demuestre y plasme de una manera particular lo que hay en su interior.

PALABRAS CLAVES: Patrimonio, cultura, identidad, arte, conservacion.

ABSTRACT

The good customs and traditions that belong to and characterize a society, are value relevant to the identity of
those who are part of it. Without a doubt, the Quindio is one of the most beautiful and visited departments of
Colombia, because it has beautiful natural wealth and valuable emblems which are of great pride and
admiration. But it cannot be ignored that over the years the same man has been responsible for destroying,
replace, and forget their history; hence the need to rescue the Coffee Cultural Heritage, Born to see these
constantly suffer from destruction aware or unaware of the hand of the human being, as it is also clear
disinterest and little knowledge of the cultural identity.

'Estudiante de V semestre del programa de formacién complementaria.

*Estudiante de V semestre del programa de formacion complementaria.
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That being the case, it is necessary to enhance the sense of belonging and Cultural Heritage Conservation
Coftfee from an early age through the implementation of instructional strategies of artistic education, In
addition to allow the creation of enriching and meaningful learning, contribute to the child to have a
cognitive, affective and expressive, understanding its context, its historical roots and thus formed as a citizen

committed with the environment.

It should be noted that this analysis was performed with the aim of showing satisfactory results were
obtained from the work with students in grade 1°D ENSQ, headquarters of the Republic of Uruguay, where it
was demonstrated the great importance and the positive impact that art has on the human being, allowing this
to perceive, feel, demonstrate and translated in a particular way what's inside.

KEYWORDS: Heritage, culture, identity, art, conservation.

INTRODUCCION

La triste realidad que se esté presentado hoy en dia
en los estudiantes es la falta de interés y sentido de
pertenencia hacia su entorno, pues el consumismo,
mal uso de la tecnologia, falta de valores e
inadecuadas y poco llamativas formas de ensefiar
son factores que influyen en el desconocimiento de
la identidad cultural y por ende la destruccion del
patrimonio cultural cafetero. Ademds, muchos
padres o familiares piensan que esto es un tema que
se debe ensefiar y aprender solamente en la escuela
y sencillamente en la casa no se estd creando ese
conocimiento y valoracién por el entorno, por su
cultura, pues bien dicho esta que los nifios aprenden
con el ejemplo y no se puede ensefiar o exigir al otro
lo que no se vive primeramente.

Por tal razén es tan necesario potenciar el sentido de
pertenencia y conservacion por el Patrimonio
Cultural Cafetero, primero desde el ambito
departamental, para dar a conocer al pais entero las
virtudes y fortalezas de un departamento que no
solo es cultura y riqueza étnica sino que también
tiene un gran potencial de recursos naturales y
paisajisticos, que en cierta manera es necesario
entrar a rescatar para que esto perdure cada vez mas
y se pueda dejar un legado a las generaciones
venideras. Siendo asi, es fundamental establecer las
estrategias didacticas mas apropiadas de la
educacion artistica que permitan optimizar: el
interés, sentido de pertenencia y conservacion del
Patrimonio Cultural del eje Cafetero en los nifios
de 1°D de la E.N.S.Q, sede republica de Uruguay,
permitiéndole alos estudiantes expresar sus ideas

y emociones dandole significado a todo lo que hay
en su entorno.

En conclusién, cuando no se tiene clara una
identidad cultural sencillamente es complicado
entender lo que pasa alrededor o el porqué de dicho
comportamiento, ademds cudn importante es
inculcar todos estos valores y sentido de
pertenencia desde temprana edad, pues solo asi
pueden crecer siendo ciudadanos comprometidos
con el medio, dejando huella para seguir siendo y
haciendo historia con el paso delos afios.

DESARROLLO

Ensefiarles a los nifios historia o identidad cultural
puede ser tan aburrido, interesante o divertido
como el maestro quiera. Sin duda, los nifios son
una caja de sorpresas que traen miles de
conocimientos, experiencias que contar y
enriquecer el proceso de ensefianza y aprendizaje,
puesto que es a partir de ello que el nifio puede
adquirir un conocimiento nuevo y darle un
significado. Sin embargo, del maestro depende que
la metodologia empleada sea la adecuada para sus
estudiantes, teniendo en cuenta los intereses y
necesidades de los mismos.

También, es fundamental inculcar cada dia, no solo
en la escuela sino en casa, el sentido de pertenencia,
puesto que esto es importante en la vida de los seres
humanos, especialmente en los nifios, porque lleva
acuidar y defender las cosas que nos pertenecen, asi
como la cultura y raices, cuando no se tiene sentido
de pertenencia, cometemos errores, como por



PEDAGOGICAMENTE /

ejemplo: el denigrar de su pais, alguien que tiene
sentido de pertenencia, nunca se lamentara de su
nacionalidad, es una persona que resalta las cosas
buenas de su cultura, de sus antepasados, aunque
exista conflictos en dicho pais, alguien con sentido
de pertenencia, cuida su entorno.

El concepto de sentido de pertenencia es clave para
el rescate del patrimonio cultural cafetero, ya que
como dice el dicho “Nadie puede cuidar algo que no
conoce o sencillamente no es importante” Es por
esto, que la cultura define y distingue a los pueblos.
Sus bailes, canciones, alimentacion, su manera de
sentir, la memoria de sus antepasados y el territorio
en el cual habitan, han sido determinantes para la
construccion de su comunidad.

Por ello, se puede afirmar que hablar y compartir de
larealidad social, como lo es el Patrimonio Cultural
Cafetero utilizando la educacion artistica como
herramienta, enriquece grandemente la identidad
del nifio, fortaleciendo todos las facetas de su vida;
lo cognitivo, afectivo y expresivo.

Ademas, la cultura define y distingue a los pueblos.
Sus bailes, canciones, alimentacidn, su manera de
sentir, la memoria de sus antepasados y el territorio
en el cual habitan, han sido determinantes para la
construccion de su comunidad. Por tal razén, cabe
resaltar algunos aspectos que son fundamentales y
que hacen parte del PATRIMONIO CULTURAL,
teniendo en cuenta las definiciones del diccionario
de la Real Academia de la Lengua Espafiola y la
Bitacora del Patrimonio del Ministerio de Cultura
se plantea lo siguiente:

Comunidad: El Diccionario de la Real Academia
de la Lengua Espafiola (DRAE), define comunidad
como “el conjunto de las personas de un pueblo,
region o nacidén”. La palabra proviene del término
comun, es decir, todos aquellos lazos que acercan,
distinguen y hacen pertenecer a un grupo de
personas que se diferencia de otros grupos al tener
sus propias caracteristicas.

Territorio: Es la porcion de la superficie terrestre
perteneciente a una nacion, region, provincia,
segun (DRAE). El territorio es el lugar en el que se
nace y en donde comienza la vida. De ahi en
adelante, seran todos aquellos lugares en donde se
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crece, comparte y se siente como propia una
determinada comunidad. Por lo tanto, no hay un
solo territorio en la vida de una persona, sino
multiples entornos que van formando su propia
identidad.

Memoria: Segun el DRAE, la memoria es “la
potencia del alma, por medio de la cual se retiene y
serecuerda el pasado” La memoria es el sustento de
las relaciones. Cada uno de los recuerdos, de los
eventos que se han vivido desde que se es nifio, se
va afirmando de tal manera que, al ir creciendo, es
con esas herramientas con las que se cuentan para
afrontar la vida.

Gracias a la memoria de los antepasados, de sus
guerras, su sensibilidad, es que se puede hacer parte
de una comunidad. Son sus ensefianzas, sus
maneras de relacionarse, sus costumbres, su
manera de hablar, etc., las que permiten que los
seres humanos se integren a la vida cotidiana.

La memoria es un acumulado de largo aliento. Al
reconocer € intentar conectar €s0oS proceso
familiares, locales y regionales, es evidente la
importancia de la memoria en cualquier proceso de
construccion de conocimiento, segin la Bitacora
del Patrimonio del Ministerio de Cultura : “Si
estamos decididos a conocer nuestra historia y la de
aquellos que nos rodean y con quienes vivimos
cotidianamente, comenzaremos asi mismo a
comprender la dimension de otras mas amplias a las
que también pertenecemos: el municipio, la region,
lanacidn, el planeta, el universo”.

Construccion de Nacion: Se define como el
proceso de estructurar forjando una identidad
nacional por medio del poder del Estado. Su
objetivo es unificar a un pueblo o a varios dentro del
Estado de modo que éste pueda ser viable y
politicamente estable a largo plazo.

También, Moulin, “existen tres caracteristicas de la
cultura que la antropologia reconoce ampliamente.
En primer lugar, no se nace con la cultura, se
aprende. En segundo, las diversas facetas de la
cultura estan interrelacionadas. En tercero, la
cultura se comparte dentro de las fronteras de
diferentes grupos y se define en ese contexto.” La
cultura tiene formas latentes de las que el pueblo no
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se percata. Lo que permite el turismo cultural es
alentar la apreciacion de elementos animados e
inanimados del patrimonio cultural para
concientizar esas formas latentes y permitir el
mejor conocimiento de su entorno.

Por lo tanto, desde la drbita del patrimonio cultural,
en aras de llegar a una solucion, si es urgente
trabajar en el afianzamiento de valores y elementos
de identificacion cultural del Quindio. Asi y en
trabajo colectivo se recuperard el sentido de
pertenencia.

Por otro lado, autores como DEWEY, LUQUET,
LOWENFELD, PIAGET, READ, VYGOTSKY,
ARNHEIM, entre muchos otros, y que han ido
marcando de alguna manera las formas en las que el
arte y su practica educativa debian integrarse en el
contexto de lo que ha venido a denominarse como
«educacidn artisticay.

Se ha demostrado cientificamente que el estudio de
las artes, desde edad temprana, cultiva en el ser
humano una sensibilidad que lo lleva a desarrollar
una ética muy solida en su vida adulta.

La musica, por ejemplo, permite la concentracion.
A través de escuchar musica la mente navega y se
logra profundizar en la propia interioridad,
también despierta el sentido del oido y esto permite
que la persona sea mas perceptiva, ademas de que
cuando se escucha en forma melddica el sentido del
ritmo se agudiza.

La literatura desarrolla el pensamiento, el lenguaje
se vuelve amplio y florido, logrando transmitir las
diferentes ideas con suma claridad.

El dibujo, la pintura o la construccion, constituyen
un proceso complejo en el que el nifio retine
diversos elementos de su experiencia para formar
un todo con un nuevo significado. En el proceso de
seleccionar, interpretar y reafirmar esos elementos,
elnifio da como resultado algo mas que un dibujo o
una escultura; ya que proporciona una parte de si
mismo: cdmo piensa, cdmo siente y como ve.

El teatro, pensado como proceso de aprendizaje y
no como resultado, permite desarrollar la
creatividad individual y grupal, estimula la
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integracién en conjunto a través del juego
dramatico desarrollando el vinculo y la confianza
personal.

La danza promueve el trabajo en equipo y la
consecuente toma de conciencia para la asimilacion
de valores como la solidaridad, el respeto por la
diversidad, la tolerancia, la cooperacion y la
valoracion de la propia identidad.

Es importante aclarar que no se pretende hacer
artistas a todos los alumnos, unos seran
apreciadores y otros ejecutantes, es decir no todos
los meldmanos saben tocar un instrumento, pero si
aprecian la musica, los coleccionistas de arte no
saben pintar, pero conocen de pintura, no es
necesario escribir un libro para gozar del placer de
lalectura.

En educacion artistica, el producto final esta
subordinado al proceso creador. Lo importante es el
proceso del nifio, su pensamiento, sus sentimientos,
sus percepciones, en resumen, sus reacciones frente
al medio. Todo individuo, independientemente del
punto donde se encuentre en el proceso de su
desarrollo, debe considerarse un individuo. La
expresion manifestada es reflejo del nifio en su
totalidad. Un infante expresa sus pensamientos,
sentimientos e intereses en los dibujos y pinturas
querealiza.

CONCLUSION

La siguiente frase envuelve de manera muy
particular la conclusién de este proyecto de
investigacion: “Sin la cultura, y la relativa libertad
que ella supone, la sociedad, por perfecta que sea,
no es mas que una jungla” ALBERT CAMUS.

En otras palabras, nadie puede conservar algo que
no conoce, o nadie puede defender ni entender el
entorno de un pueblo si no conoce su origen. Por lo
tanto, con el desarrollo de este maravilloso trabajo
se comprendid cudn importante es inculcar valores
y sentido de pertenencia desde temprana edad, algo
tan sencillo como aprender a cuidar algo que nos
importa o a aquello a lo cual se le tiene un
significado especial, pues solo asi podran crecer
como ciudadanos comprometidos con el medio,
dejando huella para seguir siendo y haciendo
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historia para las futuras generaciones, sintiendo
orgullo de nuestra identidad cultural.

Ademas, cabe resaltar que la Educacion Artistica
juega un papel importante en el desarrollo del nifio
y mas cuando se implementa a temprana edad en el
desarrollo de tematicas de su realidad social, ya que
no solo permite que el nifio potencialice sus
habilidades motrices o plasme lo que esta en su
interior, sino que también ayuda a que el nifio
aprenda y le dé un significado al conocimiento
adquirido permitiendo que lo pueda poner en
practica en determinadas situaciones.

Para terminar, segun los resultados obtenidos
podemos decir sin duda alguna que las mejores
estrategias para optimizar el interés, sentido de
pertenencia y conservacion por el Patrimonio
Cultural Cafetero, son: El dibujo, la pintura y las
manualidades en general, puesto que estas permiten
un mayor aprendizaje y comprension de la realidad
social en la cual se encuentra inmerso el nifio.
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En lo posible hacer transversalidad en las
diferentes areas con el patrimonio cultural
cafetero.

Utilizar estrategias que causen en los nifios
interés y generen un espiritu de curiosidad y
busqueda en los nifios.

Valorar la educacidn artistica como pieza clave
parael desarrollo integral del nifio.

Tener en cuenta las necesidades e intereses de
los alumnos. De esta manera el trabajo del
maestro no seria en vano.

Finalmente, permitir que el nifio sea el
protagonista de lo que esta aprendiendo y por
ende darle la oportunidad de crear, imaginar y
decir lo que piensay siente frente a algo.

http://www.colombiaaprende.edu.co/html/home/1592/article-201567.html

Comunidad: http://dle.rae.es/?id=byZS22V|bycwmX]J

Educacion por el arte, de H. Read

https://www.casadellibro.com/libro-educacion-por-el-arte/9788475091808/34670

El valor del arte en el proceso educativo
http://www.redalyc.org/pdf/340/34004607.pdf

Gutiérrez, Restrepo, Sepulveda (2006) Didactica de la historia y antropologia del Quindio. Armenia,
Colombia: Editorial Universitaria de Colombia.

Memoria: http://dle.rae.es/?1d=OrlyaVd

Territorio: http://dle.rae.es/?1d=ZcqJ]YVW



ESCUELA NORMAL SUPERIOR DEL QUINDI0 PEDAGOGICAMENTE / Revista De Practica Pedagdgica Investigativa



PEDAGOGICAMENTE / ESCUELA NORMAL SUPERIOR DEL QUINDI0

PROYECTO PEDAGOGICO DE AULA COMO ESTRATEGIA PARA LA PRODUCCION DE
TEXTOS NARRATIVOS Y SU GENERO DISCURSIVO LA FABULA EN EL CASO DE LOS
ESTUDIANTES DE GRADO 4B DE LA ESCUELA NORMAL SUPERIOR DEL QUINDIO
SEDE GUSTAVO ROJAS PINILLA.

PEDAGOGICAL PROJECT OF CLASSROOM AS STRATEGY FOR THE PRODUCTION OF
NARRATIVE TEXTS AND ITS DISCURSIVE GENRE THE FABLE IN THE CASE OF THE
STUDENTS OF GRADE 4B OF THE NORMAL HIGH SCHOOL OF THE QUINDIO SEAT
GUSTAVO ROJAS PINILLA

Valentina Rosero Quinto '

RESUMEN

Este articulo de reflexion es el resultado de la investigacion llamado Proyecto Pedagogico de aula como
estrategia para la produccion de textos narrativos y su género discursivo la fabula en el caso de los
estudiantes de grado 4B de la Escuela Normal Superior del Quindio sede Gustavo Rojas Pinilla el cual esta
inmerso y anclado en el macro proyecto de estudio denominado “Los procesos de produccion de escritura a
través de los proyectos pedagdgicos de aula. Propuesta didactica dirigida a los estudiantes de la Escuela
Normal Superior del Quindio. Igualmente, se circunscribe en la linea de investigacion Educacidn,
Pedagogiay Didactica en larealidad social del Programa de Formacion Complementaria de la ENSQ.

En este estudio se evidencian los procesos de produccion de textos, andlisis y resultados obtenidos en el
estudio de investigacidn. Los proyectos pedagogicos de aula son una estrategia que nos permite acercar a los
estudiantes a resolver una situacidn cotidiana apoyandose en sus intereses y experiencia, por medio de este
se propone un trabajo cooperativo que reconocen el rol importante de cada miembro del grupo de trabajo. En
conclusion, se puede decir que, los proyectos pedagogicos de aula potencian la produccion de textos
narrativos.

PALABRAS CLAVES: Proyecto de aula, Produccion de textos, género narrativo, trabajo cooperativo.
ABSTRACT

This article of reflection is the result of the research called Pedagogical Classroom Project as a strategy for
the production of narrative texts and its discursive genre, the fable in the case of students of grade 4B of the
Normal Superior School of Quindio, Gustavo Rojas Pinilla, on the which is immersed and anchored in the
macro project of study called "The processes of production of writing through the pedagogical projects of
the classroom. Didactic proposal addressed to the students of the Superior Normal School of Quindio. It is
also circumscribed in the line of research Education, Pedagogy and Didactics in the social reality of the
Complementary Training Program of the ENSQ.

In this process of production of texts the analysis and results obtained in the research study are evidenced, for
which it is reflected that the pedagogical projects of the classroom are a strategy that allows us to approach
the students to solve a daily situation based on their interests and experience, through this is proposed a
cooperative work that recognize the important role of each member of the working group. In conclusion, it
can be said that classroom pedagogical projects enhance the production of narrative texts.

KEYWORDS: Classroom project, Text production, narrative genre, cooperative work.

"Normalista Superior - Escuela Normal Superior del Quindio
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INTRODUCCION

El proyecto pedagdgico de aula es una estrategia
innovadora que permite una interaccion con el
maestro y alumno y pares, en el cual se organiza el
trabajo en equipo, cada uno tiene un rol importante,
sus ideas y opinidn son respetadas y tomadas en
cuenta, las cuales facilitan el trabajo cooperativo; a
su vez, permite acercar a los estudiantes a una
situacion de su diario vivir, en la cual ellos podran
resolver por medio de sus experiencias e intereses
plasmadas en textos escritos.

Por otra parte, la aplicacion del proyecto de aula
potencia en los estudiantes la produccion de textos
escritos por sus caracteristicas de colaboracion,
centralizacion de intereses y concrecion de metas
de trabajo. A esto se aflade, que la estrategia esta
organizada por grupos de trabajo, en el cual cada
estudiante tiene un papel importante.

LOS PROYECTOS DE AULA
IMPLEMENTADO COMO UNA )
ESTRATEGIA DE TRANSVERSALIZACION

La implementacion de los proyectos pedagodgicos
de Aula en el salon de clase permite que los
docentes puedan trabajar su asignatura y el tema a
aplicar no solo en sus espacios académicos
asignados, sino que le facilitan una transversalidad
con las diferentes materias que ven los estudiantes.
Seguido a esto, segiin Palos (1998:13), al referirse a
transversalidad plantea que:

* “Son técnicas determinadas por situaciones
problematicas o socialmente relevantes,
generadas por el modelo de desarrollo de Ila
sociedad y del curriculo en el ambito educativo,
desde una dimension ética y en toda su
complejidad. La concepcion de la
transversalidad deja abierta la puerta a los
nuevos problemas de relevancia social que
vayan apareciendo en nuestra sociedad”

Con lo anterior, podemos inferir que la
transversalizacion con las diferentes areas permiten
unir los conocimientos, conocer nuevos temas e
indagar con los estudiantes; ya que los diferentes
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temas que deben ser vistos no necesariamente
deben ser de una asignatura sino una integracion de
acciones para, finalmente, ser un conjunto de
aprendizajes anclados a un propdsito comun.

Sin embargo, es importante tener en cuenta que
para la implementacion de los PP.A* desde un
principio se debe tener claro los objetivos que se
quieren lograr, si se desea lograr un cambio o un
resultado positivo. Gloria Rincén (2012:13) nos
plantea que “los conceptos de experiencia e interés
de losestudiantes son necesarios para el desarrollo
apropiado de los proyectos de aula, interaccion
mas autonoma por parte de los alumnos y un mejor
desempefio, teniendo presente que se debe partir de
un proceso educativo constructivo porque los
alumnos son sujetos sociales portadores de saberes
y creencias, realzando la interaccion entre maestro
— alumno con un intercambio de significados” con
lo anterior, se puede inferir que los estudiantes
establecen una relacion con su entorno que permite
expresar sus ideas, que por medio de una
problematica el nifio se desenvuelve en la busqueda
de una solucidn, aportando sus opiniones,
elaborando hipodtesis para la construccion del
resultado.

Finalmente, se pueden decir que algunos objetivos
para el alcance de un curriculo transversal y
significativo. Palos (1998:43) plantea que: 1)
Construir y consolidar conocimientos que permitan
analizar criticamente los aspectos de la sociedad
que se consideren censurables; 2) desarrollar
capacidades cognitivas que permitan reflexionar y
analizar situaciones que presenten un conflicto de
valores; 3) desarrollar capacidades en torno a un
sistema de principios éticos que generen actitudes
democraticas, respetuosas con el medio ambiente,
responsables, tolerantes, participativas, activas y
solidarias; y 4) Desarrollar el pensamiento critico.

Afadiendo a lo anterior, los proyectos pedagdgicos
de aula, segun Josette Jolibert (1994) “La
pedagogia por proyectos es una de las estrategias
para la formacidon de personas que apunta a la
eficiencia y eficacia de los aprendizajes y a la
vivencia de valores democraticos, a través de un
trabajo cooperativo, de co-elaboracion del plan, de
co-realizacion, de co-teorizacion que debe
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involucrar a todos los actores: maestros-alumnos”

Por consiguiente, los P.P.A buscan trabajar para
construir aprendizajes significativos, vinculos de
interaccion con los demas, relacion con la vida
escolar de los nifios, indagar temas, reformular los
situaciones problemas y generar procesos de
formacion.

EL TRABAJO COOPERATIVO LIGADO
CONELPROYECTODEAULA

Los procesos colaborativos facilitan a los
estudiantes establecer vinculos de compafierismo,
reconocer que cada uno tiene un rol importante en
su grupo, que se deben respetar las opiniones de los
demas y llegar acuerdos en el cual recopilen sus
ideas y se unan en una sola para hacer un buen
trabajo.

Autores como Hiltz y Turoff (1993: 2), definen el
aprendizaje colaborativo como “un proceso de
aprendizaje que enfatiza el grupo o los esfuerzos
colaborativos entre profesores y estudiantes,
destaca la participacion activa y la interaccion de
los mismos. El conocimiento es visto como un
constructo social, y por lo tanto el proceso
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educativo es facilitado por la interaccion social en
un entorno que facilita la interaccidn, la evaluacion
y la cooperacion entre iguales”, es decir, que la
organizacion de estos grupos en el aula de clase
refleja el objetivo que tiene este con los estudiantes
y que cada uno de ellos tenga un aprendizaje
significativo entrelazado con el de su compaifiero.

Elltrabajo colaborativo permite generar ambientes
de interaccion con los estudiantes, en el cual ellos
pueden expresar sus ideas, desarrollando
habilidades para comunicarse con su entorno ya se
de forma oral o escrita, en los pequefios grupos de
trabajo se puede ver reflejado espacios de
discusiones para darle solucidn a una problematica,
sacando hipotesis, relaciondndolo con su
experienciay asi tengan un derrotero para aprender,
compartir ideas conjuntamente.

A modo de conclusion, se puede decir que, el rol del
maestro en los procesos de produccion de escritura
en los estudiantes debe ser inacabado ya que este
debe ofrecer los distintos instrumentos e estrategias
para que su proceso sea efectivo porque el escribir
no se da en unos dias, este requiere de un trabajo,
tiempo 'y lectura.

Josette Jolibert (1994) Los proyectos de aula y la ensefianza y el aprendizaje del lenguaje escrito

Palos (1998) “Concepto de transversalidad y objetivos”, Recuperado de
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LAS RUBRICAS: UN MEDIO PARA EVALUAR EL IMPACTO DE LA INFOGRAFIA EN LA
INTEGRACION DE SABERES

THE RUBRICS: A MEDIUM TO ASSESS THE IMPACT OF COMPUTER GRAPHICS IN THE
INTEGRATION OF KNOWLEDGE

Jeidy Cruz Gallego'
Laura Quiceno Florez’

RESUMEN

Este articulo de reflexion es producto del trabajo de investigacion denominado “la infografia como
estrategia didactica para la integracion de saberes y sus procesos evaluativos ”” que va inmerso dentro del
macroproyecto denominado “Estrategias didacticas para la integracion de saberes, a partir del area de
ciencias sociales y sus procesos evaluativos”, el cual se desarrolld en el marco de la practica pedagogica
investigativa de la Escuela Normal Superior Del Quindio en el programa de Formacion Complementaria.

En este ejercicio de escritura se presenta entorno a los resultados obtenidos en la investigacion, donde se
evidencio que las rubricas son un medio para evaluar el impacto de la infografia frente a la integracion de
saberes.

Esta estrategia didactica fue pensada a partir del analisis actual de los procesos de aula, donde se
evidenciaba la desvinculacion de aprendizajes por parte de los estudiantes, la falta de dialogo de los saberes y
quizas desde los mismos docentes lanecesidad de estructurar procesos claros de evaluacion.

PALABRAS CLAVES: Infografia, Rubrica, Integracion de saberes, aprendizaje significativo.

ABSTRACT

This article of reflection is the work product of research called "computer graphics as a teaching strategy for
the integration of knowledge and their evaluation processes" being immersed within the so-called macro "
Teaching strategies for the integration of knowledge from the area of social sciences and their evaluation
processes ", which was developed within the framework of the investigative practice of the higher Normal
School of the Quindio in the program Complementary training.

In this writing exercise environment to the results obtained in the research, where it is evidencio you rubrics
them are a means to assess the impact of computer graphics with the integration of knowledge.

This teaching strategy was intended from the current analysis of the processes of classroom, where became
tangible disengagement from learning by students, the lack of dialogue of knowledges and perhaps from the
same teachers need clear processes of evaluation structure.

KEYWORDS: Computer graphics, rubric, integration of knowledge, meaningful learning.
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Por lo anterior expuesto, se realiza un analisis de la
importancia de las infografias y sus rubricas de tal
manera que se pueda lograr medir su impacto frente
a la integracién de saberes y asi mismo dar la
importancia a la investigacion desde una mirada
educativa. Es por esto que se expone el significado
de las infografias, la integracion de los saberes y las
rubricas como medios de evaluacion.

1.QUE SON LAS INFOGRAFIAS:

Antonio Pifiuela Perea considera que “la infografia
es el proceso que genera gréficos e ilustraciones
como un elemento informativo global e
independiente de un periddico o revista.” Y ¢l
mismo, da otra definicion: “la infografia es la
creacion y/o manipulacion de imagenes empleando
el ordenador y cuyas aplicaciones pueden estar
orientadas hacia multiples campos”. Conrespecto
a lo anterior se puede afirmar que la infografia es
una herramienta que contiene imagenes de caracter
educativo y que tiene como proposito informar , las
infografias son adaptables a cualquier tipo de tema
que se pretenda dar y que respectivamente tiene
grandes ventajas en la educacién generando
aprendizajes mas ludicos dindmicos y de caracter
significativo.

Una infografia es una herramienta visual que
permite explicar a través de imdgenes procesos
complejos y de comunicacion que se basa en la
imagen para facilitar la comprension de cualquier
tipo de informacién y que en la educacién facilita
los procesos de ensefianza-aprendizaje siendo esta
estrategia una gran oportunidad para generar
rubricas que permitan a el estudiante obtener los
criterios de evaluacion claros y que de manera
subjetiva el estudiante interprete su aprendizaje
por medio de lamisma infografia.

Las infografias son mucho mas atractivas para
comunicar ya que buscan llamar la atencion de los
estudiantes que las observa a partir del uso de
colores, imagenes o disefios especialmente
seleccionados y asi mismo lo menciona la padgina de
definicion ABC “Las infografias no suelen contener
demasiada informacioén si no que la misma es
brindada en cantidad limitada ya que lo central de
este tipo de graficas es el disefio en si. Por lo
general, una infografia saca la informacion de las
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mismas imagenes y la representa en pequefios y
breves textos que hacen su lectura mucho mas
rapida y agil” por lo anterior las infografias
educativas hacen pensar en imagenes y habilita
(obliga) a poner en juego otras formas de pensar y
de comunicarse, a considerar tamafos, formas y
maneras de informar alejadas de «como pensamos»
de manera escrita.

2. LA INFOGRAFIA COMO ESTRATEGIA
DIDACTICA

Las infografias como una estrategia didactica
impactan ya que las imagenes hacen de esta una
representacion grafica mas llamativa, y asi mismo
en la condicion en la que sirven como un recurso
educativo ante la cultura visual que rodea a los
estudiantes, las infografias didacticas tienen
grandes ventajas yaque pueden ofreceral docente
una forma madas ladica para presentar tematicas
complejas de forma comprensible y amena. La
infografia didéactica junto con sus procesos
evaluativos es muy importante en el aula ya que
permite un mayor dinamismo y flexibilidad para su
creacion y asi mismo puede representar por
ejemplo un determinado tema como el universo e
incluso de los érganos del cuerpo humano y muchas
otras variantes.

Las infografias didacticas, en particular, permiten
producir nuevos parametros de producciéon a los
estudiantes ya que debido a esto optimizan y
agilizan los procesos de comprension, basandose
en el anclaje del contenido en imagenes y textos
breves siguiendo un proceso de aprendizaje mas
subjetivo y de manera mas significativa .Llevar a
los estudiantes a crear una infografia sobre algin
tema en particular hacen que las infografias
didacticas puedan medir los aprendizajes
individuales y la manera en la que se puede
evidenciar las diferentes formas en la que los
estudiantes adquieren sus propio aprendizaje.

La licenciada en Comunicacion Social Mariana
Minervini realizd una pequefia investigacidon
denominada las infografias didacticas en escuelas
medias de Cordoba con el objetivo de comprender
en qué medida las infografias eran una herramienta
eficaz que favorecia y facilitaba la comprension y
retencion de conocimientos complejos.
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Minervini concluydé que, “a pesar de que la
utilizacion de las infografias no ayudaron a mejorar
el rendimiento de los alumnos en sus examenes, si
ayudaron a los profesores a planificar las
actividades, sin contar que durante el trabajo en el
aula los alumnos mostraron inusitado interés,
entusiasmo y comprension de la tematica gracias al
uso de las infografias”

Siguiendo lo anterior las infografias didacticas son
una ayuda de trabajo en el aula y que de una u otra
manera se puede sacar un gran aprovechamiento de
la forma en la que esta estrategia puede ayudar a un
aprendizaje significativo ya que los estudiantes
puden interiorizar llegando a generar infografias
integradas de lo que ellos mismos han aprendido
sobre la ensefianza de las clases , y asi mismo
llevando un proceso mas claro por medio de
rubricas u otras estrategias de evaluacion que
ayuden a los estudiantes a tener criterios mas claros
sobre como se pueden realizar las infografias
didacticas.

3. LA INFOGRAFIA COMO ESTRATEGIA
DIDACTICA PARA LA INTEGRACION DE
SABERES

Se entiende como la infografia como medio de
integracion de saberes ya que a partir de la misma
se puede crear una construccion de un aprendizaje y
como lo menciona Solé¢ “Entendemos que la
construccion del aprendizaje es una tarea que
implica activamente al alumno, entonces resulta
imprescindible que éste pueda encontrar sentido y
motivacion para realizar el esfuerzo que requiere
dicha construccion” Por tanto, los aprendizajes que
el nifio realiza contribuirdn a su desarrollo
unicamente en la medida en que estos sean
significativos, lo cual requiere que los alumnos
tengan la oportunidad de establecer relaciones entre
sus experiencias previas y los nuevos aprendizajes.
En definitiva, el proceso que conduce a la
realizacion de estos aprendizajes requiere que las
actividades y tareas que se lleven a cabo tengan un
sentido claro para los alumnos por lo anterior la
integracion de saberes aporta en el conocimiento
de las ideas de los estudiantes acerca de los
contenidos escolares, y asi mismo constituye en
primer paso a mejorar la enseflanza de dichos
contenidos como la practica educativa en general y
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la manera en como el  aprendizaje serd mas
aprehendido si se relaciona los aprendizajes nuevos
con los previos.

Entre las determinaciones necesarias para lograr
ese aprendizaje significativo, un requisito
fundamental es orientar técnicas y recursos que
permitan activar los conocimientos previos de los
alumnos, con objeto de confrontarlos con la nueva
informacion. Entre esas técnicas se encuentra la
Infografia la cual suele resultar muy interesante
tanto para alumnos ya que contribuye a acomodar
conocimientos previos con conocimiento adquirido
y representado en la infografia, a partir de esto el
aprendizaje por medio de la infografia se hace mas
significativo si la integracion de saberes hace que el
estudiante relacione la realidad con lo visto en clase
y como los temas de las aulas se pueden volver un
solo tema en el cual el estudiante puede crear por
medio de la infografia aprendizajes ya adquiridos
significativamente .

Por esta razon es que la integracion de saberes se
complementa totalmente con la infografia como
estrategia didactica en el aula y en definitiva
contribuyendo en gran manera al uso de esta
herramienta, donde el estudiante puede interpretar
la estrategia presentada de diversas formas y con
una gama de ideas y posibilidades que se pueden
adaptar primeramente a su concepto y segundo
aportando al concepto del grupo impulsando la
integracion de saberes y el intercambio de ideas ,
oportunidades u otras experiencias que ayuden a
los estudiantes a entablar una relacion entre el
aprendizaje y su articulacién con la realidad ,
siendo el maestro el encargado de crear condiciones
adecuadas o estrategias como la infografia que
implique un mayor impacto, Por todo lo dicho
anteriormente se pudo encaminar nuestra practica
hacia la infografia didactica junto con sus procesos
evaluativos ya que las mismas se fueron
construyendo a través de un proceso de interaccion
entre los alumnos, el profesor, las infografias y las
rubricas procesos de enseflanza-aprendizaje
desarrollando temas de forma integrada y no
aislada.

Y a partir de esto la integracion de saberes por
medio de la infografia fue la esencia de los
aprendizajes de los alumnos ya que la significacién
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que se le dio a integracidon fue un soporte que se
obtuvo mediante un proceso y como lo menciona
Edgar Morin que dice que ve el mundo como un
todo indisociable ‘el espiritu individual de las
personas posee conocimientos ambiguos,
desordenados” Morin nos ayudo6 a pensar en la
infografia como una estrategia que proporciona y
facilita la articulacidon de saberes y también que
cada estudiante generara sus propias infografias
con sus propios conocimientos para la ejecucion y
finalmente obtener a un aprendizaje significativo.

4. LAS RUBRICAS EN EL PROCESO
EVALUATIVO DE LAINFOGRAFIA

Como lo menciona Josep Alsina Masmitja

* Una ruabrica es un instrumento cuya principal
finalidad es compartir los criterios de realizacion
de las tareas de aprendizaje y de evaluacion con
los estudiantes y entre el profesorado. La
rubrica, como guia u hoja de ruta de las tareas,
muestra las expectativas que alumnado y
profesorado tienen y comparten sobre una
actividad o varias actividades, organizadas en
diferentes niveles de cumplimiento: desde el
menos aceptable hasta la resolucion ejemplar,
desde lo considerado como insuficiente hasta lo
excelente (Alsina Masmitja, 2013, pag. 70)

Siguiendo a Josep Alsina las rubricas proporcionan
criterios que pueden ayudar al estudiante a que
tenga la capacidad de reconocer y autoevaluarse,
las rubricas pueden ser holistas es decir (no separa
las partes de una tarea) o analitica (evalua cada
parte) dependiendo de lo que la rubrica pretenda
evaluar.

Larubricasirve para evaluar cualquier tipo de tarea,
pero se puede resaltar que sirve también para
evaluar competencias lo cual permite al maestro
valorar tareas auténticas, el uso de la rubrica facilita
una retroalimentacién casi continua, puesto que
permite que el estudiante sea consciente de hasta
donde llegan sus aprendizajes y cudl es el madximo
nivel deseable.

La rubricas para evaluar las infografias tienen
criterios mas cualitativos como lo explico Guzman
Cedillo y otros en su investigacion denominada La
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experiencia de elaborar infografias didacticas sobre
la diversidad sexual “Con respecto a las
evaluaciones de las infografias, la rubrica dio
informacion para distinguir la calidad general de las
infografias como producto de aprendizaje asi como
sobre sus componentes. Los tres primeros
componentes fueron: objetivo de informacion,
titulo congruente y sustento” a causa de lo anterior
tomamos como gran referencia la investigacion de
Guzman Cedillo para realizar nuestras infografias
de manera coherentes frente a las rubricas
colocando rubros sobre Titulo, esquemas, dibujos,
texto y fondo estos componentes fueron de gran
importancia ya que tendrian una escala valorativa
de 1.0-2.0 siendo bajo 2.1 -3.0 siendo Basico 3.1-
4.0 Altoy 4.1-50 Superior.

Las rubricas jugaron un papel importante frente al
impacto de las infografias ya que fue un
instrumento que desde un principio y durante todo
el proceso, permitid compartir los criterios que se
aplicarian para evaluar las infografias y que tenia
como referencia una evaluacion formativa y
continua mejorando en cada realizacidén las
infografias de los estudiantes, Permitié al
estudiante autoevaluarse en su propia actividad,
favoreciendo la responsabilidad ante los
aprendizajes.

Finalizando este articulo se pudo evidenciar que se
obtuvo tuvo grandes avances ya que las rubricas
propuestas fueron aplicadas en la evaluacion de los
estudiantes en diferentes realizaciones sobre las
infografias, y también se obtuvo un aprendizaje ya
que fue formativa por tener técnicas didacticas y
una metodologia en la implementacion, esta
propuesta de integracion de saberes seguidamente
implico un trabajo con la comunidad académica y
obtuvo como resultados una formacion por parte de
los estudiantes y de los maestros titulares que
obtenian un desconocimiento sobre la infografia y
sus procesos evaluativos, Asimismo, la rubrica
correspondiente fue debidamente estructurada por
parte de las maestras practicantes, teniendo en
cuenta que las rubricas fueran flexibles y
permitiendo evaluar no solo estructura de las
infografias si no también competencias integrales
llevando consigo a los estudiantes a un proceso de
creacion sobre las infografias y finalmente
realizando como proyecto final infografias sobre
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todo lo visto durante el dia integrando no solo evaluacion por rubricas y por tanto no estaban

saberes sino también creando aprendizajes familiarizados con ellas, y esta falta de experiencia

significativos. genero cierto grado de dificultad en la evaluacion y
en la auto-evaluacion.

En cuanto a las limitaciones encontradas durante la

investigacion destacamos la circunstancia de que

los estudiantes se enfrentaban por primera vez auna
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LA SIMULACION PROCESO EN LA DIDACTICA EN LA ENSENANZA

SIMULATION: A TEACHING DIDACTIC PROCESS

Martha Lucia Sanchez'
Alba Nidia Lépez Septlveda’

RESUMEN

En el marco del macro proyecto de investigacion: El Proyecto pedagdgico de aula como estrategia didactica
del didlogo de saberes a partir del area de Ciencias Sociales y su articulacion con las practicas evaluativas. Se
desarrolld este ejercicio investigativo denominado La Simulacion, el cual se llevdo a cabo con la
participacion de los estudiantes del grado 5 de basica primaria de la Institucion Educativa Escuela Normal
Superior del Quindio, Sede Central a partir de la ejecucién de la practica Pedagogica Investigativa
desarrollada durante IV 'y V semestre (2016-22017-1), cuyo objetivo se enmarco en identificar la estrategia
didactica de la simulacion, predomina en el grado 5 y reconocer la importancia de la simulacién como
estrategia didactica. Investigacion que se enmarcé en el enfoque cualitativo y aplicando la metodologia de
la investigacidén accidn. Este proceso posibilitd establecer para planear y aplicar la simulacion como
estrategia didactica, de igual forma se evidenci6 entre otros aspectos que se evidencio que la integracion de
saberes, el desarrollo del prendizaje significativoa, pensamiento reflexivo, autdbnomo y critico. El cual nos
demostrd en los educandos una aprendizaje de una manera facil, didactica, dinamica, ludica,sencilla y plena
coherencia.

PALABRAS CLAVES: La simulacion, aprendizajes significativos, pensamiento reflexivo, autonomo y
critico.

ABSTRACT

Within the framework of the macro research project: The classroom pedagogical project as a didactic
strategy of the dialogue of knowledge from the area of Social Sciences and its articulation with the
evaluative practices. This investigative exercise was developed and called The Simulation, which was
carried out with the participation of the students of the 5th grade of primary education of the Educational
Institution Normal High School of Quindio, Central Headquarters from the execution of the developed
Pedagogical Investigative practice During IV and V semester (2016-2 2017-1), whose objective was to
identify the didactic strategy of the simulation, predominates in grade 5 and was formed to recognize the
importance of the simulation as didactic strategy. Research was framed in the qualitative approach and
applied the methodology of action research. This process made it possible to establish, plan, and apply the
simulation as a didactic strategy. It was also proven, among other aspects, that the integration of knowledge,
the development of meaningful learning, reflective, autonomous and critical thinking. This form of learning
demonstrated that the learners gained knowledge in an easy, didactic, dynamic, playful, simple and fully
coherent way.

KEYWORDS: The simulation, learning significant, reflective thinking, autonomous and critical.

' Estudiante de V semestre del programa de formacion complementaria, titulo en save the children

* Estudiante de V semestre del programa de formacién complementaria, titulo en gestora cultural.
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LA SIMULACI()N PROCESO EN LA
DIDACTICA EN LAENSENANZA

Este articulo de reflexion es producto del trabajo de
investigacion denominado La simulacion el cual se
desarroll6 en el marco de la practica pedagdgica
investigativa de la Escuela Normal Superior del
Quindio en el programa de Formacidén
Complementaria. En este ejercicio de escritura se
presenta en torno a los resultados obtenidos a partir
de la propuesta didéctica basada en la simulacién
permitiendo desarrollar el aprendizaje
significativo, pensamiento reflexivo, auténomo y
critico donde se evidencio, avances logrando
identificar la estrategia didactica que predomina en
el aula de clase en el grado 5 F; reconociendo la
importancia de la simulacién como estrategia
didactica para el desarrollo del aprendizaje
significativo, pensamiento reflexivo, autonomo y
critico. Y se logrd, establecer el proceso para
planear y aplicar la simulacion como estrategia
didactica. Generando nifios capaces de tomar
decisiones en circunstancias en las que pueda salir
avante ante cualquier situacién apremiante en el
marco de un proceso dualista dado el caso.

LA SIMULACION COMO ESTRATEGIA
DIDACTICA PARA LA INTEGRACION DE
SABERES:

La habilidad de cumplir con éxito las exigencias
complejas, mediante la movilizacion de los
prerrequisitos psicosociales. De modo que se
enfatizan los resultados, donde el individuo
consigue a través de la accion, seleccion o forma de
comportarse segun las exigencias. (OCDE 2002)

La definicion anterior se centra especificamente en
definir a las competencias como una habilidad para
cumplir con éxito exigencias complejas y sin dar
detalles metodoldgicos o contextuales se pasa a los
recursos por medio de los cuales se pone de
manifiesto una competencia, entre los cuales
menciona comportamientos, motivaciones,
valores, habilidades y conocimientos.

Por su parte Monereo, experto en estrategias
educativas define y diferencia estrategia y
competencia del siguiente modo: estrategia y
competencia implican repertorios de acciones
aprendidas, autor reguladas, contextualizadas y de
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dominio variable..., mientras que la estrategia es
una accion especifica para resolver un tipo
contextualizado de problemas, la competencia seria
el dominio de un amplio repertorio de estrategias en
un determinado 4mbito o escenario de la actividad
humana.(Monereo 2005, pag. 12).

Por lo tanto, alguien competente es una persona
que sabe «leer» con gran exactitud qué tipo de
problema es el que se le plantea y cuales son las
estrategias que debera activar para resolverlo. Para
el autor citado la competencia es un dominio para
resolver problemas en determinados dmbitos o
escenarios de la actividad humana echando mano
de un repertorio variado de estrategias con las que
cuenta el ser humano y aunque no lo menciona
explicitamente se puede deducir que los
componentes conceptuales, procedimentales y
actitudinales. (Perrenoud, 2001) amplia y
profundiza las definiciones anteriores. Para ¢l
competencia es la aptitud para enfrentar
eficazmente una familia de situaciones analogas,
movilizando a conciencia y de manera a la vez
rapida, pertinente y creativa, multiples recursos
cognitivos: saberes, capacidades, micro
competencias, informaciones, valores, actitudes,
esquemas de percepcion de evaluacidén y de
razonamiento. Perrenoud (2001). Para este autor el
énfasis se centra en la movilizacion de recursos con
los que cuenta el individuo, los cuales combina de
modo pertinente en situaciones diversas que
requieren de su intervencion.

A partir del analisis realizado de ésta y otras
definiciones. Segin: Zavala y Arnaud logran una
interesante definicion de competencia que se
enunciaria de la siguiente manera: “Es la capacidad
o habilidad de efectuar tareas o hacer frente a
situaciones diversas de forma eficaz en un contexto
determinado. Y para ello es necesario movilizar
actitudes, habilidades y conocimientos al mismo
tiempo y de manera interrelacionada.” (Zavala y
Arnaud (2008).

Trasladando lo anterior al &mbito educativo
quedan claros algunos aspectos que llaman
especialmente la atencién y que son sumamente
importantes para el analisis, veamos:

a) Las competencias son acciones eficaces frente a
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situaciones y problemas de distinto tipo, que
obligan a utilizar los recursos de que Guia para el
participante Centro de Investigacion Educativa
y Capacitacion Institucional S.C. 14 se dispone.

b) Para dar respuesta los problemas que plantean
dichas situaciones es necesario estar dispuestos
a resolverlos con una intencion definida, es
decir, con unas actitudes determinadas.

¢) Una vez mostrados la disposicion y el sentido
para la resolucion de los problemas planteados,
con unas actitudes determinadas, es necesario
dominar los procedimientos, habilidades y
destrezas que implica la accidn que se debe
llevar a cabo.

d) Para que dichas habilidades lleguen a buen fin,
deben realizarse sobre unos objetos de
conocimiento, es decir, unos hechos, unos
conceptos y unos sistemas conceptuales.

e) Todo ello debe realizarse de forma
interrelacionada: la accidon implica una
integracion de actitudes, procedimientos y
conocimientos.

La esencia de los elementos enunciados
anteriormente esta contemplado y enriquecido en la
definicion que hace Frola al afirmar que “frente a
una necesidad, es la capacidad del individuo para
movilizar sus recursos (conceptuales,
procedimentales y actitudinales) en una sola
exhibicion, que la resuelva en términos de un
criterio de calidad o exigencia y se manifiesta a
través de indicadores evaluables” (Frola, 2010). De
la definicion anterior destacaré dos aspectos

especialmente relevantes para los fines de este
libro:

Primero que una competencia se pone en juego
cuando el individuo tiene una necesidad que lo
obliga a movilizar sus recursos, de manera que si no
se parte de este componente no se requiere Guia
para el participante Centro de Investigacidn
Educativa y Capacitacion Institucional S.C. 15
evidenciar las competencias.

El segundo aspecto a considerar de la definicion
anterior es que la citada movilizacidon de recursos
conceptuales, procedimentales o actitudinales se da
en una sola exhibicion, es decir, no se trata de echar
mano de conocimientos, habilidades o actitudes de
manera aislada para resolver el problema generado
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por la necesidad del individuo, sino que en una
misma accidén estan presentes los tres tipos de
contenidos.

(Qué es una estrategia? es el conjunto de acciones
que se implementaran en un contexto determinado
con el objetivo de lograr el fin propuesto, una
estrategia es plausible de ser aplicada y necesaria en
diferentes ambitos. Se denomina plan estratégico,
que no es otra cosa que un documento oficial que
emitird la propia empresa a través del cual, sus
responsables, plasmaran la estrategia que seguiran
en el corto, mediano y largo plazo. Entonces,
podemos decir que una estrategia de tipo funcional
es aquella que define ;COMO? Se deben de hacer
las cosas. Si bien el ser humano tiene la dificil tarea
de entendimiento, comprension y capacidad de
razonamiento, surgiendo a través de la simulacion.

El pensamiento complejo obliga a despertar esa
parte del cerebro mediante ejercicios mentales que
permitan ejercer de nuevo esa capacidad de
asombro, de imaginacion, de interés por lo
desconocido, de duda y de investigacion a través de
lainteligencia.

La educacioén actual deberia tener una estrategia o
forma de pensamiento que induzca al conocimiento
del conocimiento, a la busqueda de una verdad
mediante la actividad de auto observacion, de una
autocritica inseparable de la critica misma, un
proceso reflexivo inseparable de un proceso
objetivo, el concepto de la practica, el caos y el
orden y como parte primordial el vinculo entre el
sujeto y el que esto suceda en conjunto con la Ginica
finalidad de preparar un futuro prometedor objeto
paray sélido ante la globalizacion.

Juan Jacobo Rousseau: “La educacion debe tener su
lugar dentro de la naturaleza para que el potencial
del nifio pueda desarrollarse segun el ritmo de la
naturaleza y no al tiempo de la sociedad”. “La
palabra educacidn tenia antiguamente otra
significacion que ya se ha perdido y queria decir
alimento”. Enseflar no puede ser esfuerzo de
transmision del saber acumulado que se hace
actualmente de generacion en generacion y
aprender no puede ser solo recepcion del contenido
que transfiere.
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"La naturaleza ha hecho al hombre feliz y bueno,
pero la sociedad lo deprava y lo hace miserable"
Rousseau afirma: la infancia es una etapa
fundamental para el desarrollo del nifio, debemos
permitirle la libertad de experimentar el mundo
como ¢l lo desee, dejandolo ser lo que es y lo que
quiere ser, sin llenarlo de responsabilidades
escolares, obligaciones y deberes a una temprana
edad, esto permitiria el libre desarrollo de su
personalidad, y afectar el proceso con actividades
avanzadas para su edad seria acelerar el proceso
natural. Teniendo en cuenta la afirmacidn se crea
pardmetros para designar derechos y deberes en los
nifios; mas que un deber, debe ser un compromiso,
hay que negociarle porque actuan de mejor manera
ante las exigencias de los padres, cuidadores y
maestros. |Sin olvidar, la etapa mas bonita y hay
que disfrutarla al maximo! Los conjuntos de
operaciones (intelectuales o fisicas) que se
seleccionan en funcion del tipo de actividad o modo
de produccién al cual se refieren. Ejemplos: la
experimentacidn, la simulacion, los estudios
prospectivos. Como sustantivo, el concepto de
prospectiva también se emplea asociado a la
futurologia, que es la disciplina encargada de
analizar el futuro para lograr su comprension y asi,
ejercer una influencia sobre €l en la medida de lo
posible, La prospectiva, en este sentido, anticipa
potenciales escenarios.

Aqui tenemos un claro referente como el estado del
tiempo, el meteordlogo, encargado de dar
pronostico, de manera acertada, (lluvias, calor,
cielo parcialmente nublado, etc.), basadas en las
corrientes de aire por el centro meteoroldgico. Las
consisten técnicas, como conjunto de operaciones
concretas para resolver problemas particulares en
procedimientos especificos continuos de los
aprendizajes en Educacion.

(Como disenar, aplicar y validar una propuesta de
enseflanza que permita la construccidn significativa
del concepto de probabilidad simple en alumnos de
grado SF?Nuestro objeto se desarrolla a partir de un
marco conceptual - didéctico, un marco legal, un
marco metodologico y un marco de andlisis: El
marco conceptual —didéctico ofrece la informacion
respecto al proceso de ensefianza de la probabilidad
en donde se involucra teorias frente al trabajo de
aula, las condiciones Optimas de aprendizaje, se
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tiene en cuenta el tipo de estrategias que optimizan
el aprendizaje y ciertas categorias sobre el
aprendizaje de la probabilidad, caracterizando
diferentes tipos de razonamientos y heuristicas.

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO A PARTIR
DE LASIMULACION:

(Qué es Heuristica? Se conoce como heuristica al
conjunto de técnicas o métodos para resolver un
problema. La palabra heuristica es de origen griego
“gOplokewv” que significa “hallar, inventar”. La
heuristica es vista como el arte de inventar por parte
de los seres humanos, con la intencion de procurar
estrategias, métodos, criterios, que permitan
resolver problemas a través de la creatividad,
pensamiento divergente o lateral. También, se
afirma que la heuristica se basa en la experiencia
propia del individuo, y en el de los demds para
encontrar la soluciéon mas viable al problema. La
heuristica, como disciplina cientifica, y en su
sentido amplio puede ser aplicada a cualquier
ciencia con la finalidad de elaborar medios,
principios, reglas, estrategias como ayuda para
lograr encontrar la solucion mas eficaz y eficiente al
problema que analiza el individuo. La verdadera
construccion que ha hecho Ausubel para este
concepto es: “El aprendizaje y la retencion de
caracter significativo, basados en la recepcion, son
importantes en la educaciéon porque son los
mecanismos humanos «par excellence» para
adquirir y almacenar la inmensa cantidad de ideas y
de informacidn que constituye cualquier campo de
conocimiento.

Sin duda la adquisicidn y la retencion de grandes
corpus de informacion es un fendémeno
impresionante si tenemos presente, en primer lugar,
que los seres humanos, a diferencia de los
ordenadores, s6lo podemos captar y recordar de
inmediato unos cuantos elementos discretos de
informacion que se presenten una sola vez.

En segundo lugar, que la memoria para listas
aprendidas de una manera memorista que son
objeto de multiples presentaciones es notoriamente
limitada tanto en el tiempo como en relacidn con la
longitud de la lista, a menos que se sometan a un
intenso sobre-aprendizaje y a una frecuente
reproduccion. La enorme eficacia del aprendizaje
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significativo se basa en sus dos caracteristicas
principales: su caracter no arbitrario y su
sustancialidad (no literalidad)”.

Seglin este postulado no se aprende desde cero, sino
que los estudiantes aportan su conocimiento y es
funcién del docente mejorar este proceso de
conocimiento. LA SIMULACION COMO
ESTRATEGIA PARA EL APRENDIZAIJE.
Fomentar la motivacion intrinseca hacia el
aprendizaje, impulsar el aprendizaje significativo,
propiciar el aprendizaje por descubrimiento,
favorecer la autonomia del alumno, generar el
aprendizaje en equipo, establecer un clima de
confianza en el aula, favorecer en el alumno la
seguridad en si mismo, desarrollar la creatividad y
el espiritu critico, educar él, espiritu emprendedor,
propiciar el aprendizaje interdisciplinar, desarrollar
el gusto por aprender a aprender. (Figura 2) Las
herramientas tecnoldgicas son hoy un elemento
indispensable en el proceso de ensefianza
aprendizaje, sin embargo es aun una tarea pendiente
reservada a los maestros la aplicacién de forma
adecuada en el aula de clase, el uso de éstas
herramientas pueden brindar oportunidades, para
que el aprendizaje sea mas interesante, sea un
proceso mas activo, al ritmo particular del
estudiante, sea permanente y halla el proceso de
enseflanza-aprendizaje es muy importante la
riqueza de materiales y actividades que se disefian,
la inclusion de elementos como las simulaciones
pueden facilitar el aprendizaje, debido a las
ventajas didacticas que presentan especialmente en
la fisica. Fernandez, (2007) dice que alguna de ellas
es:

- Se reproducen fendmenos naturales dificilmente
observables de manera directa en la realidad.

- El alumno pone a prueba sus ideas previas acerca
del fendmeno que se simula mediante la emision
de hipoétesis propias, lo cual redunda en una
mayor autonomia del proceso de aprendizaje.

- El alumno comprende mejor el modelo fisico
utilizado para explicar el fendmeno, al observar
y comprobar, de forma interactiva, la realidad
que representa.

- La simulacién posibilita extraer una parte de la
fisica que subyace en una determinada
experiencia, simplificando su estudio, lo cual
facilita mas motivacion. (Franco, 2007).
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Una simulacion requiere que el estudiante
desarrolle destrezas en los niveles de: aplicacion,
analisis y sintesis; en los que se ve implicado la
toma de decisiones, evaluar alternativas y
resultados para reevaluar las decisiones tomadas
(Fernandez, 2007).

Simulaciéon discreta reproducen un fendmeno
natural a través de la visualizacion de los diferentes
estados que se puedan presentar, esto se da por el
cambio en las variables del algoritmo con el fin de
observar situaciones cientificas. La finalidad conla
que fue creada para que los profesores la utilizaran
en la enseflanza y el aprendizaje de la fisica. De esta
manera los docentes sugieren al estudiante
mediante una serie de instrucciones la ejecucion de
un programa que los lleva a observar, analizar y
obtener resultados de manera para el acercamiento
al conocimiento cientifico se logra por su propia
experiencia.

El trabajo experimental que se convierte en una
nueva mirada que no solo aporta cambios
significativos para su proceso de aprendizaje, sino
que también los confronta con los mecanismos
tradicionales de ensefianza donde se puede evaluar
la pertinencia de la simulacién. La estructuracion
de dicha propuesta esta basada en la elaboracion de
un conjunto de actividades articuladas en una guia
de trabajo auténomo, que se desarrolla por parte de
los estudiantes con la orientacidn del profesor.

Una situacién motivadora, que tiene como
proposito acercar al estudiante de manera amigable
al tema que se va a desarrollar, le permite al
estudiante hacer conexiones con otros elementos
diferentes a los tedricos. Esta puede ser una
situacidén problema, un juego, un tema de
actualidad u otro.

EL PENSAMIENTO CRIiTICO Y LA
SIMULACION

La simulacién, cuando se utiliza con fines
pedagdgicos, consiste en la utilizacion de diversos
métodos de réplica artificial de fendmenos,
procesos o situaciones del mundo real con el fin de
lograr un objetivo académico establecido.

(1). Permite ademas integrar el conocimiento, las
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habilidades y los factores humanos; facilita el
desarrollo de habilidades en ambientes reales y la
repeticion de la técnica las veces que requiera el
estudiante para adquirir la competencia; desarrolla
un aprendizaje basado en la propia experiencia; y
permite el entrenamiento estandarizado mientras se
estimula el analisis y el pensamiento.

La evaluacion puede hacerse de manera mas
objetiva cuando se utiliza la grabacion, lo que
genera mayor conciencia del proceso ensefianza-
aprendizaje. La simulacidén constituye una praxis
de caricter epistémico y social que permite
construir conocimiento a través de la modelizacion
y simulacién de fenomenos sociales. Como toda
praxis cientifica, la simulacidon no es una actividad
neutral. Los valores del investigador, su ideologiay
su cosmovision se ponen en juego en la concepcion
de un modelo, en la formulacion de la pregunta 'y en
la definicion de los objetivos que permite construir
el nuevo concepto de la experiencia. Luego se
introducen algunos conceptos fisicos mediante un
cuestionario que le permiten al estudiante un
acercamiento al tema. Preguntar, donde se puede
generar cuestionamiento en el estudiante, de esta
forma se puede evidenciar la comprension que se
tiene de un problema, la expresidon oral, la
socializacidn de las ideas y por ultimo las multiples
respuestas que se presentan para dar solucion a una
inquietud. La simulacion es un modelo y se
construye a partir de un proceso; pero a lo largo de
dicho proceso se conciben multiples modelos,
sucesivas reelaboraciones de la idea que el modelo
encarna. Sin embargo, el modelo resultante, y es el
producto, lo tnico de lo que tenemos testimonio
una vez que el proceso de construccion ha
concluido. Por lo tanto, el proceso de la simulaciéon
es recursivo, para cada uno de espacios construidos
a lo largo de dicho proceso se convierte en
regenerador del proceso. El alumno aprenderd a
reconocer los determinantes, influyen en el proceso
de toma de decisiones, la habilidad, la
comunicacion el liderazgo y el trabajo en equipo.
Como piedra angular de la simulacion, trabajamos
mediante el aprendizaje reflexivo, el pensamiento
critico y estimulamos la critica constructiva a través
de las técnicas donde se desarrollan sus
conocimientos previos como elemento formativo
adicional utilizando la estrategia didactica
generando el aprendizaje esperado.
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La simulacién es una técnica que persigue
reproducir la esencia de una realidad la realidad,
con el objetivo de hacer mas féacil su captacion. En
la simulacion, se finge que las condiciones
indicadas realmente se dan y que se mantiene el
resto de las condiciones tal como se encuentran en
la realidad. Finalmente, se intenta “resolver” qué
hacer dadas las circunstancias modificadas. Como
sefiala Chateau (1973,4) "Un nifio que no juega sera
un adulto que no sabré pensar".

Para el adulto, por el contrario, la actividad
fundamental de su vida, a la que dedica la mayor
parte de su tiempo, es el trabajo, pasando el juego a
ocupar un lugar secundario, del que se sirve
esencialmente para descansar de sus tareas u
obligaciones. Sin embargo, precisamente por €so,
el adulto también ve en el juego una actividad
especialmente atractiva y gratificante a la que
dedicarse. A través de ella libera tensiones,
desarrolla habilidades y se muestra creativo y
espontaneo.

REFLEXION

La estrategia de la simulacién nos ha generado gran
interés por parte de los profesores, padres de familia
y alumnos en general, podemos evidenciar la en
cuanto se ven resultados positivos, enfrentados a las
tareas con buena voluntad, paciencia y un firme
sentido de la responsabilidad. Se estara creando un
clima en el que los esfuerzos de los nifios por
aprender a trabajar en sus obligaciones escolares,
asociados a las actitudes positivas generadas por
esta estrategia. Aplicando la simulacion vamos
creando responsabilidades para que ellos mismos
asuman una posicion clara, estableciendo reglas,
cumpliendo normas en cuanto al hogar y a la
escuela.

Ellos obtendran un nuevo comportamiento con el
acompafiamiento de sus padres y maestros, a la vez
ejercen responsabilidades de manera equilibrada,
organizando su tiempo dentro y fuera de la casa
permitiéndole cumplir con sus obligaciones. Hay
que motivarlos en todo momento porque se han
esmerado en cumplir con sus tareas, llevando a
cabo lo que se debe hacer. Ellos aprenden a ser
reflexiones ante situaciones de equivocadas,
reconociendo sus errores y disculpandose en
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momentos apropiados, evitandoles frustraciones
emocionales. Los nifios son reflejos de sus padres,
aprenden a ser responsables porque lo han
aprendido primeramente en su hogar y luego en la
segunda casa que es la escuela. Brindando
seguridad, buena comunicacion., comprension y
entendimiento de lo que sucede alrededor para
lograr una buena armonia en el colegio y en el
hogar. El auto compromiso es un factor
determinante en una persona teniendo en cuenta
cumplir con las demas personas, es un deber con
uno mismo, el respeto, ante todo, modelo de
responsabilidad en su proyecto de vida.

Concluyamos afirmando que el concepto de la
simulacion y desarrollado en este trabajo amplia los
horizontes metodologicos de las ciencias sociales.
En cuanto metodologia, la simulacion
computacional constituye una via para la
construcciéon de teorias dinamicas sobre los
procesos sociales, asi como una forma de
experimentacion para explorar el desarrollo de la
estrategia pedagogica. El enfoque epistemoldgico
critico conduce a inscribir reflexivamente al sujeto
en el proceso de aplicar la estrategiay a explicar.

Posteriormente se hace el trabajo con la simulacion
permitiendo la interactividad y el analisis del
fenomeno que se esta estudiando, puesto que esto le
permite al estudiante analizar, comparar
situaciones, contrastar datos y reproducir el
fendmeno las veces que requiera hasta
comprenderlo, siguiendo las instrucciones
presentadas en el aula.

El trabajo ha sido integral, se ha desarrollado la
estrategia de la SIMULACION de una forma
técnica y pedagdgica, el trabajo ha sido integrado
con las cuatro aéreas, se trabaja el drea de sociales
como el eje articulador, con espafiol donde
evidenciamos buena participacion y motivacion de
los alumnos, desarrollando sus habilidades de
manera dindmica y creativa en las cuales los
alumnos generan actitudes positivas: se asombran
de ellos mismos y de sus compafieros, importante el
trabajo en equipo, suscitan preguntas, ideas
nuevas. La SIMULACION es una excelente
estrategia pedagdgica, es moderna, se da en una
constante innovacion.
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CONCLUSIONES:

Es asi como se le da la oportunidad al estudiante de
interactuar, analizar e ir construyendo aprendizaje
con situaciones que se presentan en el mundo real,
reproduciendo de manera interactiva situaciones
reales creadas mediante un lenguaje de
computador. La utilizacion de la herramienta de la
simulacién le proporciona al estudiante la
posibilidad de ir desarrollando y construyendo de
manera experimental e independiente la
comprension de fenomenos complejos

La posibilidad de interactuar y repetir un proceso
tantas veces como sea necesario hasta que se logre
identificar lo que estd ocurriendo para que se den los
resultados que se muestran.

Permite que el acercamiento a la herramienta lo
motive a estudiar, analizar e ir sistematizando los
resultados que se obtienen con cada procedimiento
ejecutado.

El trabajo se desarrolla de manera autonoma y
cooperativa. Se planea una guia por parejas para
fomentar el didlogo, la construccidon concertada con
base en los conocimientos individuales.

Analizar y resolver, donde se puede evidenciar el
nivel de comprension al relacionar todos los
elementos trabajados. La simulacion despierta en
los alumnos: entusiasmo, dinamismo, energia,
curiosidad y expectativas.

Es una propuesta integral, moderna, escalonada,
superior, innovando los procesos de aprendizajes.
Se puede utilizar en su desarrollo una cantidad de
elementos con los que se pueden imitar muchas
realidades que genera en los alumnos curiosidad,
asombro etc.

En el desarrollo de las clases implementamos la
simulacidon a través de los roles en los que se
involucran los nifios en situaciones reales y
cotidianas. Ellos disfrutan el estar disfrazados con
esos elementos que sirven para representar bien a
los personajes
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EL MAPA MENTAL: UNA POSIBILIDAD PARA GENERAR APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

MIND MAP: A POSSIBILITY TO GENERATE MEANINGFUL LEARNING

Estefanny Henao Borja '
Maria Fernanda Zuluaga Sanchez’

RESUMEN

Este articulo de reflexion es producto del trabajo de investigacion denominado “el mapa mental estrategia
para la integracion de saberes a partir de las ciencias sociales y desarrollo de aprendizajes significativos”
que va inmerso dentro del macro proyecto denominado “el proyecto pedagogico de aula como estrategia
didactica del dialogo de saberes a partir del area de ciencias sociales y su articulacidén con las practicas
evaluativas”, el cual se desarrollé en el marco de la practica pedagogica investigativa de la Escuela Normal
Superior Del Quindio en el programa de Formacién Complementaria.

En este ejercicio de escritura se presenta en torno a los resultados obtenidos a partir de la implementacion
del mapa mental para la integracion de saberes donde se evidencio que esta es una excelente herramienta
para fortalecer los procesos cognitivos de los estudiantes dado que no se limita a solo la adquisicidn de los
conocimientos si no que desarrolla una serie de habilidades para beneficio individual y colectivo. Y se logro
apartir de las secuencias didacticas elaboracion, comprension y organizacion de los saberes por parte de los
estudiantes. Generando en los nifias y niflas una vision contextualizada de los saberes en una grafica
Teniendo en cuenta lo anterior se realiza un analisis de la importancia del mapa mental frente a la
integracion de saberes y el aprendizaje significativo.

PALABRAS CLAVES: Mapa mental, integracion de saberes, aprendizaje significativo.
ABSTRACT

This reflection article is product of the research paper called "the mind map strategy for the integration of
knowledge from the social sciences and development of significant learning" being immersed within the
macro project called "the pedagogical project of the classroom as a teaching strategy of the dialogue of
knowledges from the area of social sciences and its articulation with the evaluative practices" which was
developed in the context of investigative practice of the Superior Normal School of the Quindio on
complementary training program.

In this writing exercise is presented on the results obtained from the implementation of the mind map for the
integration of knowledge where it is evidence that this is an excellent tool to strengthen student cognitive
processes since it is not limited to only the acquisition of knowledge if that does not develop a range of skills
for the individual and collective benefit. And achievement from the didactic sequences preparation,
understanding and knowledge by students organization. Generating in the girls and girls a contextualized
vision of the knowledge in a graph. Taking into account the above is an analysis of the importance of the
mental map of knowledge integration and meaningful learning.

KEY WORDS: Mind map, integration of knowledge, meaningful learning
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INTRODUCCION:

La educacion actual exige a los docentes en general
innovar, explorar y dinamizar a la hora de hacer el
proceso de construccion del conocimiento en las
distintas areas adaptando asi diversas estrategias
didacticas para la aplicacién en el aula en
determinados grados escolares, siguiendo una ruta
para generar aprendizajes significativos.

Teniendo en cuenta que los nifios y nifias del grado
transicién van a adquirir sus propios procesos de
aprendizaje y sus técnicas de estudio, las cuales van
a ir mejorando durante su proceso escolar estas van
desarrollando en él competencias, habilidades,
destrezas y capacidades; en proceso de ensefianza
para la construccion del conocimiento en los nifios
y nifias se adoptan diversas modalidades a la hora
de ensefar un determinado tema, estas se ajustan a
las necesidades e intereses de los alumnos al igual
que al contexto del diario vivir y entorno de los
estudiantes lo cual lleva a un aprendizaje mas
estructurado, es decir un aprendizaje significativo;
David Ausubel (psicologo y pedagogo) nos plantea
que “el aprendizaje significativo es el proceso
segun el cual se relaciona un nuevo conocimiento o
informacion con la estructura cognitiva del que
aprende de forma no arbitraria y sustantiva o no
literal. Esa interaccion con la estructura cognitiva
no se produce considerandola como un todo, sino
con aspectos relevantes presentes en la misma, que
reciben el nombre de subsumidores o ideas de
anclaje”, es decir que los aprendizajes previos
toman un lugar muy importante a hora de aprende y
ensefiar, la articulaciéon con lo que el alumno ya
sabe y lo que vamos a ensefiar debe ser clara y
precisa teniendo en cuenta el contexto y la
participacion directa de los nifios y nifias para la
apropiacién y entendimiento del conocimiento,
para asi vincular las ideas Tal como lo hace el
cerebro, el mapa mental procede vinculando las
ideas. Una vez ubicada la idea central se
desprenden “ramas” hacia todas las ideas
relacionadas con una idea central. Esta traficacion
muestra las diferentes dimensiones o aspectos de un
mismo tema, De acuerdo a las exigencias de calidad
en los procesos pedagogicos de la educacion actual,
se considera que el mapa mental es una estrategia
para la generacion y desarrollo de aprendizajes
significativos. en los estudiantes de transicion
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segun su creador, Tony Buzan, “...son una
poderosa técnica grafica que nos ofrece una llave
maestra para acceder al potencial del cerebro y que
se puede aplicar a todos los aspectos de la vida, de
tal manera que una mejoria en el aprendizaje y una
mayor claridad de pensamiento puedan reforzar el
trabajo de los seres humanos. Segun lo anterior el
mapa mental es una estrategia didactica que ademas
de ser un esquema facil y practico de hacer y
entender se puede realizar en cualquier momento de
la clase segin la necesidad o preferencia del
maestro; para elaborar los mapas mentales
podemos utilizar imagenes y palabras claves,
simbolos, dibujos, colores, representaciones
humoristicas, o sea, ponemos a funcionar todos
nuestros sentidos, permitiéndole nuestro cerebro
trabajar en plenitud con su lado légico y creativo
haciendo conexiones, asociaciones, facilitando asi
que las cosas salgan y puedan ser reconocidas en un
contexto visual en forma inmediata.

Usar los mapas mentales para ayudar a los nifios,
incluso si todavia no sabe leer, es un instrumento
muy util ya que permite a los pequefios organizar de
manera visual los conocimientos, estructurando las
relaciones entre las diferentes ideas por medio de
imagenes y palabras claves. El uso de mapas
mentales, mejora la memoria y hace mas facil el
aprendizaje, dichos mapas son una herramienta
muy util para que toda la informacion que se recibe
como aprendizaje se quede de manera permanente
en la memoria de largo plazo, es una herramienta
que permite a los alumnos graficar sus ideas para
ordenarlas, comprenderlas y ademas discutirlas con
otros, esta herramienta involucra tanto las
asociaciones légicas como las emociones que
despiertan los objetos o los conceptos en los
individuos, resultando una buena técnica o recurso
para aprender, pero también es una buena técnica de
enseflanza, que puede ser utilizada en diferentes
momentos de la clase: para la anticipacion, para la
construccion del conocimiento o bien para la
consolidacién. Admite una elaboracion de manera
individual o en grupo.

De acuerdo con lo anterior podemos plantear que:

1. El mapa mental: organizador grafico que
genera aprendizaje significativo

Los mapas mentales son una representacion grafica

de un proceso holistico en su concepcion y
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percepcion, que facilitan el recuerdo, la toma de
notas y los repasos efectivos. Permiten unificar y
separar conceptos para analizarlos y sintetizarlos
secuencialmente, en una estructura creciente y
organizada, compuesta por un conjunto de palabras
e imagenes clave, simbolos y colores que integran
los dos modos de pensamiento lineal y espacial. Es
una técnica innovadora que se ha convertido en una
herramienta para el aprendizaje, la cual permite que
la persona que la use pueda trabajar con todo el
cerebro, facilitando el estimulo, la creatividad, el
pensamiento analitico y la practica. Involucra el
aprovechamiento de todas las inteligencias, recoge
una gran cantidad de informacion, permite
flexibilidad de pensamiento en forma global, asi
como el trabo individual en equipo.

Esta herramienta estimula el pensamiento y las
acciones de naturaleza creativa, permiten una
vision general de los problemas, facilitan el
hallazgo de la mejor solucion, en suma, permiten a
quienes los utilizan dejar de ser simple receptores
de informacion, cambiar esa actitud pasiva e
incluso conformista. Tony Buzan afirma que los
mapas mentales Son una poderosa técnica grafica
que nos ofrece una llave maestra para acceder al
potencial del cerebro y que se puede aplicar a todos
los aspectos de la vida, de tal manera que una
mejoria en el aprendizaje y una mayor claridad de
pensamiento puedan reforzar el trabajo de los seres
humanos.

Por lo cual los mapas mentales nos brindan una
salida facil y sencilla para obtener el maximo
provecho del proceso de aprendizaje. Estan
ayudando a miles y miles de personas a comprender
mejor como trabaja su mente. Son un enfoque
nuevo, una manera diferente de aprender a
expresarse y expandirse, una técnica ideal para que
el cerebro procese de forma 6ptima la informacion
que recibe, aprenda y disfrute cada vez mas del
conocimiento, al ver que por medio de ella se
pueden logar excelentes resultados.

“Mapeando” experimentamos un “aprendizaje
acelerante” porque asociamos todas nuestras
experiencias para recordar con mayor facilidad;
creamos nuevas conexiones neuronales y
mejoramos nuestra habilidad de andlisis, sintesis,
retencion de la memoria, imaginacion y

ESCUELA NORMAL SUPERIOR DEL QUINDI0

creatividad, entre otras. En suma, la obra de Buzan
se resume en las capacidades del cerebro y sus
implicaciones en la comunicacion para tomar
decisiones y resolver problemas en el mundo de la
comunicacion. Esta técnica didactica ayuda a
identificar lo esencial de un tema y ha demostrado
su eficacia principalmente en el proceso de
aprendizaje y ensefianza de los nifios al emplear sus
sentidos para la elaboracion y lectura de los mapas
mentales; a entender con facilidad cualquier
materia o asignatura; a recordar facilmente; a
concentrarse mejor durante el estudio; a
comunicarse de una manera mas sencilla y
agradable; a relacionar ideas en forma sencilla,
pensar con claridad y usar la imaginacion.

Segun Aguilar el aprendizaje significativo es el
resultado de la interaccion de los conocimientos
previos y los conocimientos nuevos y de su
adaptacion al contexto, y que ademds va a ser
funcional en determinado momento de la vida del
individuo. El aprendizaje significativo es un
proceso atreves del cual una nueva informacién se
relaciona con un aspecto relevante de la estructura
del conocimiento del individuo. Este aprendizaje
ocurre cuando nueva informacién se enlaza a las
ideas pertinentes de afianzamiento que ya existen
en la estructura cognoscitiva del que aprende.

Algunas caracteristicas del aprendizaje
significativo son:

1. La informacién nueva se relaciona con la ya
existente en la estructura cognitiva de forma
sustantiva, no arbitraria ni al pie de la letra.

2. El alumno debe de tener una actitud y disposicioén
favorable para extraer el significado del
aprendizaje.

Fases del aprendizaje significativo

1. Faseinicial del aprendizaje
El aprendiz percibe a la informacion como
constituida por piezas o partes aisladas sin
conexion conceptual.
El aprendiz tiende a memorizar e interpretar en
la medida de lo posible estas piezas, y para ello
usa su conocimiento esquematico.
El procesamiento de la informacion es global y
este se basa en escaso conocimiento en el
dominio a aprender, estrategias generales
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independientes de dominio, uso de
conocimientos de otro dominio para interpretar
lainformacion.

La informacién aprendida es concreta y
vinculada al contexto especifico

Uso predominante de estrategias de repaso para
aprender la informacion.

Gradualmente el aprendiz va construyendo un
panorama global del dominio o del material que
vas a aprender, para lo cual usa su conocimiento
esquematico, establece analogias para
representarse ese nuevo dominio, construye
suposiciones basadas en experiencias previas.

2. Fase intermedia del aprendizaje:
El aprendiz empieza a encontrar relaciones y
similitudes entre las partes aisladas y llega a
configurar esquemas y mapas cognitivos sobre
el material.
Se va realizando de manera paulatina un
procesamiento mas profundo del material. El
conocimiento aprendido se vuelve aplicable a
otros contextos.
Hay mas oportunidad para reflexionar sobre la
situacion, material y dominio.
El conocimiento llega a ser mas abstracto, es
decir, menos dependiente del contexto de donde
originalmente fue aprendido.

3.Fase terminal del aprendizaje:
Los conocimientos que empezaron a ser
elaborados con esquemas o mapas cognitivos en
la fase anterior llegan a estar mas integrados y a
funcionar con mayor autonomia.
Como consecuencia de ello, las ejecuciones
comienzan a ser mas automaticas y a exigir un
meno control cociente.
Igualmente, las ejecuciones del sujeto se basan
en estrategias especificas del dominio para la
realizacion de problemas tales como la
resolucion de problemas, respuestas a preguntas
etc.
Existe mayor énfasis en esta fase sobre la
ejecucion que en el aprendizaje dado que los
cambios en la ejecucion que ocurren se deben a
variaciones provocadas por la tarea, mas que
arreglos o ajustes internos.
El aprendizaje que ocurre durante esta fase
probablemente consiste en la acumulacion de
informacion a los esquemas prexistentes y a la
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aparicion progresiva de interrelaciones de alto
nivel en los esquemas.

A partir de lo expuesto anterior mente se evidencia
la importancia del Mapa mental en la concepcidn
cognitiva del aprendizaje de los estudiantes del
grado transicion, este aprendizaje se da cuando los
estudiantes relacionan la informacion nueva con la
que ya poseen, con un concepto ya existente, pero
estas nuevas ideas solo pueden ser aprendidas si se
entiende de manera clara, ya sea que lo hayan
adquirido en situaciones cotidianas u otras formas o
fuentes de aprendizaje como lo es el mapa mental
ya que es una estrategia que ayuda adquirir
conocimientos de una manera muy creativay ala
hora de ser ensefiada no es compleja ya que se
adapta a cualquier tipo de tema y cualquier contexto
educativo, entonces para promover el aprendizaje
significativo el docente debe plantear actividades
que despierten el interés y curiosidad del alumno a
través de un método armonico e innovador, donde
ademas de adquirir conocimiento el estudiante
sienta que puede opinar e intercambiar ideas siendo
guiado en su proceso.

Segin estas fases serian la forma mas segura y
concreta de lograr un aprendizaje significativo a
partir de esta estrategia, ya que cada una se
evidencia la forma en que el nifio debe adquirir los
conocimientos y que resultados positivos tendran si
se realizan de una forma clara y coherente donde
ellos tengan claro cada uno de los pasos que deben
realizar a la hora de hacer un mapa mental.

2. El mapa mental posibilita la integracion de
saberes —aprendizaje holistico

En la pedagogia actual se habla cotidianamente de
la educacion integrada, de las aspiraciones de
intentar abarcar , al menos en la concepcién mental,
la totalidad de un todo, esto se basa en condicion de
integridad e integracién en la reflexion y accioén
educativa, la problematica es compleja y nos exige
una estrategia que contribuya a generar cambios y
transforme los sistemas y procesos educativos para
favorecer competencias para el desarrollo y
evolucion del individuo en el contexto, por tal razén
la integracién de saberes debe envolver Ia
educacion para la contribucion y la cooperacion sin
olvidar los limites de cada disciplina pero
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interrelacionando sus conocimientos y
metodologias compartidas. Esto representa una
barrera para la relacion interlocutora para formar
lazos de unidn entre las diferentes disciplinas, la
fragmentacion y la descontextualizacion generan
dificultades para conducir lo complejo a lo simple,
Por su parte la formacion integral del estudiante
requiere que consideremos todas las dimensiones
que los constituyen y lo imbricadas que estas se
encuentran.

Al respecto Martinez , menciona que “ los
problemas desafiantes que nos presenta el mundo
actual no vienen confeccionados en bloques
disciplinarios, sino que sobrepasan ordinariamente
los métodos, las técnicas, las estrategias y las
teorias que hemos elaborado dentro del recinto
procustiano de la academia, fundamentadas en un
enfoque, en un abordaje, en unos axiomas, en un
método, en una vision unilateral de la poliédrica
complejidad de toda realidad”. Por lo tanto en el
campo educativo los saberes, contendidos y
tematicas deben ir articuladas desde un eje
integrador que genere un conjunto o un lazo
invisible para que el alumno se apropie del
conocimiento y lo aplique en su vida cotidiana sin
fragmentarlo y convirtiendo lo particular en un todo
contextualizado e integrado.

De alli la importancia de la integracion de los
saberes y de éstos con los otros ambitos de su vida
(emocional, espiritual, bioldgica, existencial,
social, entre otras), ya que gran cantidad de
contenidos desarticulados y desvinculados de todo
contexto aumentan el creciente apego por saberes
volatiles y superficiales teniendo una visidn
unilateral; El pensamiento del nifio evoluciona con
base al conocimiento que éste tiene sobre la
realidad; de esta manera conforme el nifio va
creciendo, siente la necesidad de explorar, percibir
las caracteristicas de los objetos, va ordenando sus
actividades mentales, sus ideas, ya que estas
facilitaran el desarrollo de nuevas habilidades,
entonces podrd reconocer detalles, relacionar,
comparar, establecer analogias, desarrollar su
pensamiento.

Ademas los conocimientos requieren de
informacion (hechos, datos, conceptos) y nuestro
esfuerzo docente tendrd que estar centrado en una
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presentacion articulada y no fragmentada de los
mismos. En el sentido mas estricto, la
intencionalidad de un enfoque integrador es la
superacion de una ensefianza sustentada en la
enumeracion de datos aislados.

Por consiguiente con la estrategia didactica mapa
mental se propicia de una forma organizada la
ensefianza de manera articulada, que propicia
relaciones significativas relacionadas con el
conocimiento —entre temas, conceptos, problemas
y controversias—, tanto hacia el interior de las
areas como entre los distintos espacios educativos,
con el propdsito de favorecer procesos de
integracion de saberes en los estudiantes para
explicar un hecho, un fendmeno, una situacion, un
problema para entenderlo en su contexto como un
todo, tal como se presenta en el acontecer cotidiano,
es decir, se trabaja desde un enfoque globalizador
en el cual se hace una conexidn entre los temas
vistos y se realiza un mapa mental con imagenes y
una palabra clave para definir los conceptos dados.
esto en el grado transiciéon para que los nifios
generen otros tipos de procesos a nivel mental y
desarrollen habilidades que irdn fortaleciendo
durante su vida escolar o educativa.

Ademas de ello aprendizaje significativo y mejora
la memoria, estos aportes contribuyen a la
formacién de un ser humano integral, donde el
aprendizaje holistico facilita la asimilacién de los
conocimientos en un organizador grafico en donde
las imagenes, las palabras claves y las conexiones
se recuerdan mejor a largo plazo, en donde estimula
la capacidad de creacidon, produccién y pleno
desarrollo personal para satisfacer las necesidades
de lasociedad.

Segin Morin, “Articular los saberes es necesario
para enfrentar el mundo del tercer milenio, una
cultura que permita articular, religar,
contextualizar, es decir, situarse dentro de un
contexto y si es posible globalizar, y poner en
conjunto los conocimientos... un saber no es
pertinente si no es capaz de situarse dentro de un
contexto, si esta totalmente aislado, deja de ser
pertinente; mientras que si se vincula con el
aprendizaje significativo y con los procesos de
pensamiento que llevan a la integracion estos
toman cohesion y por lo tanto sentido para el nifio.”
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Lo influye de manera positiva en los nifios porque
permite realizar un proceso que genera
pensamientos mas estructurados frente a los nuevos
conocimientos que los nifios estan recibiendo
ademas de ellos los sitila en una situacidn precisa
que genera aprendizaje significativo ya que el nifio
toma sentido y conciencia de lo que esta
aprehendiendo.

Segtiin las ideas expuestas anteriormente la
integracion de saberes mediante la estrategia el
mapa mental es una gran ventaja ya que para los
nifios y nifias son mas llamativos los colores, las
imagenes, y las conexiones que tienen sentido entre
una disciplina y otra, ademas los beneficios tales
como:

Ensefian a organizar una presentacion y escribir

un informe.

Potencia la destreza mental para obtener ideas

brillantes.

Ensefian a las personas a ser critico frente a

cualquier tema.

Ayuda arecordar las cosas.

Ayuda a planificar tus objetivos.

Te permite adquirir control sobre tu vida.

Esto permite que en las instituciones educativas los
procesos de enseflanza aprendizaje sean mas
amenos, didéacticos y ladicos ya que segun el tema,
la necesidad de los estudiantes, la didactica del
educador y las areas o dimensiones integradas se
pueden modificar muchas actividades para hacerlas
en un solo grafico, el cual nos permite visualizar un
todo de los temas relacionados. Por esto, el mapa
mental constituye una estrategia didactica valiosa
para el desarrollo de competencias en lecto-
escritura, principalmente en la inferencia de textos.

3. El mapa mental contribuye a la socializacion
en los nifios del grado transicion.

El mapa mental contribuye a la socializacion ya
que es una estrategia que se puede trabajar de forma
individual o grupal , la pedagogia moderna usa esta
herramienta para la auto construccidon del
aprendizaje, como estrategia es una estructura en la
cual se plasman los conocimientos que se han
adquirido a través del tiempo ya sea por
experiencias vividas o conocimientos infundados
por otras personas, para larealizacion de este (mapa

PEDAGOGICAMENTE /

mental) no es necesario tener unas ideas muy claras,
claro esta que para esto se implementa la
herramienta, los nifios se expresan mediante este
de una forma comoda, con dibujos, palabras claves,
conceptos ideas que van aprendiendo a medida de
que la convivencia con otros se va presentado es
decir, la socializacidon con el medio que los rodea,
luego de esto lo realizan con sus propios términos y
palabras provenientes de su autoconstruccion
mental de los significados. Las representaciones de
conocimiento en mapas mentales en especifico
suelen ser mas ordenadas y las ideas mas objetivas
segun lo que se quiera expresar, se pueden hacer de
forma resumida y deductiva, esta es la funcién que
pueden cumplir estos mapas en el ambito educativo
ya que es referida porque esta herramienta esta
basada en teorias constructivistas del aprendizaje,
donde los temas y las ideas adquieren un
significado a medida de que el estudiante ejecuta
algunas acciones sociales y culturales que le
ayuden a comprender el tema de estudio.

La forma de estructurar estas actividades y
presentar contenidos a los nifios es la que determina
que estos sean aprendidos o0 no, en otras palabras, la
interaccion en si y el uso de la comunicacion social
en el aula, en las interrelaciones de las personas
interactuantes en el ambito escolar es primordial, lo
que enfoca de manera precisa la interaccidn social.
Vygotsky dice “El camino que va del nifio al objeto
y del objeto al nifio pasa a través de otra persona”.
Esto quiere decir que el reconstruir las
caracteristicas o propiedades de un objeto pero
ademas con otro individuo, lo que le da el caracter
de interaccion social donde las acciones del uno
afectan el otro. Ahora bien, el propio Vygotsky
expreso laidea de que para comprender las acciones
realizadas por un individuo se hace necesario,
primero, comprender las relaciones sociales en que
ese individuo se desenvuelve lo que muestra la
necesidad de conocer el contexto social cotidiano
donde el sujeto encuentra su conocimiento ya que
este esta determinado por su vida personas y social,
es decir, por su interaccion como sujeto social.

Es necesario, primero, comprender las relaciones
sociales en que ese individuo se desenvuelve lo que
da por hecho la necesidad de conocer el contexto
social cotidiano donde el sujeto se apropia del
conocimiento ya que éste esta determinado por su
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propia historia personal y social, es decir, por su
interaccion como sujeto social, este proceso es de
gran importancia en el crecimiento del
conocimiento de cada persona, pero la gran parte
del tiempo es ignorado; Hay varios factores que
influyen en la construccion mental de lo que vemos
como realidad social. La parte de mayor
importancia es la infancia ya que hay mayor
influencia en el nifio y de esta forma se sabe que
repetird lo que ha aprendido a lo largo de su vida,
ademas de que ese periodo se desarrolla
principalmente en el &mbito educativo.

Segun Rossales las instituciones de educacion se
consideran como organizaciones influyente en
aprendizaje y en la socializacién del sujeto,
buscando la adaptacion, por medio de la
transmision de conocimientos, costumbres,
comportamientos y valores, habituando al
individuo a la sociedad en que se encuentra e
inicidndolo en los ambitos institucionales.La
expresion y utilizacion de métodos tales como el
mapa mental daran al individuo la apropiacion de la
realidad permitiéndoles desarrollar las funciones
cognitivas superiores.

De todo lo anterior se entiende la importancia de
hablar sobre el proceso de socializacion para una
mejor educacién; Un concepto fundamental que
aporto Vygotsky es el de los procesos psiquicos
superiores, que se originan en la vida social a partir
de la internalizacion de las practicas sociales. Los
procesos sociales se hacen posibles debido a que el
sujeto estd activo y tiene la capacidad de
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reestructurar la informacién, de la que se apropia
progresivamente por medio del sistema de lenguaje
y escritura y algunos otros métodos que se
implemente para su formacion.

Para finalizar los Mapas Mentales son un método
efectivo para tomar notas, generar ideas,
organizarlas, comprenderlas y recordarlas. Con el
fin de aclarar nuestros pensamientos, podemos
utilizar los Mapas Mentales como una herramienta
de organizacion, ya que favorecen el ahorro de
tiempo, la toma de decisiones y la resolucion de
problemas. Esta dicho que "una Gréfica dice mas
que mil palabras". En un simple Mapa Mental, una
gran cantidad de informacion puede ser presentada,
algo que normalmente tomaria paginas de texto
para describir adecuadamente ademads en el ambito
educativo permite la integracion de saberes a partir
deuna tematica establecida y un disefio de base para
generar un esquema que los nifios pueden entender
facilmente.

Los mapas mentales como organizador grafico que
genera aprendizajes significativo nos lleva a
concluir que es una excelente ya que nos permiten
unificar la informacién y tener una mejor
recoleccidn de datos para asi recordarlos con mayor
facilidad, Es una herramienta que ayuda a la
socializacion de los nifios ya que se trabaja de
forma individual o grupal, en la actualidad se
maneja de diversas formas para el aprendizaje
significativo y la socializacion desde temprana
edad en los nifios.
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ESTRATEGIAS LUDICO ARTISTICAS - UNA HERRAMIENTA PARA DESPERTAR EL
INTERES EN LOS ESTUDIANTES POR EL PATRIMONIO CULTURAL CAFETERO

PLAYFUL AND ARTISTIC STRATEGIES - A TOOL TO AWAKEN STUDENTS' INTEREST IN
COFFEE CULTURAL HERITAGE

Maria Diomar Rojas Sanchez'
RESUMEN

En este articulo se presenta una reflexion desde el punto de vista del autor sobre la importancia de la
implementacion de estrategias ludico artisticas en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de
la institucion republica de Francia del grado primero, ya que a través de estas los maestros se ingenian
maneras de ensefiar, para que los educandos puedan entender de una manera facil, rapida y significativa y
ademas, sean formas atractivas que despierten e incentiven su interés enfocado hacia el rescate por el
patrimonio cultural del eje cafetero.

PALABRAS CLAVE: Estrategias Pedagogicas, Educacion Artistica, Patrimonio cultural cafetero.
ABSTRACT

This article presents a reflection from the point of view of the author on the importance of the

implementation of playful artistic strategies in the teaching process of the students of the institution of the

Republic of France of the first degree, since through these teachers are taught ways to teach, so that the
learners can understand in an easy, fast and meaningful manner and also, are attractive ways to awaken and

encourage their interest focused on the rescue of the cultural heritage of the coffee axis.

INTRODUCCION

A medida que pasa el tiempo, los nifios, nifias y
jovenes han ido perdiendo las costumbres y
tradiciones quindianas, adoptando otras culturas
extranjeras perdiendo la verdadera identidad y
sentido de pertenencia por sus raices ancestrales. Y
es por lo anterior que surge la necesidad de
implementar estrategias pedagdgicas ludico-
artisticas atractivas para que se despierten el interés
en cada uno de los estudiantes e igualmente
fortalecer el sentido de pertenencia de quienes en el
futuro seran los gestores de un mejor departamento.
Es por ello que el maestro estd continuamente
implementando y desarrollando estrategias
mediante la seleccion de los problemas
representativos de la vida educativa en las aulas,
centro y comunidades, teniendo en cuenta la edad,
conocimientos previos y necesidades de los
estudiantes pues el trabajo como maestros es

' Maestra en formacion de la Escuela Normal Superior

buscar y descubrir nuevos caminos para dar
soluciones a tales problemas para lo cual el maestro
estd en continuo proceso de aprendizaje y
renovacion de conocimientos para dar mejores
contenidos a sus educandos.

Basandose en lo anterior, a través del desarrollo del
proyecto investigativo se demostré que con la
implementacién de diversas actividades ludico-
artisticas los estudiantes se interesaron y mostraron
una excelente actitud, frente al tema del patrimonio
cultural cafetero e incluso redujeron el grado de
agresividad con sus compafieros de aula.

Finalmente se puede concluir que en muchas
ocasiones a los estudiantes no se les inculca el amor
y respeto por sus tradiciones desde su hogar puesto
que muchos de sus padres desconocen el tema
como se pudo notar con los resultados de la presente
investigacion, igualmente se evidencio que algunos
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profesores no presentan el tema de una forma
atractiva a los estudiantes, pues muchos de los
profesores no son especializados en el area
especifica de la asignatura que orienta; o
simplemente se ven presionados por las directivas
de la institucion a cumplir con las metas
propuestas, las cuales fueron por ejemplo mejorar
el proceso de lecto-escritura en todos los
estudiantes como es el caso de la institucidon
educativa Republica de Francia.

DESARROLLO

CONTEXTUALIZACION

No cabe duda que el eje cafetero es una regidn rica
en biodiversidad, a tal punto que fue declarada
como patrimonio cultural cafetero por la UNESCO
en el afio 2011, donde no solo hay gran variedad de
flora y fauna, sino también se puede ver la
diversidad cultural, gastrondmica, geografica, y
con una gran cantidad de expresiones que nos hacen
unicos y diferentes en cada departamento que lo
compone. Sin embargo esta informacion no es
difundida ni se le da la importancia pertinente por
los maestros ni padres de familia; por lo que surge la
necesidad de crear estrategias ludicas artisticas
llamativas para darla a conocer y despertar el
interés en los estudiantes por la identidad y sentido
de pertenencia por su patrimonio cultural.

REFLEXION DE LO CULTURAL

Igualmente, como se ampliay explica en el articulo
4 de la Ley General de Cultura 397 de (1997) dice
“El patrimonio cultural de la Nacién esta
constituido por todos los bienes y valores culturales
que son expresion de la nacionalidad colombiana,
tales como la tradicion, las costumbres y los
hébitos, asi como el conjunto de bienes
inmateriales y materiales, muebles e inmuebles,
que poseen un especial interés historico, artistico,
estético, plastico, arquitecténico, urbano,
arqueoldgico, ambiental, ecologico, lingiiistico,
sonoro, musical, audiovisual, filmico, cientifico,
testimonial, documental, literario, bibliografico,
museoldgico, antropoldgico y las manifestaciones,
los productos y las representaciones de la cultura
popular”. Esta definiciéon es realmente muy
completa, pues muestra un gran abanico de lo que
es en si, el patrimonio cultural cafetero, pues todos
estos bienes son nacidos de las manos y la mente
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del hombre, el cual permite tener un conocimiento
preciso de las costumbres, mitos, sentido religioso,
de la vision del mundo que lo roded y del cual tiene
que agradecer mucho de lo que fue heredado de sus
ancestros y que hoy hacen parte indiscutiblemente
de su vida, de su ser y de su historia al igual que los
medios que se utilizan o emplean para adaptarse a él
o modificarlo. Y es por las razones anteriores que se
realiz6 el presente proyecto de investigacién como
un medio para despertar el interés desde los
primeros afios de escolaridad por el rescate, sentido
de pertenencia e identidad cafetera, de todos los
estudiantes por lo que es nuestro y heredamos al
nacer, “NUESTRO PATRIMONIO CULTURAL”.

Por lo anterior, es que se hace importante
mencionar a Radcliffe-Brown (1943) al mencionar
que “El proceso cultural, dindmico y sistémico,
cuyo principal sujeto es el ser humano y que actiia'y
se manifiesta precisamente en el comportamiento
social de las personas. Contribuye a explicar los
procesos historicos del desarrollo de la humanidad
en sus diferentes escenarios. Asi, las personas nos
enfrentamos a una cultura en la que encontramos el
sentido de lo cotidiano, de todo aquello que nos es
transmitido en la proximidad, desde la herencia
materna, la familia, la comunidad, el barrio etc.” Es
la forma como los individuos a medida que va
pasando el tiempo constituyen su historia, por
medio de los acontecimientos de indole social,
artistico, gastrondmico, cultural que dejan su huella
para que la humanidad mas adelante puedan tener
una explicacion del porqué de muchos
comportamientos.

IMPORTANCIA DE LA EDUCACION
ARTISTICAEN LAEDUCACION

Es innegable que el arte es un lenguaje que permite
la comunicacién, por ende, es importante
enriquecer la sensibilidad, la creatividad, la
percepcion y expresion artistica de los nifios. A
través del arte, el nifio podra transmitir lo mas
profundo de la vida interior, plasmar sensaciones y
sentimientos, imaginar mundos posibles, definir
elementos y situaciones que generan determinado
estado emocional. En este sentido, el maestro
debera dar la posibilidad al nifio de elegir
materiales, de tener una creacion libre para que
afloren los propios sentimientos y emociones. Y es
la educacion artistica el medio que se utilizo en el
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presente proyecto para recuperar el sentido de
pertenencia, el amor por la patria que tanto
mencionaban los abuelos, el respeto por sus
costumbres y todo aquello que hace parte del
patrimonio cultural cafetero.

ESTRATEGIAS ARTISTICAS
Las siguientes son algunas de las estrategias mas
comunes y ampliamente reconocidas que encierran
todo un mundo de actividades que ayudaran a que
las clases sean mas dindmicas e interesantes.
Expresion corporal y danza.
Expresion y apreciacion musical.
Expresion y apreciacion plastica (pintura).
Expresion grafico-plastica (imagenes).
Expresiony apreciacion teatral.
Visitas culturales

Las estrategias utilizadas en el presente proyecto de
investigacion fueron:

Expresion corporal y danza -Expresion y

apreciacion musical
Se mostraron videos como apoyo donde los
estudiantes pudieron aprender a cantar y a
reconocer algunos bailes tipicos del eje cafetero por
ejemplo el pasillo, el baile de los macheteros entre
otros al igual se les ensefio el himno Nacional, el
himno del Departamento del Quindio, Canciones
tradicionales como pueblito viejo, Colombia tierra
querida entre otras, las cuales cantaron con mucho
entusiasmo, al igual que rondas, retahilas y
adivinanzas tradicionales.

Expresion grafico-plastica (imagenes)

La Expresion Grafico-Plastica, se constituye en un
lenguaje representativo simbolico que transmite
por medio de imagenes, los pensamientos, ideas,
sentimientos, conocimientos y valores que
caracterizan una persona y/o una cultura. Como
también permite conocer, interpretar, sentir y
valorar el significado de elementos producidos por
y para el arte. De esta forma, la Expresion Grafico-
Plastica, contribuird a la valoracion y disfrute del
hecho artistico como parte integrante del
patrimonio cultural.

Donde se les mostraron a los alumnos del grado
primero de la Institucion Educativa Republica de
Francia, diferentes imagenes alusivas al patrimonio
cultural cafetero como un paisaje cafetero, la
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bandera de Colombia, la bandera del Quindio, la
flor nacional la Catleya, el valle de Cocora,
caficultores recolectando café, un arbol de café
entre otras y donde el estudiante al hacer la lectura
de estas imagenes realizaban sus propios dibujos
después de ver videos del departamento del
Quindio, o de sus municipios y mostraban que era
lo que més les habia llamado la atencién o una
caracteristica de ese municipio o tema que se
estuviera viendo, o que fue lo que entendieron.
Algunas ocasiones los estudiantes salian y
exponian su dibujo donde se podia notar la relacion
del proceso de escritura con el proceso lectura;
aunque los nifios no leen bien grafemas si pueden
leer imagenes, gestos, movimientos corporales
entre otros.

TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS
Serie dibujo y pintura:

Dibujo y pintura con crayolas, marcadores, lapices
de colores y de papel.
Dibujo y pintura con vinilicas, temperas

Con las cuales se pudo despertar el interés de los
estudiantes del grado primero de la institucion
educativa republica de Francia por el patrimonio
cultural cafetero.

Pintura Dactilar

Los estudiantes realizaron pequefios carteles,
pinturas sencillas en pliegos de papel bond, donde
pusieron su imaginacién a volar haciendo flores,
pajaros y otros animales con sus manitos untadas de
temperas.

Rasgado yrecortado

Los estudiantes realizaron la bandera de Colombia
y del Departamento del Quindio rasgando papel
seda de color y haciendo bolitas y pegéandolas en el
lugar correspondiente a ese color en el dibujo.

REFLEXION DE LOARTISTICO

Basandose en lo que dice Platon (427 -347a.C.) en
su obra “La Republica” declara, que “la armonia y
la coherencia deberian ser la base de la educacion,
que los habitantes de un lugar sano, irradiarian
obras bellas de todo lo que sus ojos puedan ver, todo
esto ensefiado desde la infancia para que la armonia
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y el amor irradie su belleza desde la razén”; y es
armonia la que se puedo obtener con los alumnos
del grado primero de la Institucion Educativa
Republica de Francia, cuando se realizaron las
actividades artisticas como pintura, canto,
manualidades, entre otras; reflejandose esta tanto
en la mente como en el cuerpo, produciendo
trabajos realmente bellos mostrando lo hermoso e
ingenuo, que hay en sus mentes y en sus corazones,
dejando ver como estos pequefios perciben el
mundo que los rodea, lleno de hermosos colores y
mostrando su universo como un lugar ideal donde
quisieran crecer, mostrando a los maestros
diferentes formas de leer sus mentes y conocerlos
un poco mas, igualmente a través de estas
actividades se dejaron de agredir entre ellos e
hicieron un buen trabajo en equipo ya que la
agresividad que hay en el aula es realmente un
factor importante a tenerse en cuenta.

Igualmente, Lev Vigotsky (1930) publica su obra
“La imaginacion y el arte en la infancia”, donde
concede “un valor significativo educativo a las
actividades de expresion artistica. Mediante el
dibujo, la pintura y el modelado etc. donde tanto el
nifio y el adolescente se puedan expresar con
facilidad, encontrando un lenguaje diferente que
extienda sus perspectivas, demostrar sus
sentimientos y ser inventor de imagenes creativas”.
Y es que, aunque el nifio no lee grafemas si lee
imagenes y expresa sus sentimientos y emociones a
través de la artistica de una manera creativa, libre,
sin restricciones en el color, siendo auténticos,
sinceros, transparentes en sus obras, donde todo
puede ser posible, y donde nos podemos enterar de
cuales son sus miedos, sus alegrias, como es su
realidad y entender muchos de sus actos y
comportamientos en el aula.

Por las razones anteriores es que la educacion
artistica juega un papel muy importante en el
proceso de ensefianza-aprendizaje ya que a traves
de ella se implementan normas, hébitos de trabajo,
dominio de emociones, buen uso de los materiales,
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trabajo en equipo, otras formas de expresion y una
manera mas atractiva de ensefiar contenidos tan
importantes como el que se toca en el proyecto de
investigacion (identidad y sentido de pertenencia
en los estudiantes por el patrimonio cultural
cafetero).

Visitas Culturales

Aunque las visitas culturales son una estrategia
realmente llamativa y significativa para los
estudiantes no se pudo llevar a cabo por asuntos de
las directivas de la Institucion Educativa Republica
de Francia, y por presupuesto.

Expresiony apreciacion teatral

Esta estrategia, aunque también es muy llamativa
para los estudiantes no se pudo implementar en el
grado primero de la institucion educativa Republica
de Francia ya que los estudiantes no tenian la
capacidad para memorizar un dialogo corto pues no
saben leer ni escribir, ademas el nivel de ausentismo
de los nifios es significativo ademds del corto
tiempo que le dan al practicante para elaborar su
practica.

CONCLUSIONES

La implementacion de estrategias ludico-artisticas
es una excelente herramienta para los maestros
despertar el interés en los estudiantes de primaria en
temas como el patrimonio cultural cafetero.

Los estudiantes demostraron gran interés,
motivacion, participacidn, cooperacion, y union
entre sus compafieros cuando los maestros
presentan temas como los mencionados antes en
forma atractiva a través de actividades ludico-
artisticas.

Las actividades artisticas permiten al estudiante ser
auténticos, libres, mostrar sus sentimientos y
emociones ademds que ayudan a desarrollar su
creatividad, a ser ordenados, tolerantes, a compartir
con sus compaifieros y a controlar la ansiedad o el
estrés entre ellos.

Lev Vigotsky (1930) publica su obra “La imaginaciony el arte en la infancia”.

Platon (427 -347 a. C.) en suobra “LaRepublica”.
Radcliffe-Brown (1943),
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LA IMPORTANCIA DE EDUCAR EN GESTION DEL RIESGO Y LA VALIDACION DE
MATERIAL EDUCATIVO PARA GENERAR CULTURA EN LOS MAESTROS,
ESTUDIANTES Y EN LA COMUNIDAD

EDUCATION IMPORTANCE IN RISE MANAGEMENT AND EDUCATIONAL MATERIAL
VALIDATION TO GENERATE CULTURE AMONG TEACHERS, STUDENTS AND THE
COMMUNITY.

Carlos Andrés Loaiza Ramirez'
Jenny Tatiana Diaz Marin’

RESUMEN

Generar cultura en gestion del riesgo es de gran importancia ya que constantemente nos desenvolvemos en
un mundo de inseguridad en donde nos vemos expuestos a situaciones que ponen en peligro nuestra
integridad, no importa el estrato socioeconémico, el momento o el lugar, hay que educar para poder
concientizar a las personas. Desde nifios, hasta los abuelos/as, todos tienen derecho a entender cudles son las
situaciones de riesgo y porque es importante la accion de cada uno de nosotros, y es por medio de la
educacion que podemos adquirir estos conocimientos, costumbres y aprender cémo actuar ante una
situacidon de riesgo. Sin embargo, no basta con generar situaciones de aprendizajes, pues es de gran
importancia que estas sean significativas, que se realicen por medio de actividades que permitan al
estudiante poner en practica e interiorizar todo lo aprendido.

PALABRAS CLAVE: Gestion del riesgo, Validacion, Herramientas didécticas

ABSTRACT

Generating culture in risk management is of great importance as we constantly develop in a world of
insecurity where we are exposed to situations that endanger our integrity, no matter the socioeconomic
stratum, the time or the place, we must educate be able to make people aware. From children, to
grandparents, everyone has the right to understand what are the risk situations and why is the action of each
one of us important, and it is through education that we can acquire this knowledge, customs and learn how to
act in a situation of risk. However, it is not enough to generate situations of learning, because it is of great
importance that these are significant, that they are carried out through activities that allow the student to put
into practice and internalize everything learned.

KEYWORDS: Risk management, Validation, Teaching tools

INTRODUCCION

Inicialmente quien tiene como compromiso la
generacion de conocimiento son las instituciones
educativas, desde la prevencidon de riesgos
entendemos que una de las mejores formas de
alcanzar una efectiva y duradera prevencion en la
comunidad, es mediante la incorporacion de
comportamientos culturales en cada uno de los

integrantes de esta comunidad educativa.

Por esto, teniendo en cuenta la importancia de la
ensefianza en gestion del riesgo, es necesario
reconocer el manejo que se le da a este tema.
Muchas instituciones al incorporar la gestion del
riesgo en el Curriculo, y el Conocimiento del
Riesgo en el Plan de Estudios, evaltan y
determinan si este genera situaciones de reflexion 'y
cambio. Sin embargo, este tema suele ser tratado de

'Maestro Normalista 2017 Escuela Normal Superior del Quindio, carlos-loaiza96@hotmail.com

* Maestro Normalista 2017 Escuela Normal Superior del Quindio, tatianamarin2009@hotmail.com
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una manera superficial.

Debido a los problemas que se presentan en las
instituciones educativas frente a la ensefianza de la
gestion del riesgo, estas deciden crear proyectos
que abarquen los temas de prevencion y gestion,
siendo conscientes de la importancia que tiene que
tanto docentes como estudiantes y toda la
comunidad educativa en general adquieran héabitos
de prevencidn y atencion de los desastres. Todo esto
se realiza a través de la implementacion de diversas
estrategias que permitan que los estudiantes
participen activamente en el proceso de ensefianza
aprendizaje, que logren afianzar una cultura de
desarrollo, de mejorar la calidad de vida de la
comunidad y de promover comportamientos
adecuados ante situaciones que puedan poner en
riesgo la integridad de las personas, dotandolos de
conocimientos concretos y oportunos con el
proposito de que cada persona se convierta en
multiplicador de estos.

Sin embargo no solo basta con tener proyectos
educativos, sino también que estos sean evaluados
y estén en constantes modificaciones para su
mejora, pues es necesario cambiar el paradigma que
se tiene sobre la educacion en gestion del riesgo y
que toda la comunidad vea una oportunidad de
cambio, mejoramiento y preparacion para futuros
desastres que puedan afectarnos.

En el proyecto se resefiaron autores como Clara
Inés Alvarez Poveda; Marco Antonio Giraldo
Rincén, Giraldo Gaviria David M.; Angulo Soto A,
Gustavo Wilches Chaux, MSC Stefan
Ziemendorffy Lic. Axel Krause, quienes mediante
sus investigaciones realizaron aportes en los temas
de gestion y prevencion del riesgo, y validacion de
material didactico. Buscando lograr que el trabajo
en los proyectos educativos institucionales permita
que brindandole a los estudiantes mediante un
lenguaje apropiado, elementos tedricos y practicos
del tema, partiendo del conocimiento de las
amenazas naturales en nuestro entorno y la manera
como debemos enfrentarlas. Entonces, los docentes
y los nifios con su gran creatividad, la cual
demuestran constantemente en el proceso
educativo, asumirdn un papel proactivo en la
comunidad, como gestores de una sociedad mas
segura y con una clara conciencia del manejo de los
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riesgos, como pilar fundamental del desarrollo
DESARROLLOY REFLEXION

GESTION DELRIESGO

La gestion del riesgo se define como el proceso de
identificar, analizar y cuantificar las probabilidades
de pérdidas y efectos secundarios que se
desprenden de los desastres, asi como de las
acciones preventivas, correctivas y reductivas
correspondientes que deben emprenderse.

El riesgo es una funcion de dos variables: la
amenaza y la vulnerabilidad. Ambas son
condiciones necesarias para expresar al riesgo, el
cual se define como la probabilidad de pérdidas, en
un punto geografico definido y dentro de un tiempo
especifico. Mientras que los sucesos naturales no
son siempre controlables, la vulnerabilidad silo es.
A través de los afios, la vulnerabilidad ante las
amenazas ha aumentado dramaticamente, como
consecuencia de la degradacién ambiental, la
expansion urbana, réapida y desordenada, el
aumento de la pobreza y la marginalidad, el
desarrollo de la infraestructura y la produccion de
bienes y servicios sin tomar en cuenta las medidas
preventivas adecuadas, y el uso incorrecto del
espacio. Debido a todo lo anteriormente expuesto,
se impone entonces un cambio de paradigma. Asi,
en lugar de focalizar la atencidon en los desastres
ocurridos, la prioridad estaria centrada en el analisis
y solucidn de las causas y efectos que los generan, y
la forma en que debemos actuar cuando nos
encontremos ante un desastre, todo esto
fundamentado para la reduccién de los factores de
la vulnerabilidad.

En la actualidad, en el pais muchos de los
pobladores son vulnerables a las amenazas
naturales. Ello se debe a la falta de conocimientos
sobre gestion del riesgo incurrido al mal cuidado
del medio ambiente, y a la falta de que en las
instituciones generen la formacion de habitos que
les permitan adquirir habilidades tales como saber
como actuar ante una situacién de riesgo. La
consideracion de estos aspectos requiere de la
formulacion y realizacion de proyectos destinados
a evaluar cdmo se esta educando a la poblaciéon
frente al riesgo y generar los debidos cambios para
laprevencion.
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Hablar de gestion de riesgo significa desarrollar una
serie de medidas que permitan conocer y
dimensionar todos los elementos relacionados con
los riesgos para poder hacerles frente, hacerlos
decrecer o, en el mejor de los casos, anularlos.

Gustavo Wilches Chaux dice que junto con los
nifios, las nifias y los adolescentes de ahora, nos
toca construir herramientas para manejar
creativamente la inevitable incertidumbre. Para
aprender a convivir con el caos, que no
necesariamente es algo negativo, sino un orden
intrinseco de los proceso naturales, que se
encuentra por encima del control humano” (2007),
es decir, si queremos una escuela segura estando
libres de riesgos debemos aprender y saber como
resistir para evitar los desastres y para recuperarnos
deellos.

Es por tal razon que la gestion del riesgo es descrita
por Gustavo Wilches-Chaux, como "la capacidad
de la comunidad para transformar las condiciones
causales antes de que ocurra el desastre". Por lo
tanto la gestion del riesgo conlleva que las acciones
y las diligencias se orienten a las causas, a las
situaciones que presenten probabilidad de
afectacion, y no a la atencion del desastre, para
poder centrar el esfuerzo de la comunidad
educativa en logros con efectividad y eficiencia.

El autor Colombiano, en su documento, busca crear
reflexion sobre lo que es y las implicaciones que
conlleva una escuela segura, aquella que brinda una
infraestructura capaz de resistir en caso de un
desastre o aquella en la que ademds se puede
asegurar el derecho de los nifios y nifias a la
educacion atin en situaciones de emergencia, €l dice
que “la reduccion de los desastres empieza en la
escuela” queriendo asi, integrar en los planes de
estudio de las escuelas y de los paises estas
tematicas, sobre la gestion del riesgo.

Es por esto que las instituciones manejan proyectos
educativos institucionales orientados a el cuidado
del medio ambiente y le gestion y prevencion del
riesgo, sin embargo la mayoria de estos suelen
implementarse en cortos espacios académicos
haciendo que el proceso de aprendizaje sea
superficial, y no logrando que se desarrolle en los
estudiantes habitos preventivos. Surgiendo asi la
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necesidad de que se valide el material y la
metodologia que manejan cada uno de estos
proyectos para asi determinar que acciones son
pertinentes para el mejoramiento de estos mismos.

VALIDACION DE MATERIALDIDACTICO
La validacion es la investigacion que se realiza con
los representantes de un grupo de personas a los
cuales va dirigido un material especifico, la
finalidad es que ellos opinen sobre los instrumentos
que se han trabajado antes que éstos ingresen a la
etapa final la cual consiste en utilizar sus aportes
para generar nuevo material.

Lovera Pinzén, Camilo Andrés; Rojas Castiblanco,
Jenny Paola (2012) disefio y validacion del material
educativo” la validaciéon de propuestas para
materiales educativos es la examinacion de los
mismos para el grupo al cual se dirige y por
representantes del mismo grupo, la cual se realiza
bajo cinco criterios.

Este debe ser atractivo, ayudando a que el material
sea apreciado, despierte el interés y llame la
atencidén para que el mismo sea percibido, estos
tienen que ser investigados en forma aparte. Por
ejemplo, a través de encuestas o experiencias con
otras campaifias educativas con la misma poblacion.
Estas deben asegurar que el material sea entendido,
ya que esta es la finalidad principal de la Validacion,
también el grupo objetivo se tiene que identificar
con el material por sus personajes, paisajes, barrios,
vestidos, sonidos, etc., que deben ser
preferiblemente de su entorno, debe ser aceptado,
es decir que las ideas y propuestas se encuentren el
acuerdo del poblador y estén a su alcance para que
¢l1o vea factible y cumpla con el cambio. Se trata de
evitar que la propuesta conlleve objetos de rechazo
por la poblacion. Y finalmente esta debe inducir a la
accidn, que el grupo cambie sus comportamientos
en lamanera deseada.

El proposito de la validacién no es encontrar la
respuesta correcta, ni presentar a los delegados la
vision particular que se tiene de ellos, la verdadera
meta es lograr el material adecuado desde el punto
de vista del poblador.

Para finalizar es necesario aclarar que aunque el
reto de llevar la educacion en gestion del riesgo a las
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instituciones educativas puede ser grande,
utilizando el material didactico como instrumento,
permitira el acercamiento entre el docente y el
estudiante, en un ambiente ludico y recreativo,
donde se trabajara de forma colaborativa todo con
la finaliza de generar conocimientos, de desarrollar
la habilidad investigativa y critica en los
estudiantes.

CONCLUSIONES

Como resultado de la investigacion y a partir de la
observacidn realizada en el grado 5 D de la Escuela
Normal Superior del Quindio, se pudo evidenciar
claramente el leve conocimiento que tenian los
estudiantes a cerca del proyecto, su principal
objetivo el cual consiste en “Generar cultura”, sus
personajes y tematicas.

Iniciando el proyecto investigativo se planted la
validacion y transversalizacion de las herramientas
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didacticas del macro proyecto previene con
Salvatin como objetivo principal, pero a causa del
desconocimiento y el tiempo limitado para
presentar las herramientas de manera transversal,
llegamos a nuestra pregunta problema ;Qué tan
significativo resulta el aprendizaje para los
estudiantes del grado 5D de la Escuela Normal
Superior del Quindio la didactica del proyecto
“previene con Salvatin” por medio de la
transversalizacion en las diversas areas del
conocimiento? Tras varias semanas, el tema de la
transversalizacién no tuvo el resultado esperado,
por lo tanto se optd por dedicar un espacio a la
ensefianza/aprendizaje del proyecto, un espacio el
cual pudiera dedicarse de lleno al tema preventivo,
a la gestion del riesgo, al cuidado de la
biodiversidad de manera ludica y practica, lo cual
nos permitid ver una evolucién del conocimiento de
principio a fin, una apropiacion y trasmision de lo
aprendido, involucrando en el proceso no solo a los
estudiantes de la institucion, si no a sus familias.

http://des-for.infd.edu.ar/sitio/upload/zavala-vidiella-antoni.pdf

www.monografias.com/trabajos72/didactica-magna-juan-amos-comenio/didactica-magna-juan-

amos-comenio.shtml

http://www.eird.org/cd/toolkitO8/material/insercion-curricular/los-ninios-y-la-

gr/losniniosylagdr.pdf

http://www.redalyc.org/pdf/1051/105116726005.pdf

BIBLIOGRAFIA

Giraldo Gaviria David M. y Angulo Soto A. (2014). “Previene con Salvatin”. Estrategias para generar
cultura sobre gestion del riesgo”. Macro Proyecto “previene con Salvatin®.

Lovera Pinzén, Camilo Andrés; Rojas Castiblanco, Jenny Paola (2012) disefio y validacion del material
educativo "el analisis de objetos como metodologia para la ensefianza de la tecnologia"

Clara Inés Poveda y Marco Antonio Giraldo Rincon en su libro de “Los nifios en la gestion del riesgo” (2003)
sustentan aportes de cdmo es considerada la gestion del riesgo y asimismo pretende fomentar la
capacidad de respuesta de docentes y nifios frente a las emergencias.



PEDAGOGICAMENTE / ESCUELA NORMAL SUPERIOR DEL QUINDI0

RESUELVE APRENDIENDO POR MEDIO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA

TO SOLVE TO LEARN IN THE WAY OF RESOLUTION OF PROBLEM SINCE STRATEGY
DIDACTIC

Maria de los Angeles R.
Maria Nidia Lépez

RESUMEN

En el marco del macro proyecto de investigacion: Estrategias didacticas para la integracion de saberes, a
partir del area de ciencias sociales y sus procesos evaluativos. Se desarrolld este ejercicio investigativo
denominado Resuelve aprendiendo la estrategia de resolucion de problemas el cual se llevd a cabo con la
participacion de los estudiantes del grado Quinto de basica primaria de la Institucién Educativa Escuela
Normal Superior del Quindio, a partir de la ejecucion de la practica Pedagogica Investigativa desarrollada
durante IV y V semestre (2016-2 2017-1), cuyo objetivo se enmarco en Establecer en qué forma la
resolucion de problemas como estrategia para la integracion de saberes a partir de las Ciencias Sociales,
desarrolla aprendizajes significativos en los estudiantes del grado Investigacion que se enmarco en el
enfoque cualitativo y aplicando la metodologia de la investigacion accion. Este proceso posibilitd la
integracion de los saberes apartir del area de ciencias sociales-de igual forma se evidencid entre otros
aspectos que la resolucion de problemas mejora la practica pedagogica y el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

PALABRAS CLAVES: Resolucién de problemas, dialogo de saberes, rubricas
ABSTRACT

Within the framework of the macro research project: The classroom pedagogical project as a didactic
strategy of the dialogue of knowledge, starting from the area of Social Sciences and its articulation with the
evaluative practices. This research exercise was developed called Resolves learning the strategy of problem
solving which was carried out with the participation of the students of the fifth grade of primary of the
Educational Institution Normal High School of Quindio, from the execution of the practice Pedagogical
Investigation developed during IV and V semester (2016-2 2017-1), whose objective was framed in
Establish how the problem solving as a strategy for the integration of knowledge from the Social Sciences,
develops significant learning in students Of the degree Research that was framed in the qualitative approach
and applying the methodology of the research action. This process made possible the integration of
knowledge from the area of social sciences - it was also evidenced among other aspects that problem solving
improves the pedagogical practice and the teaching and learning process

KEYWORDS: Problem resolution, dialogue of knowledge, categories.

'Normalista bachiller con profundizacién en pedagogia, estudiante del Programa de formacién complementaria de V semestre de
la Escuela Normal Superior del Quindio.
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INTRODUCCION

Este articulo de reflexion es producto del trabajo de
investigacion denominado “la Resolucidon de
problemas como estrategia didactica para la
integracion de saberes y sus procesos evaluativos”
que va inmerso dentro del macro proyecto
denominado ““ el proyecto pedagogico de aula como
estrategia didactica del dialogo de saberes a partir
del area de ciencias sociales y su articulacion con
las practicas evaluativas”, el cual se desarroll6 en el
marco de la practica pedagogica investigativa de la
Escuela Normal Superior Del Quindio en el
programa de Formacion Complementaria.

En este ejercicio de escritura se presenta entorno a
los resultados obtenidos en la investigacion, donde
se evidencio que las rubricas son un medio para
evaluar el impacto de la Resolucioén de problemas
frente a la integracion de saberes.

Esta estrategia didactica fue pensada a partir del
analisis actual de los procesos de aula, donde se
evidenciaba la desvinculacidn de aprendizajes por
parte de los estudiantes, la falta de dialogo de los
saberes y quizas desde los mismos docentes la
necesidad de estructurar procesos claros de
evaluacion.

Por lo anterior expuesto, se realiza un analisis de la
importancia de la Resolucion de problemas y sus
rubricas de tal manera que se pueda logar medir su
impacto frente a la integracion de saberes:

La resolucion de problemas como estrategia
didactica:
Es una estrategia que contribuye al proceso de
enseflanza y aprendizaje, esto gracias a la
interaccion que debe existir entre el docente y el
alumno, por lo tanto, para la aplicacion de dicha
estrategia se deben de tener en cuenta los siguientes
pasos:
Partir de las ideas previas, que al momento de
aplicar la estrategia el alumno conozca.
Crear variedad escenarios didacticos, llevando
acabo los contenidos de la planeacion.
Disefiar situaciones que generen problemas
cotidianos, con obstaculos donde el nifio busque
la estrategia adecuada para poder resolverlo.
Situar al alumno en circunstancias por medio de
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las cuales, él mismo se percate de que se
encuentra equivocado, en casos de que no
genere las respuestas correctas en razon a
cualquier problema que se le exponga, y
posterior a ello reflexione y mejoré su respuesta.
Llevar al estudiante a que antes de responder las
preguntas debe identificar qué es lo que se esta
preguntando y qué procedimiento debe llevar a
cabo para contestar de manera asertiva.

Ahora bien, lo que se pretendid al emplear la
estrategia fue lograr que cada alumno construya un
aprendizaje significativo, es decir, que antes de
resolver el problema lo analice, lo interprete, lo
entienda y a partir de ello genere una resolucion al
mismo. Ennis define el “pensamiento critico, como
un pensamiento reflexivo y razonable que se centra
en que la persona pueda decidir que creer o hacer.”
Robert (Ennis1989.pag.4). Por consiguiente, lo que
buscamos, es que el estudiante tenga la capacidad
suficiente de desarrollar sus respuestas y
soluciones, pues antes de esto realiza un
pensamiento critico frente al tema que se le plantee.
Ademas de buscar que con esta estrategia que el
alumno adquiera un pensamiento critico también
aspiramos que dicho estudiante obtenga un
pensamiento significativo, es decir, como para
aplicar la estrategia el alumno debe contar con un
conocimiento previo de la situacion que se le esté
planteando, dicho alumno debe combinar estos
conocimientos con los nuevos que se le presenten y
sera de este modo que el educando podra resolver
problemas, en razén a que generara nuevos
pensamientos, los cuales permitiran darle un
significado diferente al conocimiento que ya teniay
que a su vez le brindard nuevas respuestas, de este
modo lo afirma. David Ausubel (1976) “El
individuo aprende mediante “Aprendizaje
Significativo™, se entiende por aprendizaje
significativo a la incorporacion de la nueva
informacion a la estructura cognitiva del individuo.
Esto creara una asimilacidn entre el conocimiento
que el individuo posee en su estructura cognitiva
con la nueva informacidén, facilitando el
aprendizaje”. (David Ausubel, 1976, pag 7).

Por consiguiente, si se le pone de presente al
alumno un tema en especifico y del cual €l ya cuente
con un conocimiento previo, se podrd dar
aplicacion a la estrategia, pues a través de esta se
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invita a los estudiantes a que tomen conciencia de
los conocimientos con los que ya cuentan realicen
un analisis frente a la nueva informacion
estimulando a que modifiquen el pensamiento ya
conocido en virtud del nuevo generando a su vez
nuevos pensamientos y respuestas innovadoras.

De igual forma, es bueno sefialar que si se nota que
el estudiante no refleja ningun resultado y/o aporte
diferente al que ya conoce, desde el rol docente es
necesario realizar un seguimiento frente al alumno
en especifico, escucharlo y orientarlo en su
busqueda de una posible soluciéon, dando
aplicacién a la presente estrategia. Que generando
la integracion de saberes ya que se puede articular
con cualquier 4rea con el fin de tener un mejor
proceso a la hora de ensefiar y aprender.

La resolucion de problemas contribuye con el
dialogo de saberes:

En nuestra investigacion tuvimos una gran
herramienta con el método Regio Emilia ya que el
propone que todo los nifios deben buscar su propio
conocimiento y ademas de eso deben vivir las
situaciones no tanto tedricas si no también practicas
, se enfrentd este desafio al articular y tener
dialogo de saberes con nifios de quinto grado en
donde se articularon tres areas ; eran sociales ,
inglés y matemadticas en donde casi siempre
podiamos tener el acercamiento con dos o las tres
areas, es importante resaltar que es un método muy
practico que tal vez nosotros como docentes no
conocemos , en ocasiones hacemos de nuestras
clases algo mégico y maravilloso pero nos cuesta
saber en donde estuvo el éxito y si bien lo podemos
expresar es una excelente manera de dar los temas
por que mas que compartir conocimiento es vivir y
tener experiencia de cada semilla que sembramos
los maestros , no siendo mds a su vez esto hace que
los nifios tengan unos comportamientos diferentes a
la hora de ver las cosas también ayuda a las
relaciones interpersonales por eso se dice. Al contar
el alumno ya con un pensamiento critico y un
aprendizaje significativo y un dialogo de saberes, es
decir que logra tener una total madurez a la hora de
resolver problemas y/o de dar su punto de vista
frente a los interrogantes que se les plantea en el
aula de clase, esto también conlleva a que los
mismos interactien y socialicen con mayor
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facilidad entre si.
Laresolucion de problemas y la socializacion

De igual forma, esta socializacion también va de la
mano con lo que los nifios perciben de su ambiente
escolar, pues en este ocupan una gran parte del
tiempo y asociado a esto desde edades muy
pequefias los nifios empiezan a ir a la escuela,
aprenden, socializan con iguales y con maestros.
Establecen sus primeras relaciones fuera del ambito
familiar y su personalidad se desarrolla durante
toda su etapa académica. Por consiguiente la
importancia de realizar una estrategia para que ellos
aprendan a desenvolverse y a socializar desde el
aprendizaje para la resolucidon de problemas, toda
vez que de este modo adquirieren mayores
posibilidades de abrirse al mundo a medida que van
creciendo no solo en edad sino también
académicamente, por tanto la educacidén en sus
nuevas modalidades se presentan, como el mas
importante contexto social y de aprendizaje, dando
lugar a nuevos y desconocidos retos con la
determinacion de contribuir al crecimiento
personal o convertirse en una herramienta de
mucha utilidad ante las amenazas que se presenten a
dicho crecimiento.

Los factores interpersonales desempefian un papel
fundamental para promover el aprendizaje en el
entorno escolar, es sabido que los estudiantes que
encuentran un buen ambiente escolar tendran mas
opciones de poder asimilar todos aquellos
conocimientos que se les presentan durante toda la
etapa.

Es por ello importante que los alumnos tengan un
apego seguro ya que es la base para que muestren
competencias en las relaciones con los iguales, sean
aceptados por compaiieros y tengan amigos. La
socializacion entre nifios, nifias y adolescentes, es
vital para el buen desarrollo de las personas, todos
los estudiantes deben de sentirse integrados y que
son tratados con igualdad y respeto, por tanto se
insiste en que el ensefiarles a desarrollar
pensamientos que conllevan a una solucion de
problemas, evitara que exista entre los mismos
desacuerdos e incluso el tan de moda bullying
estudiantil, pues el rechazo de sus compafieros
puede desarrollar actitudes negativas y coartar en la
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exploracion conllevando ello a generar tristeza, poder afrontar situaciones adversas que se puedan
llamados de atencidn, apatia por ir a la escuela y /o encontrar, dando aplicacion a los pensamientos que
colegio entre otros sintomas que pueden ser  con la estrategia aplicada pueden exteriorizar. Es
debidos a una percepcidon de soledad asociada al importante que los estudiantes se sientan seguros
hecho de no tener compaiieros con quien jugar o para poder explorar sus alrededores y adaptarse a la
comunicarse. vida fuera de sus casas.

Teniendo en cuenta lo antes expuesto, se puede Para concluir, podemos decir que la estrategia de
decir que los nifios, nifias y/o adolecentes que resolucion de problemas para formar cientificos
cuentan con un amigo en el colegio pueden estar sociales, facilita el dialogo de saberes. Por tanto, la
dispuestos a utilizarlo como apoyo emocional o  resolucion de problemas en el aula, si genera una
instrumental. Ademas el hecho de tener un apoyo en mayor socializacidén entre compaifieros de clase y a
la escuela o colegio ayudara a los alumnos a su vez crea un ambiente sano y divertido al
desarrollar habilidades sociales y les capacita para momento de transmitir conocimientos a los
alumnos.
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